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ZDENKA NERUDOVA

ZPY'SOBY DOKUMENTACE KAMENNE STIPANE INDUSTRIE

1. Uvod

Tento metodologicky prispévek je uréen viem, ktefi jsou nuceni sami provést
kresebnou dokumentaci kamenné $tipané industrie a nejsou si zcela jisti, jak na to.

Kamenna4 Stipand industrie neni jen postrachem poslucha¢i prvnich dvou ro¢-
nikl archeologie pfed nastivajici zkouskou z paleolitu a tudiZ neni jeji vyskyt
omezen jen na toto, vétsinou neoblibené tGdobi lidské kultury. Stipané kamenné
artefakty se samozfejmeé objevuji po cel€ obdobi pravéku aZ do rané doby déjin-
né, i kdyZ jejich zastoupeni a vyznam postupné slabne. Posledni vyskyt téchto
artefaktti ve formé kfesadlovych kament puSek dokumentujeme aZ k novovéku.
Je tedy nasnadé, Ze minimdlné jednou za Zivot bude archeolog postaven do situ-
ace, kdy je sdm nucen nakreslit n€jaky artefakt. Abych svym sou€asnym i piis-
tim koleglim alespoii ¢4stedné usnadnila tuto nelehkou &innost, pfipravila jsem,
vychizeje z mnohaletych zkuSenosti, ndvod se zdkladnimi principy a prezentaci
formou kreslenych tabulek. ProtoZe cvi¢eni d¢l4 mistra, nezoufejte, nebudete-li
se svym vysledkem hned spokojeni.

2. Historie

Jiz v prvnich archeologickych publikacich najdeme kreslené tabulky s ndlezy.
Podivame-li se konkrétné do paleolitickych stati, spatfime velice precizné, do de-
tailu zdokumentované artefakty. Charakteristickd je pro n€ zna¢n4 tmavost, zpiso-
bend hustou, dasto se kfiZujici Srafurou (napf. VALOCH 1965; obr4:2). Tento
zpusob dokumentace trval po dlouhou dobu, aZ se kresby postupné zacaly vice
prosvétlovat a odleh&ovat (srov. napfiklad kresby B. Klimy z prvnich a pozdé&jSich
publikaci). Postupné kresba dospéla aZ k jakési technicistni minimalizaci: hrany
jsou definoviny minimem stinovani, nebo je $rafura nahrazena Sipkami naznacuji-
cimi sméry odbiti nebo chybi viibec (obr. 4:3). Kazdy zptisob ma své vyhody a
nevyhody. Takové kresby, u nichZ je zcela abstrahovéno od jakéhokoliv zpiisobu
vyznaleni smérd odbiti, maji pro odbornika minimélni vypovédni hodnotou a lze
se k nim uchylit jen za ur&itych okolnosti (napf. pfi dokumentaci mikroliti, u nichZ
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by stinovéni rozbijelo charakter pfedmé&tu). Ke zcela zvl4Stnim technikdm doku-
mentace patif litografie, kterd nebyla pfili§ vyuZivina (ZEBERA 1958; obr. 4:1).

3. Priprava k tisku

Pfes rostouci technické moZnosti se stéle jako nejlepsi zpiisob dokumentace po-
vaZuje klasick4 perokresba, k jejimuZ vyhotoveni pouZivime nésledujici pomtcky:
— technickou tu$ (pro technické pera — zn. Centrograf) a ndsadku s dim-
skym perkem, nebo kreslici pero Pilot G-1 ¢erné o sile 0,5 (néplii obsa-

huje tu$), nebo technické pero (centropen dokument) ¢erné, o sile 0,1
— (Cisté bily karton nebo polokarton spife s hladkym povrchem (kfidovy

papir)

— obydejnou tuZku nebo mikrotuZku

— pravitko s ryskou

— umé&lohmotné posuvné méfidlo

— profilovaci hieben (neni nezbytny)

— prusvitny papir

— sklenénou desku pro obzv143te velké, objemné ¢&i jinak komplikované ar-
tefakty.

Ad typy per:
klasické ddmské pero: umoZiluje kresleni klinovych &ar, rizné silné grafické linky, které kresbu

delaji kresbou. Technick4 tu¥ je opravdu &emd a vybomné kryje. Nevyhody: ddmsk4 perka jsou
drahi a $patné se shénf, vyZaduji specificky zplsob kresby a znatnou zkuSenost. Obrazek dlouho
schne.

gelové pero: jednoduché, rychlé, elegantnf, rychle zaschne. Nevyhody: ob&as z hrotu okapiva
barva, kresba neni dokonale &ernd a je-li vystavena intenzivnimu svétlu vybledne! Také sila hrotu
(0,5) napovid4, Ze toto pero neni vhodné na kresleni mikrolitl a drobnych retusf.

technické pero: jednoduché, rychlé, elegantni, nejrychleji zaschne. Nevyhody: kresba také neni
tipln& &erné a vybleddv4 na svétle! Z4dné z téchto per neni vodostalé v ptipadg, Ze Zasto plademe
nad svym dilem.

Ad pouzity papir:

Na jiném neZ hladkém druhu papiru dochézi k rozpijeni grafické linky. PouZiti riznjch druhl
a odstind karton miZe mit vliv na vysledny graficky efekt hotové tabulky.

Ad prisvitny pauzik:

hodf se, kreslime-li ob& plochy jednoho artefaktu. Zajisti ndm totiZ pfesnou, zrcadlové obricenou
kopii pfedmétu.

Ad sklenén4 deska:

pod sklen€nou desku (akvirium apod.) pfipevnime pfedmét. Vegkeré kontury v nezkreslené po-
dob& a redlné velikosti pfekreslime tenkym fixem (centropenem) na sklo, musime pfi tom udrZet
kolmost, takZe si pom4hdme kritkym pravitkem nebo sloZenym papirem. Poté si sklo podsvitime a
piimo na kreslici papir si obkreslime pfedznaené kontury (tab. 3). Takto dokumentujeme velké,
objemné ptedméty, jako jsou riizné jidra nebo remontéZe (obr. 5). Obdobnym FeSenim miZe byt
antropologickd deska. Jak ndzev napovidd, jde o aparaturu slouZfci k dokumentaci lidského kos-
terntho materidlu. Je to soustava spojenych ramen, na konci jednoho je kovovy hrot, kterym
pfesné objiZdime obrysy pfedmétu. Na konci druhého ramene je pfipevnénd tuZka, kterd na papir
kresl{ to, co my obtahujeme. MiiZeme si rovnou nastavit zmenSeni.

Pro velmi malé pfedméty miZeme pouZit desku na mikrolity nebo si vyptijéime obdobné zafizeni
slouZicf viem biologiim, kter€ je o néco elegantn&jsf: pfes binokuldrnf lupu vidime nasviceny pfedmét
a zérovedl svoji ruku s tuZkou. Ve skutegnosti ale ,,obkreslujeme kontury vedle na papfru. Také si
miZeme nastavit libovolné zvétSeni.
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Ve v3ech popsanych piipadech se jedna o klasické kresby tusi na karton, z nichZ
jsou posléze upraveny tabulky pro tisk. Nelze doporudit fotografovani; to se ostat-
né aZ na vyjimky také nepouZiva. Pro prezentaci v PowerPointu Ize artefakty na-
snimat na scaneru, u velkych pfedméti ale musime poditat s uréitym zkreslenim.

4, Metodologie kresby

Zpisoby dokumentace kamenné industrie prozatim v na3i literatufe nebyly de-
tailn¢ popsiny. Ze zahraniéni literatury zde ocituji star§i praci (VEIL 1988
s mnoha dal§imi podrobnostmi), v niZ jsou popsiny metody kresby. V odborné
literatufe plati pfi zobrazovani urdity usus, ktery je dobré dodrZovat.V principu je
totiZ kreslen{ SI technickou kresbou se zavedenymi znatkami a symboly.

1. orientace pfedmétu: zdkladni pohled je vZdy bulbem dolil a dorsdlni plochou
nahoru, jidra se orientuji podstavou dold.

2. smér svétla: svétlo jde vidy shora zleva, proto je levd polovina pfedmétu
méné 3rafovina, je svétlejsi, neZ pravéd polovina. Tim se dosdhne plasti¢nosti
ptedmétu.

3. pribéh stinovani: $rafury vyznaduji intenzitu a smér odbiti a prubéh jednot-
livych negativii na zobrazovaném pfedmétu (vice zakulacené — mén€ zaob-
lené aZ rovné, srov. znaCky na tab.1) a zdroven definuji tvar predmé&tu. S je-
jich pomoci pfevadime trojrozm&rny pfedmét do dvojrozmémého zobrazeni.
Pravé toto déla zadateénikiim nejvéEtsi problém.

4. nutné pohledy: jednoduchy d§tép, Eepel nebo nastroj retufovany jen na dor-
sdlni plo¥e kreslime jen z pohledu na dorsilni plochu. Vyzna&ime misto fezu
a pfipojime priifez pfedmétu. Puntikem ozna¢ime misto, kde se nach4zi bul-
bus, zv14§té tehdy, neni-li v podélné ose pfedmétu. U levalloiskych pfedmé-
td se nekresli priifez, ale tvar patky (obr. 2:4). Pt kresbé& retuie na ventrdlni
ploSe (vrub, zoubky, rydlovy Ghoz, opotfebeni) sta&i jen adekvatni &ast vy-
fezu ventrdlni plochy (obr. 2:5). Oboustranné plo¥né retuSované pfedméty
kreslime vZdy z obou stran (obr.1:1). U pfedmétl se strmou retusdi (napf. vy-
sokd Skrabadla) kreslime i bo¢ni pohled. J4dra: u jednoduchého jednopod-
stavového jidra stadi jeden pohled na jeho t&€Zni plochu a prifez (obr. 3:5).
Cim komplikovan&jii je jadro, tim vice pohled musfme nakreslit.

5. typy povrchi: rizné druhy Srafury oznacuji rizné typy povrchi, lomd, retu-
§i, surovin ap.. Jsou to obecné platné znacky, viem srozumitelné, a vSichni
by je mé&li pouZivat: §tipany silicit (obr. 1:1), tipany kiemen/nec (obr. 1:2),
Stipany kfi$t'al (obr. 2:1), Stipany silicit s ofoukanymi hranami (obr. 1:3), k-
ra, pivodni povrch, mrazem vypadly povrch, novy lom nebo retuse, piepi-
leny povrch (obr. 3:4).

6. doprovodné znacgky: bulbus (obr. 2:3), misto po odlomeném bulbu (obr. 2:1),
rydlovy Ghoz (obr. 2:5), zbytek rydlového thozu (tab.1), lesk/opotfebeni (obr.
2:3), pivodni lom (obr. 3:3), novy lom (obr. 3:4), fez (obr. 3:2; tab. 3:1).
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silicit
s ohlazenymi negativy

Obr. 1. Dokumentace riiznych typil surovin.
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Obr. 2. Dokumentace riiznych typti surovin.
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i ) tentyZ pfedmét;
Srafovany pfedmét sméry $rafovani jsou vyzna&eny Sipkami

2’ # rekonstr. pav.

rekonstrukce : Jtvaru nového lomu
lomu AN

c

- misto fezu -

vyznaceni klry . rekonstr.
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/
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5
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povrchu 7

na fezu jadrem

Obr. 3. U#iti technickych zna&ek v kresbé.



