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Interaktivita versus/se rovna interpretace?
Sylva Hinkova

V ¢lanku se budu zabyvat terminem ,,interaktivita® samotnym.
Podivam se na to, jakym zptisobem ho chape soucasny teoretik médii Mar-
tin Lister a jeho postoj srovnam s odliSnym pfistupem, jez Erkki Huhtamo
oznacil za ,,mentdlni interaktivitu®, kterd byla pfiznacna pro Ars Elek-
troniku v letech 2004 a 2005. Nakonec si poloZzim otazku, zda je viibec
mozné Cisté¢ mentalni (ne)zasah do dila oznacovat za interaktivni proces.

,, Dovedeme nastesti intuitivné rozeznavat,
co je a co neni interaktivni médium.
(Horakova - Kelemen; 2005)

Definice terminu ,interaktivita® neni zcela jednoznacna.
Rizni teoretikové médii k problematice pfistupuji odlisng' . Ve
vétsing€ pripadl se vSak shoduji v tom, ze jde o jistou formu komu-
nikace ¢lovéka se strojem, jeZ je zaloZend na pfimé intervenci. Clovék
zmackne tlacitko na pfistroji a stroj pfedem nastavenym zplsobem
odpovi. Tento pfistup k terminu ,interaktivita® predstavim blize
prostfednictvim textu Martina Listera New Media: A Critical Introduc-
tion (Lister a kol.; 2003). Otazkou ziistava, zda chépani pojmu ,,inter-
aktivni“ v tomto technodeterministickém smyslu je jedinym moznym.

Erkki Huhtamo ve svém ¢lanku ,,On the Identity Crisis of Interac-
tive Art” (Huhtamo; 2007) ukazuje na ptikladu teoretiki Ars Elektroniky
let 2004 a 2005, jeZ posunuli vyznam terminu ,,interaktivita® smérem
k interpretaci, Ze se v soucasnosti miZzeme setkat i s revizionistickymi
pojetimi, kterd interaktivitu stavi vice do kontextu duality divak a autor.
Pfima intervence se strojem prestala byt na Ars Elektronice nepostradatel-
nou soucasti tzv. interaktivniho dila a pozornost se pfesunula smérem
k aktivni spolutcasti divdka na tvorbé. Namisto dotyku kladli teoretik-
ové dlraz spiSe na mentalni aktivitu, fikd Huhtamo (Huhtamo; 2007).



Je tedy na misté rozhodnout se, kde konci hranice terminu ,,in-
teraktivita® a jak k nému v ramci oboru teorie interaktivnich médii
ptistupovat. Nejdiive se vSak podrobnéji podivam na definici interaktiv-
ity dle Listera, kterd mi poslouZzi jako odrazovy mustek k dal§im Givahdm.

Jenom dotyk ma tu moc
Soucasny britsky teoretik kulturnich a vizualnich studii Mar-
tin Lister se dlouhodobé zabyva tématy spojenymi s digitalnimi mé-
dii. Jako jeden z autort knihy New Media: A Critical Introduction
(Lister; 2003) se vénuje vlastnosti novych médii zvané ,,interaktivita®.

Interaktivita podle Listera spociva ve schopnosti uZzivatele
manipulovat s médiem ¢i intervenovat do média ve smyslu
zpétnovazebni komunikace. Termin dle n¢j vyvolava dva asocia-
tivni vyznamy: ,,jeden je ideologicky, druhy instrumentalni*? . Prvni
funguje jako ,,magicka sila*? médii, dal$i jako moZnost kazdého
uzivatele ménit a manipulovat, tedy jako ,,schopnost primé inter-
vence dovniti a naslednou zmenu obrazii ¢i textu, jez jsou sdileny .

Takovou interaktivitu si mizeme pfedstavit jako komunikaci na
urovni ¢loveéka a stroje, kterd je podminéna specifickou vlastnosti stroje
odpovidat na podnéty &lovéka. Clovék se dotkne obrazovky, zmackne
tlacitko, pohne mysi a stroj proméni aktudlni stav at’ uz obrazu, zvuku,
textu ¢i sebe samého’ . V realném cCase tu dochazi ke zménam, jez jsou
viditelné, popsatelné a zaznamenatelné. Mozna prave diky castému dotyk-
ovému rozhrani interaktivnich médii Erkki Huhtamo mluvi o ,,dotykové
interaktivité®, jiz stavi do protikladu k té tzv. ,,mentalni* (Huhtamo; 2007).

Je pasivni interakce povolena?

Na existenci pasivni ¢i mentalni interaktivity upozornil medidlni
archeolog Erkki Huhtamo v ¢lanku ,,On the Identity Crisis of Interac-
tive Art” (Huhtamo; 2007). Stavi zde do opozice interaktivni uméni, jez
se objevuje v pribchu 90. let na nejriznéjsich prehlidkach elektronick-
¢ho umeéni typu Ars Elektronika ¢i Siggraph s tzv. pasivné-interaktivnim
umeénim, které se na Ars Elektronice objevuje v roce 2004 a 2005.
Na rozdil od ptedeslych let, kdy do kategorie ,,interaktivni® spada-



la dila jako virtudlni realita The Legible City Jeffrey Shawa aj.; v
roce 2004 a 2005 ,, Porota vypracovala ‘objevnou definici inter-
aktivity” formulovanim tri kritérii: (1) zprostredkovani pocitacem
neni podminkou, (2) omezeni ‘redalnym casem’ a primosti interaktiv-
ity by melo byt uvolnénéjsi, (3) pasivni interakce bude povolena.

Neni proto divu, ze v roce 2004 v kategorii ,,interaktivni uméni*
vyhralo cenu dilo Listening Post od Ben Rubin a Marka Hansena, které
bylo jakousi textovou koldzi promitanouna obrazovkuadoplnénou o jejich
zvukovou inscenaci. Divaci se pohybovali pied obrazovkou, cetli tryvky
z debaty na chatu, slySeli ¢teny projev a vSechny tyto vjemy si v tichosti in-
terpretovali. Za jinych okolnosti plnohodnotné dilo dle Huhtama nema co
délatv kategorii ,,interaktivni‘, nebot’,, interakce s timto dilem je vyhradné
mentdalni, jako zazitek filmového divaka nebo milovnika umeéni meditu-
Jicichopreddilem Leonarda Last Suppernebo Giorgioneho The Tempest .

Intervence jako Ziva voda
V soucasném elektronickém uméni (a nejen v ném) hraje divék a
jeho interpretace dila velmi dilezitou roli ®. V mnoha piipadech je divako-
va pasivni—interpretacni icast dokonce nezbytnou podminkou dokonceni
a tedy existence dila. Nicmén¢ tato tendence soucasného uméni zahrno-
vat divaka do tvorby dila by neméla byt ztotoziiovana s interaktivitou.

Termin ,,interaktivita® je siln€ spjat s predstavou ¢lovéka interve-
nujiciho dovnitt (textu, obrazu,...) jak popisuje Lister (Lister; 2003) a jak
poukazujiijini teoretici médii °. Vyznamovy posun smérem k interaktivité
jako interpretaci by zptisobil pouze chaos a nejasnosti, jeZ by nam branily
intuitivné rozeznavat, co je a co neni interaktivni uméni. Podle mé by proto
tzv. ,,mentalni interaktivita®“ (Huhtamo; 2007) méla pracovat s odliSnym
nazvoslovim, naptiklad s terminy jako interpretace a komunikace.
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