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Joanna GORZELANA — Jacek MICHALOWSKI

Zapozyczenia, neologizmy czy archaizmy?

O znaczeniu i budowie slowotworczej okreslen
nazywajacych postacie w polskiej wersji

gry internetowej Hearthstone

Praca przedstawia wyniki analizy stowotworczej nazw postaci spotykanych na kartach pol-
skiej wersji komputerowej kolekcjonerskiej gry karcianej Hearthstone. Wsrdd analizowa-
nych okreslen zwrdcilisSmy uwage na budowe stowotworcza postaci, wyodrebniajac nazwy

jednowyrazowe (np. Wyzer, Zombiak) i nazwy zenskie (Kaplanka Eluny, Uczennica czarow-
nika). W dalszej cze$ci uwzgledniliémy aspekt semantyczny okreslen kart. Zauwazylismy

przy tym nazwy ewokujace czasy Sredniowieczne (Czarny Rycerz, Giermek Argentu) oraz

rozbdjnikéw morskich (np. Straszliwy Korsarz, Majtek z Poludniowych Moérz), a takze osoby

zwigzane z niespotykana wiedza (Prorok Zaglady, Wiedziciel Czo). Zwrécilismy takze uwage

na okreslenia archaizowane i neologizmy stowotworcze. W zalaczniku dodano tabele, ktora

zawiera nazwy pochodne stowotworczo.

Stowa kluczowe: gra komputerowa; posta¢; neologizm; archaizm

Borrowings, Neologisms or Archaisms? The Importance of Word Formation and
the Construction of Terms Calling the Characters in the Web Game Hearthstone

The paper presents the results of the word formation analysis of common characters’ names

used in Polish version of the collectible card game “Hearthstone”. Among the analyzed expres-
sions we paid close attention to the formative structure of words by isolating one-word names

(eg. Wyzer «<— Hogger) and female names (Kapfanka Eluny <— Eluny Priestess). In the fol-
lowing part, we took into account the semantic aspect of the cards’ terms. We noticed that

the names suggest medieval times (Czarny Rycerz <— The Black Knight) and sea robbers (eg.
Straszliwy Korsarz <— Dread Corsair), as well as those associated with an unparalleled knowl-
edge (Wiedziciel Cho <— Lorewalker Cho). The attention was also drawn to archaic terms and

formed neologisms. In the annex we added a table that contains the created names.

Key words: computer game; character; neologism; archaism

Celem pracy jest analiza semantyczna i stowotworcza okreslen postaci spotykanych
w grze Hearthstone: Heroes of Warcraft, ktora jest komputerowa kolekcjonerska gra
karciang z elementami R[ole] P[laying] G[ame]. Jest to gra typu free-to-play, czyli
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z bezplatnym dostepem do wszystkich opcji'. Podstawg niniejszej analizy sa okre-
$lenia 0s6b wyekscerpowane z polskiej wersji tej gry na poczatku listopada 2014
roku®. W tej grze komputerowej gracz mierzy sie z zywym przeciwnikiem, jednocze-
$nie majac z nim bardzo ograniczony kontakt. Gra polega na tym, ze dwoch graczy
na zmiane w swoich turach zagrywa karty oraz wykonuje ruchy za pomoca kart,
ktore sg juz w grze oraz za pomoca bohateréow, wyposazonych w jaka$ zdolnosé
specjalng. Obecnie gra Hearthstone skupia ok. 20 milionéw graczy z wielu krajow
$wiata. Gra zostala wyprodukowana przez amerykanska firme Blizzard Entertain-
ment, powstala w wersji angielskojezycznej, jednak kazdy gracz moze — niezalez-
nie od miejsca, z ktérego gra — zainstalowac wersje w jednym z dostepnych jezy-
kéw: chinskim, hiszpanskim, francuskim, koreanskim, niemieckim, polskim, portu-
galskim, rosyjskim.

Analizujac polskie okreslenia postaci reprezentowanych przez karty do gry, zwro-
cimy uwage na ich budowe stowotworczg i znaczenie, jakie one konotujalose pol-
skiemu odbiorcy. Dokladne zaleznosci od angielskiego odpowiednika nie sg przed-
miotem tej analizy.

Mozna zauwazy¢, ze wiekszo$¢ nazw jest dwuczesciowa, zawiera rzeczownik
i przydawke, niekiedy rozbudowana. Na 166 okreslen tylko 22 s3 jednowyrazowe.
W tej grupie spotykamy nazwy przejete bez modyfikacji z jezyka angielskiego: Alar-
mobot, Gruul, Stalag, Feugen, Cenarius. Natomiast pozostale sg spolszczone badz
jako tlumaczenie, badZz przez wprowadzenie odpowiednika rodzimego. Badajac
strukture polskich nazw jednowyrazowych, zauwazamy pewien stopien ztozonosci.
W tej grupie spotykamy rézne jednostki o przejrzystej parafrazie stowotworczej,
zaliczy¢ je mozna do kilku kategorii stowotworczych, np. nomina agentis, w ktorej
obecne sa sufiksy stowotworcze: -yciel, -acz, -arz: Burzyciel, ‘ten, ktory burzy’; Pory-
wacz, ‘ten, ktéry porywa’; Grabarz, ‘ten, ktory grabi’. Mozna tez wyodrebni¢ grupe
nomina attributiva utworzong przez sufiksy: -arz, -ak, -ik: Ohydziarz ‘ten, ktéry
jest ohydny’; Zombiak ‘ten, ktdry jest jak zombi’; Nozownik ‘ten, ktéry postuguje
sie nozem’, Tarczownik ‘ten, ktéry uzywa tarczy’. Spotykamy tez nazwy zleksyka-
lizowane w polszczyznie jak Platnerz ‘ten, ktory wytwarza uzbrojenie’ oraz jedna
nazwe osoby powstalg w wyniku apelatywizacji nazwy pospolitej ognik, ktora jest
deminutiwem; jej uzycie moze sugerowac matg sile tak nazwanej postaci.

W grupie okreslen jednowyrazowych obecne jest ztozenie czasownika z rzeczow-
nikiem: Znachor ‘ten, ktéry zna choroby’. Nazwa ta jest obecna w polszczyZnie od
dawna3, konotuje posta¢ pozytywna. Obecne sg tez neologizmy ekspresywne odcza-

! Analizowano material, na podstawie strony internetowej http://wowcenter.pl [11.11.2014]. Angielska

wersja nosi nazwe Hearthstone: Heroes of Warcraft, uzywa si¢ réwniez nazwy Hearthstone albo

skrotu HS.

Od grudnia 2014 r. gra zostala wzbogacona o nowe karty, ktore nie zostaly uwzglednione w tej analizie.

3 Stownik jezyka polskiego. T. 1-8. Red. J. KARLOWICZ, A. KRYNSKI, W. NIEDZWIEDZKI. Warszawa
1900-1927. Spotykamy w nim 19 kontekstow uzy¢ leksemu znachor, najczesciej z tekstow opisujacych
zycie wiejskie, por: http://korpusy.klf.uw.edu.pl/pl/slownik-warszawski/query/ [11.11.2014].
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sownikowe powstale w procesie derywacji wstecznej jak Wyzer ‘ten, co wyzera’
i Sluzozer ‘ten, co zre §luz’. Obie maja negatywne konotacje ze wzgledu na pocho-
dzenie od czasownika zrec¢ stosowanego w polszczyznie w odniesieniu do zwierzat.
Kolejna, jednowyrazowa nazwa zlozona pochodzi od rzeczownikoéw storice i neolo-
gizmu wierca ‘wierzacy’: Sloricowierca ‘ten, ktory jest wierca stonca’. O ile zlozenie

odczasownikowe czesto wprowadza nacechowanie ujemne, o tyle zlozenie z dwu

rzeczownikow, jak storicowierca w polszczyznie uchodzi za wyszukane i sugerowaé

moze osobe waloryzowang dodatnio. Spotykamy tez jedna nazwe prefiksalna, w kto-
rej morfem stowotwoérczy informuje o intensywnos$ci Arcymag ‘najwiekszy mag™.
Dodajmy w tym miejscu, iz zapozyczony leksem mag przyjal sie w jezyku polskim

juz dawno’.

Do jednowyrazowych rzeczownikéw ztozonych zaliczymy takze nazwe Zenska
Manoholiczka, powstala na bazie rzeczownikéw obcych®, ktéra jest analogiczna do
obecnego w polszczyznie rzeczownika alkoholiczka — okreslajacego kobiete uzalez-
niona. Nazwg zenska jest tez zlozenie Chochlistrzyni, bedace kontaminacja, gdyz
derywowane zostalo od rzeczownikow: chochlik i rzeczownika mistrzyni. Natomiast
nazwa zenskg derywowang od nazwy meskiej jednordzeniowej jest rzeczownik
Nowicjuszka «<— nowicjusz. Pozostate nazwy zenskie sa kolokacjami o réznym stop-
niu zlozonosci.

Wiekszos¢ tych nazw ma swe meskie odpowiedniki w jezyku polskim. Do wyjat-
kéw zaliczymy zastosowane tu okreslenia Wichrogniewna Harpia, ktorej przy-
dawka jest ztozeniem o parafrazie ‘gniewna jak wicher’. Przyjmujemy do tego zna-
czenie slowa harpia ‘zto$liwy demon uosobienie wichru, pdzniej drapiezno$ci
i chciwosci, przedstawiony jako skrzydlaty potwor o kobiecych twarzach i pier-
siach’?. Podobnie, majac za podstawe stowotworcza zapozyczenie, utworzono
nazwe Sylwana Biezywiatr, w ktorej przydawka dookreslajaca jest ztozeniem cza-
sownika biezeé i rzeczownika wiatr®. Nazwe mozna parafrazowaé ‘Sylwana, ktéra
biezy jak wiatr’, przyjmujac, ze wskazuje na kogo$ szybkiego. Pozostale rzeczow-
niki zaliczymy do nazw zenskich, derywowanych sa od nazw meskich regular-
nie zgodnie z systemem stowotworczym za pomoca nastepujacych sufiksow: -ka,
-ca, -i/yni: Magini («— mag) Kirin Toru, Mistrzyni («— mistrz) kamuflazu, Przywod-
czyni («— przywddca) kultu, Zbrojmistrzyni («— zbrojmistrz) z Arathi, Lowczyni
(«— towca) z Brzytwoskorych, Kabalistka («— kabalista) cieni, Elfia Luczniczka

4 Por. GRZEGORCZYKOWA, R., PUZYNINA, J.: Stowotworstwo. In: Gramatyka wspolczesnego jezyka
polskiego. Morfologia. Pod red. R. GRZEGORCZYKOWE], R. LASKOWSKIEGO, H. WROBLA. War-
szawa 1984, S. 371-372.

5 Rzeczownik mag wystepowal w polszczyznie juz XVIII w. Por. LINDE, S. B.: Stownik jezyka polskiego.

Wyd. I, t. 3. Lwow 1867, s. 22.

W opisie karty znajduje si¢ informacja ,Stara si¢ zerwac z natogiem, ale wcigz szprycuje si¢ mang, gdy

ma stresujqcy dzier”. http://wowcenter.pl/Karty/244/Manoholiczka [11.11.2014].

7 Por. Stownik jezyka polskiego. Pod red. M. SZYMCZAKA. T. 1, Warszawa 1995, s. 681.

Odpowiednik angielskiej nazwy karty Sylvanas Windrunner.
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(«— tucznik), Kaptanka (< kaptan) Auchenaidow, Kaptanka («— kaptan) Eluny,
Kaptanka («— kaplan) Stracericzego Storica, Gorliwa Kaptanka («— kaptan), Mon-
terka («— monter) smokorow, Nowicjuszka («— nowicjusz), Ryzykancka Rakieterka
(«— rakieter), Gnomka («— gnom) wynalazca, Uzdrawiaczka («— uzdrawiacz) Mrocz-
notuskich, Naginaczka (<— naginacz) zakleé, Protektorka («— protektor) Stonecznej
Furii, Strazniczka («— straznik) $wiattosci, Tycia Przywolywaczka («— przywoly-
wacz), Nauczycielka («— nauczyciel) Purpurowych, Uczennica («— uczen) czarow-
nika.

Zenskie nazwy rzeczownikowe okre$lone sg badZ przymiotnikiem, badZ innym
rzeczownikiem, ktéry moze wskazywac na roézne rzeczywistosci: na pochodzenie
(Zbrojmistrzyni z Arathi, Lowczyni z Brzytwoskérych), na zwigzek z innymi osobami
(Elfia Luczniczka, Kaptanka Auchenaidow, Kaptanka Elun) lub na stopien wtajem-
niczenia (Uczennica czarownika, Powierniczka tajemnic, Nauczycielka Purpurowych).
Spotykamy wsroéd nazw tez zlozenia, np. Zbrojmistrzyni (‘ta, ktora jest mistrzynia
zbroi’); Lowczyni z Brzytwoskérych (‘towczyni, ktora pochodzi z tych, ktdrzy maja
skore z brzytew’); Uzdrawiaczka Mrocznotuskich (‘ta, ktéra uzdrawia tych, co maja
mroczne tuski’). W powyzszych nazwach zwraca uwage polaczenie Tycia Przywo-
lywaczka, zawierajace w swojej nazwie przymiotnik potoczny o odcieniu ekspre-
sywnym tyci ‘bardzo maly pod wzgledem rozmiaréw’. Jedyna nazwa odnoszaca sie
do postaci zenskiej, ktora zawiera rzeczownik meski, jest Mlodsza Inzynier. Meska
forma jest zgodna z tradycja stowotworstwa polskiego, gdyz w odniesieniu do nie-
ktoérych nazw zawodow i stopni naukowych zenskos¢ jest wyrazana przez otocze-
nie stowotworcze i unieruchomienie fleks;ji?.

W sumie wsréd wszystkich nazw postaci w analizowanej grze wystepuje 25
nazw odnoszacych sie do kobiet. Jest ich zdecydowanie mniej niz okreslen meskich.
Mozemy przypuszczac, ze dysproporcja ta wynika z tradycyjnego taktowania istot
zenskich jako stabszych, istot, ktére nie sg dobrymi wojownikami, a winny zajmo-
wac sie czyms$ delikatnym i duchowym. Taka teze potwierdzi¢ moze fakt, ze w gru-
pie polskich nazw zenskich spotykamy trzykrotnie rzeczownik kaptanka, za$ nazwa
meska kaptan w calej grze nie wystepuje ani razu'®. Podobnie nie spotykamy w pol-
skiej wersji meskich odpowiednikoéw okreslen uzdrawiaczka oraz nazw wskazuja-

9 Por. GRZEGORCZYKOWA,R., PUZYNINA, J.: Sfowotwérstwo. In: Gramatyka wspolczesnego jezy-
ka polskiego. Morfologia. Pod red. R. GRZEGORCZYKOWE], R. LASKOWSKIEGO, H. WROBLA.
Warszawa 1984, s.364. Obecnie w jezyku polskim istnieje coraz silniejsza tendencja do wyrazania
zenskosci nazw zawoddéw za pomocg sufiksow. Opublikowano na ten temat Stanowisko Rady
Jezyka Polskiego w sprawie zenskich form nazw zawodéw i tytuléw przyjete na posiedzeniu
plenarnym Rady 19 marca 2012 roku: http://www.rjp.pan.pl/index.php?option=com_content&
view=article&id=1359:stanowisko-rady-jzyka-polskiego-w-sprawie-eskich-form-nazw-zawodow-
i-tytuow [11.11.2014].

19 W wersji angielskiej za$ sa dwie kaplanki (Priestess of elune, Young Priestess) i dwoch kaptanow (Auche-
nai Soul Priest, Cabal Shadow Priest). Poza tym, jednym z dziewieciu dostepnych dla graczy bohateréw
(bedacych podstawa talii) jest Kaptan.
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cych na niepelng wiedze: uczennica, nowicjuszka czy Naginaczka zakleé oraz wspo-
mniana nazwa Tycia Przywotywaczka.'!

Kolejne nazwy zostaly pogrupowane z uwzglednieniem ich pochodzenia, znacze-
nia i budowy stlowotwoérczej.

W zwiazku z tym, Zze wszystkie nazwy kart maja pierwowzoér angielski, naj-
pierw zwrocimy uwage na te okreslenia, ktére zachowaty nazwe w jezyku angiel-
skim. W grupie tych zapozyczen spotykamy karty przyjete w niezmienionej wer-
sji z jezyka angielskiego: Edwin Van Cleef, Harrison Jones, Leeroy Jenkins, Tyrion
Fordring, Kel’Thuzad, Nat Pagle. Okre§lenia te pelnia funkcje nazwy wlasnej, nie
konotujac dodatkowych informacji stownikowych i nie sa one przedmiotem naszej
analizy.

Znacznie wiekszg grupe stanowia zapozyczenia czeSciowe, zawierajace jeden
wyraz polski lub spolszczony i drugi oryginalny. W tej grupie znalazly sie okre-
Slenia zawierajace obcg przydawke, ktéra wskazuje na miejsce lub osobe: Cieri
z Naxxramas, Giermek Argentu, Rozjemca Aldorow, Wieszcz z Thrallmaru, Napast-
nik Anub’aréw, Obrotica Argusa, Prorok Velen, Protektor Argentu, Dowddca Argentu,
Baron Geddon, Stréz Mogu’szanu, Wiadca Nerub’aréw, Mag z Dalaranu, Zmij many.
Do tej grupy zaliczymy tez nazwe Tarczowy z Sen’jinu, ktoéra powstala w efekcie sub-
stantywizacji przymiotnika tarczowy. Cze$¢ nazw 0séb zawiera angielski rzeczow-
nik i polska przydawke, odwotuje sie do miejsca lub inaczej dookresla osobe jak:
AlUAkir Wiladca Wichréow, Kairn Krwawe kopyto, Tauren wojownik, Elita Kor’kronu,
Ragnaros wiladca Ognia, Illian Burzogniewny, Baron Gedeon, Eteryczny Arkanista,
Rozjuszony Beserker, Szpikozerny ghul; Niestabilny ghul, Mag krwi Thalnos. W gru-
pie nazw zapozyczonych umie$cimy takze okreslenie postaci Grommasz Pieklorycz
(«— Grommash Hellscream). O ile druga cze$¢ jest typem zlozenia derywowanego
od rzeczownika (pieklo) i czasownika (ryczec), o tyle pierwsza jest zapozyczeniem
fonetycznym nazwy angielskiej. Jej brzmienie sugeruje parafraze stowotworcza ‘ty,
ktoéry masz gromy’, ale taka parafraza nie jest zgodna z polskim system stowotwor-
czym. Nazwa de facto nie jest motywowana czasownikiem mieé, gdyz nie ma w pol-
szczyznie stowotworczego sufiksu — asz. Okreélenie tej postaci zbudowane jest wiec
z neologizméw, gdyz nazwy: grommasz i piektorycz nie wystepowaly ani w §rednio-
wieczu, ani nie wystepuja we wspolczesnej polszczyznie ogolne;.

Spotykamy takze okreslenia w réznym stopniu spolszczone, gdy jedna lub obie
cze$ci nazwy osoby zawieraja rzeczowniki obecne w ogdlnej polszczyznie lub w pol-
skiej nomenklaturze fantasy i taktowane sg przez graczy jako rodzime. W tej grupie
znajduja si¢ nastepujace nazwania postaci: Agent WW:7, Beztwarzowy Manipulator,
Komandos Gromdardy, Yeti z Zimnych Wichrow, Akolita bolu, Arcymag Antonidas,
Druid Szponéw, Tredowaty gnom, Gobliniski ochroniarz, Kobold geomanta, Ogr z Gla-

' Inaczej w literaturze fantasy por. SAPKOWSKI, A.: Rekopis znaleziony w smoczej jaskini: kompendium
wiedzy o literaturze fantasy. Warszawa 2001, s. 157-162.
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zograbych, Ogrzy mag, Kamienioskory gargulec, Baron Zerwikrusz Straznik Srebrnej

Luny, Gelbin Mekanownik, Berserker z Gurubaszi, Berserker z Amani, Golem zbo-
zowy, Tajemny golem, Wojenny golem, Szalejgcy worgen, Worgen dywersant; Zywio-
tak mrozu, Zywiotak ognia, Zywiotak wody, Zywiotak ziemi, Wyzwolony Zywiolak,
Blogostawiony Czempion, Czempion Wichrogrodu, Elitarny Taureriski Czempion oraz

Zbir spotki Gitgeszeft («— Venture Co. Mercenary). Intrygujace jest ostatnie okresle-
nie — zawiera nazwe obcg niepochodzaca z oryginalnej karty angielskiej. Neologizm

Gitgeszeft jest zlozeniem wzorowanym na polskiej wersji jezyka jidisz, bazujacej

na niemieckim: git («— Gut) i geszeft («— Geschdift), i konotuje okreslenie dobrego

interesu, jednak polaczonnie z rzeczownikiem zbir wskazuje na osobe bedaca nie-
bezpiecznym oszustem.

W zwigzku z tym, ze gra, z ktérej pochodza karty, polega na walce z przeciw-
nikiem, obecne sg w niej postacie kojarzace sie w naszej kulturze z walka. Szla-
chetng osoba, przestrzegajaca kodeksu honorowego jest rycerz. Spotykamy 5 okre-
$len postaci zawierajacych w nazwie rzeczownik rycerz: Czarny Rycerz, Widmowy
Rycerz, Krwawy Rycerz, Rycerz Srebrnej Dloni, Rycerz z Wichrogrodu. Nazwy te
rozbudowane sg na wzor polskich $redniowiecznych okreslen, ktére odwotuja sie
do rycerskich przydomkow i wskazuja na wyglad (czarny), na skutecznos¢ walki
(krwawy) czy pochodzenie (z Wichrogrodu). Dodajmy, ze okreslenie wichrogrod
jest ztozeniem odrzeczownikowym motywowanym dwoma rzeczownikami wicher
i gréd. Ten drugi jest nazwa stowianska obecng w Sredniowiecznej Polsce i bedaca
do dzi$ podstawa stowotwodrcza polskich miejscowosci*?. Neologizm jest wiec moty-
wowany kulturowo. Z kultura rycerskg wigza¢ mozna tez okreslenie Piechur ze zlo-
tych Wiosci, ktore takze informuje o pochodzeniu osoby, wskazujac na wlosci — czyli
wlasnos¢ ziemska. Rowniez wyrazenie Szkartatny Krzyzowiec wiaze si¢ semantycz-
nie z rycerstwem, gdyz zawiera okreslenie krzyzowiec — przypominajace rycerzy,
ktorzy uczestniczyli w $redniowiecznych wyprawach krzyzowych. Pomocnikiem
rycerza bywat giermek, do niego nawigzuje nazwa Giermek Argentu. Zastosowanie
tego stowa, ktdre do jezyka polskiego przeniknelo z wegierskiego juz w $redniowie-
czu, takze odnosi si¢ do czaséw dawnych. Zaréwno rzeczownik rycerz jak i gier-
mek pelnia funkcje historycyzmoéw?'3. W odniesieniu do powyzszych nazw mozna
mowic o stylizacji archaicznej przez odwolania do sredniowiecznej kultury.

Na odwage i mestwo wskazuje takze nazwa Tauren wojownik, gdzie obok angiel-
skiej czesci nazwy (Tauren) pojawia sie okreSlenie wojownik, ktére informuje,
ze bohater walczy. Niemotywowane stowotworczo, ale takze zrozumiale przez
Polaka i konotujace zmaganie z nieprzyjacielem, sg takie rzeczowniki zapozyczone
obecne w polskim stownictwie wojskowym jak: sierzant, komandos, agent. Pierw-

2 Np. Grodek, Grodziec, Grodowiec, Grodziszcze, Grodzisk Wielkopolski czy Nowogrod Bobrzanski.

13 Termin historycyzm stosuje jak: MISTRIK, J.: Stylistika. Bratislava 1985, s. 73. W stylistyce polskiej naj-
czesciej takie jednostki okreslane bywaja archaizmami rzeczowymi (KURKOWSKA H., SKORUPKA S.:
Stylistyka polska. Zarys. Wyd. IV, Warszawa 2001, s. 70).
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szy z wymienionych tworzy nazwe Grubianski sierzant, wskazujacg na niemilego
podoficera, natomiast kolejne na nieustraszonych zoierzy do zadan specjalnych.
Rozszerzenia tych nazw dopelnia skojarzenia z odwaga i mestwem. Komandos Grom-
dardy to ‘komandos, ktéry ma petardy jak gromy’, gdyz neologizm gromdardy zbu-
dowany jest na bazie rzeczownika grom i ucietego rzeczownika petarda. Nazwa
Agent WW:7 kojarzy sie z filmowym Jamesem Bondem agentem oo7. Jako nazwe
kojarzaca sie ze stuzbami mundurowymi mozna potraktowaé tez okreslenie Nad-
iskrownik Opitek. Rzeczownik nadiskrownik powstal na wzor takich stopni policyj-
nych jak nadinspektor czy nadkomisarz i konotuje osobe zajmujaca sie¢ obrong fadu.

Do zwyciestwa nawiazuje spolszczone zapozyczenie czempion («— champion),
ktore jest elementem 3 okreslen: Czempion Wichrogrodu, Elitarny Taureriski Czem-
pion i Blogostawiony Czempion. Rozbudowana nazwa niesie informacje dodatkowe,
wskazujace badz na przynalezno$¢ (Taureriski, Wichrogréd), badz wskazuje na jego
dobroczynnos¢ niosaca innym blogostawienstwo. Polska nazwa zwiazang z prze-
wodnictwem w walce sa rzeczowniki wladca, np. Wiadca Areny informujacy o prze-
strzeni wiladania oraz rzeczownik wédz, ktory tworzy nazwe Wodz Mroznych Wil-
kow, wskazujac na to, kim kieruje osoba. Z kierowaniem wiazg sie tez nazwy zbu-
dowane wokot rzeczownika dowddca: Dowoddca Argentu, Dowddca Wojennej Piesni
i Dowddca Rajdu — nie wskazuja one bezposrednio na przewodzenie w walce. Pierw-
sza informuje o organizacji, druga odnosi si¢ tylko do piesni okreslanej przymiot-
nikiem wojenna, natomiast polaczenie z rzeczownikiem rajd niesie w Polsce sko-
jarzenia z wyjazdem turystycznym, nie za$ z wyprawa wojenng. W ttumaczeniu
zastosowano tu podobne brzmienie polskiej nazwy rzeczownika rajd i angielskiej
(«— raid). Zapozyczeniem (wegierskim) utrzymujacym sie w Polsce jest rzeczownik
herszt niosacy takze informacje o przewodzeniu, za$ nazwa Herszt kregu Nieskor-
nych wskazuje, ze dowodzi on osobami, ktdre sa niechetne do postuchu.

W polu semantycznym osoéb zwigzanych z walka umie$cimy tez rzeczowniki:
zabojca — Zabojca z Krukowiska i skrytobojca — Cierpliwy skrytobojca. Nazwy te okre-
Slaja tych, ktorzy zabijaja w sposob jawny lub ukryty. Zabijanie na czyjes zlecenie
w sposob okrutny konotuje nazwa Siepacz z Mroznych Wilkow. Zauwazmy, ze w tej
grupie w rozszerzeniu jednoznacznej nazwy pojawia sie okreslenia miejsca, podob-
nie jak w innych nazwach wskazujacych na wykonywanie czynnosci militarnych,
np. Strzelec z Zelaznej Kuzni. Z kuznig wiaze sie tez okreslenie Msciwy kowal, ktéry
konotuje niebezpiecznego rzemieslnika zwigzanego z wyrobem broni.

Wyodrebniong przez tworcow kart jest kategoria pirat wskazujaca na osoby,
ktore uprawiajg rozb6j na morzach — czyli piractwo. Wérdd kart jest to 6 okreslent
ztozonych z rzeczownika i przydawki. Rzeczowniki te nie s3 w polszczyZnie neologi-
zmami, moga wskazywac na osoby zyjace na statku pirackim: kapitan (2x), korsarz
(2x), majtek, grabiezca. Rozbudowane przydawki dokladniej okreslaja obraz tych
postaci, moga przy tym utrzymywac neutralne nacechowanie stylistyczne: Kapitan
Zielonoskory, Kapitan Potudniowych Morz, Majtek z Potudniowych Morz. Rzeczow-
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niki nazywajace osoby, ktére sg przestepcami (korsarz i grabiezca) sa dodatkowo
dookreslone w taki sposdb, by podkresli¢ ich negatywna ocene albo przez jeden
wyraz (Straszliwy Korsarz), albo przez rozbudowang przydawke dopeinieniows
konotujaca rozbéj (Korsarz Krwawych Zagli, Grabiezca Krwawych Zagli). Z érodo-
wiskiem piratow wigza¢ mozna tez posta¢ Morski olbrzym, ktorej nazwa jest dery-
wowana od rzeczownika morze i przymiotnika olbrzymi. Informuje ona, ze morze
jest naturalnym $rodowiskiem postaci, ktora jest nienaturalnie duza. Spotykamy
tez inne karty olbrzyma okreslane przymiotnikami odrzeczownikowymi. Wskazuja
one na gory i ogier jako podstawe stowotworcza: Gorski olbrzym i Ognisty olbrzym.
Pierwsza informuje o miejscu przebywania, a druga charakteryzuje wyglad.

Wspolczesne zmagania przeciwnikow wykorzystuja wiedze, stad wsrod kart spo-
tykamy okreslenia osob, ktore zwigzane sg w jaki§ sposdb z nauka, w tej grupie
sa tez okre$lenia zeniskie. Na profesjonalizm wskazuja nazwy Mlodsza Inzynier i
Technik kontroli umystu. Ztozona przydawka kontrola umystu charakteryzujaca rze-
czownik technik informuje o tym, ze postac jest specjalistg od kontrolowania umy-
stu. O zwigzkach z nauka i konstrukcjami technicznymi méwig okreslenia: Szalony
naukowiec i Szalony alchemik. Obie nazwy zawierajac przydawke szalony, infor-
mujg o nieprzewidywalnosci oséb, ktore majg wiedze. Zagrozenie, jakie wynika
z przypadkowej dzialalnosci destrukcyjnej, wprowadzaja tez nazwy Szalony bom-
biarz, ktora informuje o tym, Ze posta¢ umieszcza bomby w sposéb przypadkowy,
za$ Dziki Piromanta wskazuje na osobe niebezpieczna, postepujacg w sposéb samo-
wolny.

Wielka wiedze sugeruje rzeczownik mistrz, ktéry buduje okreslenia Ranny mistrz
ostrzy i Mistrz miecznictwa. Obie zwigzane sg z orezem — tak jak omawiane juz zlo-
zenie Zbrojmistrzyni z Arathi. Kontekstowo jednak okreslenie mistrz odnosi sie do
wiedzy ograniczonej tylko do uzbrojenia. Szerszy zakres wiedzy i mozliwosci jej
wykorzystywania maja osoby nazywane rzeczownikiem mag: Ogrzy mag, Sedziwy
mag, Arcymag. Uzyte przydawki nie zawezajg zakresu wiedzy, jedynie informujg
o przynaleznosci do kategorii ogréw lub méwia o do§wiadczeniu, gdyz takie kono-
tacje niesie przedrostek arcy-irzeczownik sedziwy'4. Podobnie w polskiej kulturze
kojarzony z niedostepna dla innych wiedza jest prorok. Wérod kart obecne sa dwie
nazwy zawierajace ten rzeczownik: Prorok zaglady i Prorok Velen. Polskimi okre-
Sleniami os6b majacych wiedze sa tez nazwy Widzgcy z Kregu Ziemi i Wiedziciel
Czo. Pierwsza z nich — bedgca formalnie imiestowem czasownika widzie¢ — oznacza
osobe, majaca zdolno$¢ poznawania zmystem wzroku, zas druga derywowana od
czasownika wiedzie¢, opatrzona zostala przydawka Czo, ktéra oddaje fonetycznie
angielska nazwe Cho, a ta sugeruje kulture Dalekiego Wschodu. W polskiej wer-
sji moze jednak nie$¢ konotacje humorystyczne przez skojarzenie z polskim zaim-

14 Leksem powstal wskutek falszywego skojarzenia przymiotnika treSciowego szady ‘siwy’ z sedzig —
sedziwy. Por. KLEMENSIEWICZ, Z., LEHR-SPLAWINSKI, T., URBANCZYK S.: Gramatyka historyczna
Jjezyka polskiego. Warszawa 1964, s. 229.
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kiem pytajnym ,co”. Calo$¢ mozna wiec parafrazowac ‘ten, ktory cos$ wie’. O wiedzy
moze takze informowac przydawka w nazwie osoby, np. Drzewiec Wiedzy, rzeczow-
nik drzewiec derywowany jest od rzeczownika drzewo. Karta ta zostala zaklasyfi-
kowana przez tworcow do kategorii druidow podobnie jak nazwa Drzewiec Wojny
czy Druid Szponow, ktore sugeruja nie tyle wiedze, ile gotowos¢ do walki. Umiejet-
nosc¢ walki z magia zapowiada okreslenie Lamacz zakleé, pochodzace od czasownika
tamaé. Wielka wladze ma tez osoba, bedgca zwierzchnikiem $mierci — zwana Pan
Smierci. Na pewna wiedze i doswiadczenie moga wskazywacé tez nazwy zawiera-
jace okreslenie przedrostkowe prastary ‘bardzo stary’. Spotykamy nazwy: Prastary
obserwator, Prastary gorzelnik. Pierwszy wskazuje na tego, kto obserwuje, a drugi na
osobe zwigzang z gorzelniq i wyrobem gorzatki. Ta druga motywacja wiaze si¢ tez
z okresleniem Dziarski gorzelnik, wskazujac na osobe pelng sily witalnej. Dodajmy
tu, ze leksem gorzelnik moze sie takze kojarzy¢ polskiemu odbiorcy z osoba lubiaca
pi¢ alkohol.

W zwigzku z atakami nieprzyjacielskimi pojawila sie potrzeba obrony. Sa spe-
cjalne osoby, ktorych nazwy wskazuja na wyspecjalizowanie w réznych formach
ochrony i opieki. W tej grupie umieécimy nazwy rodzime: nadzorca (Swigtynny
nadzorca, Okrutny nadzorca), opiekun (Opiekun gaju), straznik (Straznik Krolow,
Straznik Srebrnej Luny), obrotica (Zelaznokory Obrorica), ochroniarz (Gobliriski Ochro-
niarz). Pelne okreslenia wskazuja na zakres swej dzialalnosci, miejsce obrony (Swig-
tynia, gaj) lub osobe (krol, goblin, Srebrna Luna) albo specjalne wlasciwosci postaci
(okrutny, zelaznokory).

Wisrdd oséb znajduja sie nazwy zwiazane z tradycyjnymi wierzeniami jak cho-
chlik ‘psotny duszek’ i diablik ‘maly diabel’: Plomienny chochlik i Pytlowy diablik.
Obie nazwy wskazujg na istote malg, ktéra ma upodobanie w tym, aby szkodzi¢
innym. Okreslenie plomienny i pyfowy moze wskazywac na ich wyglad. Do wie-
rzen moze takze nawigzywaé okreslenie Upiér many («— Mana Wraith), w ktorym
leksem upior wskazuje na rodzaj ducha zwigzanego ze swym zmarlym cialem'3, za$
druga nazw to Stwor z moczaréw wskazujaca na blizej nieokreslong postaé z terenow
zwanych moczarami. Nazwy te sg obecne w polszczyznie od dawna'S.

Wisrdéd nazw, na jakie warto zwrdci¢ uwage, znajduje sie okreslenie krasnolud,
ktore powstalo na drodze derywacji wstecznej od neologizmu krasnoludek wprowa-
dzonego do polszczyzny w XIX wieku przez Marie Konopnicka. Forma zawierajaca
sufiks deminutywny -ek sugerowala osobe malg i kojarzyta sie z bajkowoscig. Nato-
miast nowa nazwa Krasnolud z Czarnorytnych'’ nie niesie takich konotacji. Leksem

15 ‘Wg dawnych wierzen ludowych: zmarly chodzacy po nocy, duszacy ludzi i wypijajacy z nich krew’.
Stownik jezyka polskiego. Pod red. M. SZYMCZAKA, t. 3. Warszawa 1995, s. 565.

16 Podane s3 w stowniku z poczatku XIX wieku. Por. LINDE, S. B.: Sfownik jezyka polskiego. Wyd. I,
Lwow 1867, t.5,5.4911t.6, s.154.

7 Jest straznikiem rudy czarnorytu. http://wowcenter.pl/Karty/239/Krasnolud-z-Czarnorytnych
[11.11.2014].
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krasnolud zostal wprowadzony do polskiej literatury fantasy przez thumaczke powie-
éci Johna R. R. Tolkiena Marie Skibniewska'®. Podobnie moze by¢ znane polskiemu
graczowi okreslenie Metko Gromitto, gdyz nazwa Gromitlo obecna byta w powie-
$ciach przygodowych o Panu Samochodziku Zbigniewa Nienackiego'. Dodajmy,
ze okreslenia Gromillo nie poswiadczaja ani wspélczesne, ani historyczne Zrodla
dotyczace polskich nazw osobowych. Nazwa moze by¢ motywowana rzeczowni-
kiem grom jak $redniowieczne imiona (np. Gromek, Gromko)* i sufiksem -#o, analo-
gicznym do wystepujacego w okresleniu polskiego krola - Jagielto. Dodajmy przy
tym, ze leksem Metko mozna traktowac¢ jako formacje analogiczna do $redniowiecz-
nych imion Mieszko czy Mitko, spotykanych do dzi§ w Polsce®'. Nazwanie osoby
okresleniem Metko Gromitio jest przyktadem wprowadzenia antroponimu analogicz-
nego do nazwy Sredniowieczne;j.

Podsumowujac, zauwazmy, iz tworcy polskich nazw w grze komputerowej Hear-
thstone najczesSciej tworza nazwy z odwolaniem do polskiego systemu stowotwor-
czego z koncowkami charakterystycznymi dla sufikséw w kategorii nomina agen-
tis (-arz, -acz, -yciel), nomina attributiva (-ak, -ik) czy zenskich (-ka, -yni). W kon-
cowej tabeli zestawiono wszystkie okreslenia postaci z gry, takze nieoméwione
w powyzszym tek$cie. Zauwazmy przy tym, ze tworcy polskojezycznych okreslen
kart nawet wprowadzajac zlozenia wykorzystuja ogdlne mechanizmy stowotwor-
cze stosowane w polszczyznie juz w XVIIIw. przez poetéw??, a pojawiajace sie
neologizmy sg formacjami potencjalnymi jezyka polskiego, czyli wyrazami urabia-
nymi seryjnie wedlug jakiegos zywotnego we wspolczesnej polszczyZznie modelu®s.
Niektore nazwy — jak Metko Gromitlo — bedac neologizmami, powstaly na wzor
okreslen $redniowiecznych, sg wiec stylizowane na okreslenia archaiczne. Inne,
nawiazujac do okreslenia angielskiego, wprowadzaja struktury rodzime jak Czem-
pion Wichrogrodu. Mimo zachowania form zgodnych z systemem jezykowym, spo-
tykamy si¢ z ogromnym bogactwem znaczeniowym i zréznicowaniem stowotwor-
czym powstatych nazw polskich. O bogactwie formalnym moze §wiadczy¢ ponizsza

18 Por. TOLKIEN, J. R. R.: Hobbita czyli tam i powrotem. Ttum. M. SKIBNIEWSKA, Warszawa 1960.

19 Stefan Gromilto byt wujem gtéwnego bohatera i tworca niezwyklego samochodu. Por. NIENACKI, Z.:
Wyspa zloczyricow. Pierwsze wyd. 1964.

Por. Stownik staropolskich nazw osobowych. Pod red. TASZYCKIEGO, W. T.1II, zeszyt. 2. Wroctaw 1969,
S.207.

Por. Stownik staropolskich nazw osobowych. Pod red. TASZYCKIEGO, W. T.1II, zeszyt 3. KI-M, Wro-
claw 1971-1973, s. 511; Stownik imion wspéiczesnie w Polsce uzywanych. Wydat RYMUT, K. Krakow
1995, S. 285.

Por. GORZELANA, J.: Przymiotniki zlozone w poezji Jana Pawta Woronicza. In: Z zagadnien leksykal-
no-semantycznych: materiaty trzeciej konferencji jezykoznawczej Profesora Bogustawa Krei. Gdansk,
2007. Pod red. MILEWSKIE], B., RZEDZICKIE], S. Gdansk 2009, s. 383-390.; GOZELANA, J.: Izbranye
poéticeskie neologizmy Joanna Pavla Voronica na fone standartov épochi Prosvescenija. In: Slovo i slo-
var’. Sbornik nauénych trudov po leksikografii. Red. L. V.RYCKOVA, 1. A. USACENKO. Grodno 2009,
$.90-93.

23 KURKOWSKA, H. SKORUPKA, S.: Stylistyka polska. Zarys. Wyd. IV. Warszawa 2001, s. 81.

2

o

2

-

2:

N

43



OPERA SLAVICA, XXV, 2015, 2

tabela, w ktorej przyjeto motywacje bezposrednia derywatéw, przyktadowo krasno-
lud <— krasnoludek (nie za$ «<— krasny + lud + ek), nazwy zenskie podano jako dery-
waty od meskich takze wtedy, gdy sa nazwami pochodnymi od nazw zlozonych -
zgodnie z najprostsza parafraza.

Zestawienie formacji okreslajacych nazwy postaci motywowanych stowotworczo w grze
Hearthstone: Heroes of Warcraft*4
>
1IN
, 2 2| 2| 2| %
o g g = = = 2
g | & S8 2| wB| ek |t |t 3
= g 2 | £3|88|88 /85|88 |%8¢& 2
g = = g3 |Sg|Sg|Ss|Sg|BE 8
-9 = ) Az | <= 2 >3 ~ O 7 S &~
arcy- + arcymag
nad- -ownik + nadiskrownik
pra- + prastary
-0- -ca + + skrytobojca
-o0- -ca + + storicowierca
-o0- + + Sluzozer
-0- + + piektorycz
-y- + + biezywiatr
-0- + + wichrogréod
-0- + krasnolud
-0- -i + + mrocznotuski
-0- -y + + zielonoskory
-0- -y + + Swiattociemny
kamienioskory,
-o- -y + + zelaznokory,
glazograby
wichrogniewny,
o e * * brzytwg(r)skérnj}/}
-0- -ny + + szpikozerny
-0- -ny + + czarnorytny
-i- + + + zerwikrusz
+ + znachor
-owiec + wedrowiec
-owiec + naukowiec
-ownik + tarczownik, nozownik
-ak + zombiak
-arz + bombiarz
-ca + rozjemca, grabiean
-ec + drzewiec
ik . gorzelnik, straznik,
alchemik
ik . ognik, diablik,
chochlik
-ur + piechur
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Zestawienie formacji okreslajacych nazwy postaci motywowanych stowotwoérczo w grze
Hearthstone: Heroes of Warcraft®s
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-arz + grabarz, ochroniarz
porywacz,
-acz + poszukiwacz, siepacz,
zbieracz, tamacz
ator N obserwator, licytator,
manipulator
zabojca, towca,
-ca + obrorica, méwca,
nadzorca
-ec + Jjezdziec, strzelec
-ek + opitek
-er + treser
-ik + wojownik, napastnik
-un + opiekun
-yciel + burzyciel, wiedziciel
+ + wodz, stwor, wyzer
nauczycielka,
nowicjuszka,
kabalistka, tuczniczka,
kaptanka, monterka,
rakieteka, gnomka,
Ka . uzdrawiacza,
naginacza,
protektorka,
strazniczka,
powierniczka,
manocholiczka,
przywolywaczka,
towczyni, magini,
ini/ mistrzyni,
Joyni + przywodczyni,
Y zbrojmistrzyni,
chochlistrzyni
-ica + uczennica
-iec + krzyzowiec
-arz + ohydziarz
+ + olbrzym
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