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JULIUS GAIDOS

STRUKTURALNI PROSTOR VE HRE ARMANDA GATTIHO:
ILUZORNI ZIVOT ZAMETACE AUGUSTA G.

V své stati se pokusim odkryt a interpretovat strukturdlni prostor hry, kterd od
roku 1966, kdy u nis vySel prvni a jediny slovensky pfeklad, nevzbudila velkou
pozomost. Hra je napséna netradiéné, a domnivam se, Ze poukazuje na n&které
problémy, s nimiZ se potyk4 teorie interpretace pfi vymezovéni hranic mezi &te-
nim a interpretaci. Pouhé tenf textu totiZ nestai k tomu, abychom dokézali hie
pln& porozumét ve smyslu, jakym s terminem*porozumé&ni* zachéizi teorie inter-
pretace. To bylo zfejm& diivodem jejiho odsunuti spile do polohy toliko literér-
niho dila. Jsem v3ak pfesvédCen, Ze text hry vyZaduje pfistup, ktery v teorii lite-
ratury oznatujeme pojmem ,nad-interpretace”. Existujici text umoZiiuje naStésti
opét se k n€mu vritit a pokusit se v ném objevit to, co bylo doposud zamlZeno.

Plochy, mista a prostory

V tvodu prvni &sti hry je jeviSt€ rozdéleno na sedm ploch. Dominantni je
Cerné a nad ni je v podob& mimé naklon&ného trojihelnika vyvyena Zlutd. Po
obou stranich se nalézaji dv& plochy nad sebou. Vlevo zasahuje Modré do
Cerné a Zluté, nad ni je Zelend. Vpravo jsou asymetricky rozestavény Cerve-
nd a OranZov4. Bo¢ni &tyfi plochy jsou spojeny centrilni Bilou, ktera vytvafi
schodi¥té a dsti do Zlutého trojdhelniku. V plochéch jsou rozmist&ny tyto osoby:

(s.7)
Modrd plochy: August G. 9-roény, jeho Stary Otec, Cierny Bardn, Angelina.
Zelend plocha: August G. 21-rocny v modrej vojenskej uniforme z vojnovych
rokov 1914-1918, jeho priatel z regimentu Roger Estribot a Pauline.
OranZovd plocha: August G. 30-rocny, v zametalskej uniforme, uniformova-
nej Ciapke, jeho mladd Zena Laurence a zametal — dozorca Gamache, sve-
dok pri ich svadbe.

~ Cervend plocha: August G. neuritého veku, akého si sdm seba predstavuje,
aZ pbjde do penzie. Debatuje so synom Christianom, ktory sa stal filmovym
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umelcom. Z hladiska logiky hry sii to dve postavy mimo pldn hry. Vnimatelné
len ak spod zorného uhla budiicnosti.

Biela plocha: Dardille, 3éf persondlu ZAHOS — Zdvodu asandcie, hygieny
a odvozu smetl, kde pracuje August G. nervézne fajct cigaretu za cigaretou.
Schodmi tejto bielej plochy vyhdfaju piati miliciondri pod vedentm déstojnt-
ka a inSpektora v civile (jeho meno je Perd-nous) $trajkujiicich zametacov,
medzi nimi Bobelina, Pendailla, Ostila, Virolleta, Mesaisa — strdZcu skla-
difta, ktory md len jednu ruku.

Autor nékteré plochy vyznamové& pfesné vymezuje a osoby na nich umistuje
tak, Ze je pom&me jednoduché rozeznat zdmeér i funkci ploch na scéné. V pfipa-
d& jinych ploch se musime takové charakteristiky dopétrat. Modré plocha ob-
sazend Augustem G. 9-tiletym a osobami, které v jeho détstvi hrily dileZitou
roli, tak pfedstavuje obdobi détstvi. Stejné i ostatni plochy vyjadfuji urity ¢a-
sovy tusek ze Zivota Augusta G. Zelend plocha obdobi I. svétové vilky a Au-
gustovou tcast v ni, kdy mél 21 let. V OranZové vystupuje August ve v€ku 30-
ti let. Ve vech plochéch jsou pfitomny osoby, které jsou svizdny s udélostmi
jistych konkrétnich obdobi.

Cervend plocha sehravi sloZit&jsi roli. August G. je v ni pFedstaven v neu-
rlitém véku a odehrdvaji se v ni udilosti, které se podle jeho pfedstav mohou
uskutednit v Ease, kdy piijde do penze. V tomto asoprostoru je pfitomen i jeho
syn Christian, se kterym August G. diskutuje. Autor v rdmci logiky hry pova-
Zuje tyto osoby za ,,dv& postavy mimo pldn hry, vnimatelné jenom pod zomym
tdhlem budoucnosti.“’ (s. 7) Cerveny prostor je tak vyhrazen nejen pro pfedsta-
vy Augusta G., ale také pro udéilosti, které se mohly nebo mohou stat.

Na Bilou plochu, oznacenou jako centrélni, jsou umistény osoby zametaca
doprovézené distojnikem a milicionafi. V dvodnich poznimkich ji autor bliZe
necharakterizuje a nevymezuje ji ani asov€. AZ v zavéru druhé €4sti, oznacené
jako ,,spojovaci &4st”, se v autorskych poznimkich seznamujeme s potiebnou
charakteristikou:

(s.49)

Utastnici pretekov sa rozdelia do Oranfovej a Cervenej plochy podla danych
direkttv. August G. neurcitého veku zostdva v Cervenej ploche. August G. 30-
rocny a Laurence si sami v ,,no man’ s land (zemi nikoho), ktorii predstavuje
Biela plocha.) :

Zluti plocha neni v textu bliZe charakterizovina, a i kdyZ se v prvni &4sti pies
ni udilosti jenom pfeZenou, v dal¥im vyvoji hry postupn€ nabyva na dileZitosti.
TH dvodni scény jsou toho ptikladem:

(s. 8-9)

1. (Na zemi zrazeny obuskom, leZf August G. 46-rocny. Dej sa zaclna odndsa-
nim tela zametaca Joba, ktory bol tie raneny pocas konfliktu so strdZcami
poriadku. Dal$t miliciondr ho tahd celou dfkou plochy na Ciernu plochu.)

2. (Zametaci zostupujii nadol na Ztii plochu a vychddzaji v sprievode dvoch mili-
ciondrov. Perd-nous, miliciondr v civile, kopne pri chbdz Augusta G. do nohy)
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3. (Znervozneny miliciondr sa rozoZenie obuskom a udrie nim Pendailla, ob-
rovského chlapa, ktory len zaklipkd ocami. V3etci zametadi jednohlasne za-
repcii. Perd-nous vykroct k miliciondrovi, ktory nevie &o si pocaf s Augustom
G. Raneného zametaca znovu neletrne stréf na zem.)

Mezi plochami je tfeba odli%it Cernou od Bilé. Bil4 zaujim4 centralni posta-
veni mezi plochami pro svou dileZitost. Cernd nabyv4 zvlatniho vyznamu
v mezich divadelniho pfedvadéni, nebot slouZi k zpfitomfiovani udalosti Zivota
Augusta G. N&které poznadmky to vymezuji pfesnéji:

(s. 8)

(Dve postele tu predstavujii nemocniénii ambulanciu. V porovnani s inymi
plochami, ktorych 3tyl md byt jednotny, je tdto plocha (Cierna) prisne rea-
listickd.

Charakteristiku taktéZ dopliiuje umisténi Augusta G. ve v€ku 46-ti let. Na
Cerné plofe se uskutedfiuje pfevaZn4 &4st zobrazovanych udélosti a pfisn& rea-
listicky vyraz jejich ztvarméni je znakem, ktery koresponduje s redlnymi Zivot-
nimi uddlostmi Augusta G. '

Ve druhé &4sti hry dochazi ke zm&ndm. Do popfedi se prosazuji dvé plochy,
Zluta ve které se pfedvad&ji ,,velké. taneni zdvody* a Bil4, kterd pfedstavuje
nediferencovany prostor. Autor to popisuje takto:

(s. 26)

1L

Zivot Augusta G. videny v predstavdch nfm samym sa za&tna: Plochy si ob-
sadené takto:

Modrd plocha: August G. 9- roény, potom Cierny Baron.

Zelend plocha: August G. 21-roény a Roger.

Biela plocha: Dardille a Perd-nous. Orchester posddky miliciondrov, dirigo-
vany déstojnfkom na schodoch z miesta, kde schody istia do Zltej plochy.
OranZovd plocha: August G. 30-roény, zametd ulice.

Cervend plocha: August G. neurcitého veku, Christian a jeho kamera.

Cierna plocha: August G. 46-rocny na nemocnicnej posteli.

Zté plocha: Vetky ostatné osoby sem prichddzaji jedna za druhou a zosku-
puji sa na velkolepé preteky, ktoré presahujii aZ do Ciernej plochy.

Autor zistdva pfi pivodni charakterizace ploch, jak ji provedl v prvni &asti,
jejich zdkladni vymezeni se nemé&ni, mnohé osoby se viak pfesouvaji do centra
d&ni, do Zluté. Z Modré sem plichizi D&deg&ek, ze Zelené Pauline, z OranZové
Laurance a Gamache. Bil4 je obsazena orchestrern milicionafi a inspektorem,
a dile osobami, které je moZno povaZovat za mistni honoraci (Dardille, Perd-
nous, distojnik). Tato honorace rozhoduje o tane¢nicich. Augustové v rizném
v&ku viak setrvdvaji v uréenych plochich a tane&nich zidvodi se nezicCastiiuji.
Zpisob, podle kterého se organizuje pohyb ve viech plochich, ve druhé &asti
hry, jsou udilosti Zivota Augusta G. tak, jak on sdm si jejich priib&h pfedstavuje.
TYeti Cast hry mé tuto Gvodni charakteristiku:
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(s. 53)

1L

Obetovat revolicii syna (aZ bude vic¥t), to bol Augustov pldn. Teraz jej obe-
tuje vietky osoby svojho Zivota. Medzi jeho Zivotom a predstavou, aki md
o revolicit, existuje priepast, ktori August chce tvrdohlavo prekleniit. Roz-
vrhnutie priestorov ostdva také aké bolo v spojovacej Casti.

Ke zméné rozmistnéni osob ve vySe popsanych prostordch hry dochézi v z4-
véru druhé &4sti, kterd mé zdroveil charakter spojovacfho &Elanku. Toto rozmist-
néni fidi Christian ze Zluté v roli reZiséra, ktery nat4&i film. Osoby rozmistuje
nésledujicim zpisobem:

(s. 49)

(Traja menovant Séf, Dardile a Perd-nous zaujmi miesto na Modrej ploche
a prenesii si ta rozlicné potrebné veci. Sicasne sa miliciondri rozloZia v pinej
zostave na Zelenej ploche.)

Ucastnlci pretekov sa rozdelia do Oranovej a Cervenej plochy podla da-
nych direkttv. August G. neuritého veku zostdva v Cervenej ploche. August
G. 30-roény a Laurence si sami v ,no man’s land", ktori predstavuje Bi-
ela plocha. V Ciernej ploche je August G. 46-roény eS‘te stdle vo svojej ne-
mocnicnej posteli.

Zvladtnosti tfeti &4sti hry je, Ze v plochéch, které a% doposud obsazoval Au-
gust a osoby vystupujicich v jeho jednotlivych Zivotnich obdobich (Modr4, Ze-
len4, OranZov4, Cerven4), se objevuji osoby z Bilé plochy. August G. — 21-tilety
se v Zelené ocitne s spolu milicionéfi a August G. — 30-tilety dokonce opousti
OranZovou, aby se spolu s Laurence ocitl v ,,zemi nikoho* — v Bilé.

Ve &tvrté, zavérecné Casti dochézi ke vstupu nového prvku a souCasné k Cas-
te¢nému ndvratu situace do vychoziho stavu:

(s. 69)

V.

Z vniitorného okraja Modrej plochy vychddza premietacie pldtno, zakryje
schodiky Bielej plochy, prejde do vysky Cervenej plochy a konéi na jeho von-
kajSej hrane. Zvid$tnostou tohoto pldtna je, Ze je prdzdne, tzn. Ze v fiom nie je
pldtno. Vo vniitri sa premieta zlava doprava obrovskd filmovd pdska, na
okraji ozubend a vo vniitri rozdelend na jednotlivé polia. V tychto poliach sa
budii postupne umiestfiovat predstavované osoby hry Christiana G. Plochy si
obsadené ndsledovné:

Modrd plocha: Vsetci Augustovia G. (okrem 46-rocného bdeji nad zapdle-
nou svieckou.)

Zelend plocha: Christian, 3éfov velkoobchodn[k 5 obrazmi komentuje pred-
stavenie podla dohody s nim.

Biela plocha: Baron

Cervend plocha: Niekolko miliciondrov.

Cierna plocha: August G. 46-rocny vo svojej posteli.
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Naévrat do vychoziho stavu znamen4 konec v3ech Zivotnich peripetii Augusta
G. a sou¢asné iniciuje vznik situaci prezentovanych Christianem G., synem Au-
gusta G. Jeho pohled je odlidny, postaveni v ramci ploch jiné, a pfece vychazi
z piivodniho pohledu Augusta G.

Predpoklidime, Ze do tvodniho popisu rozdéleni ploch se vtiraji otdzky typu: co
vlastn€ znamen4 toto rozdéleni ploch v divadelnim prostoru? Jaky inscenacni zdm&r
to pfinasi a jaké jsou relace této hry se strukturdlnim prostorem naSeho svéta?

JestliZe si pfipomeneme jedno z kritérii strukturalismu, ktery povaZuje posta-
veni za fenomén nadfazeny tomu, kdo toto postaveni zaujima, potom se kaZdy
¢lovek stavé tim, na jaké misto se zafazuje. MiZeme pfedpokladat, Ze existovala
a-existuji jind mista, tak jako existuje jin4 struktura oteviena pro Augusta G. On
v3ak mohl zaujmout jenom ta mista, kterd zaujal, a symbolem toho jsou pravé
barevné plochy. Analogicky to plati i pro asové vymezeni udélosti odehravajici
se v plochich. Vzhledem k jeho Zivotnim peripetiim a diferencujicim se vzta-
hiim pfedstavuji barevné plochy tu splef dominantnich Zivotnich udéalosti, ve
kterych m4 umistZni Augusta G. pro jeho Zivot pozi€ni vyznam. Prostor mezi
jednotlivymi barevnymi plochami vypliiuje Bil4 jako symbol prazdného prosto-
ru a tak zdirazfiuje oddélenost jednotlivych ploch. Barevné plochy tak pfedsta-
vuji vyznamné etapy v Zivot® Augusta G., ale pisobi pfitom osamocené jako
ostrovy v mofi nebo barevné skviny na bilém platn&. Bila plocha vedle barev-
nych ploch znamen4 kontrast diferencovanosti a nediferencovanosti. Je to pro-
stor, ktery zatim nepatfi nikomu, protoZe se jeité€ nediferencoval. Pro vztahy
auddlosti predstavuji plochy rozlién kontingentni pole. Fabule je zamlZena,
protoZe nad peripetiemi situaci dominuje udélost. Vymezeni barevnych ploch je
prostorové ohrani¢eno, jejich umisténi a z toho plynouci postaveni osob mé cha-
rakter znakovosti.

August G. vystupuje v Modré plole Jako dit€, v Zelené jako vojik, v OranZo-
vé jako zameta&, v Cervené je postavou, jakou se citi byt ve svych pfedstavich,
av Cerné je Augustem G. 46-tiletym souCasnfkem. Takto postupuje soudasn&
s tim, jak se proméfiuje misto, které v Zivoté zaujima. Motivace, na zdkladé& kte-
rych se hlavni hrdina ocital ve zminénych prostorech, a které by ho né&jakou
formou pfi¢inn& zafazovaly do urtité barevné plochy, nejsou blize uvedeny.
Uspofadéni kontingentnich jednotlivosti ho vélefiuje do uritého topologického
fadu struktury. KaZd4a osoba hry je tak zafazena do barevné podstruktury a vy-
mezuje se podle vztahii k Augustovi G. nebo podle vztaht k udélostem, které se
na scéné odehrévaji. Tyto plochy timto spole&n& vytvafeji ,,strukturdlni prostor*
Zivota Augusta G.

K pfestupiim tstfedniho hrdiny z jedné plochy do jiné dochézi nejcastéji pro-
stfednictvim pfedstav Augusta G., a d&je se tak v rdmci ustanoveného topolo-
gického fadu hry. August G. miiZe v mezich svého postaveni uvaZovat i o jinych
moZnostech svého Zivotniho po&inéni, vracet se k nim ve vzpominkéach, disku-
tovat o nich, ale nemiiZe odeznély sled udilosti zménit. Do odeznélych udélosti
jiZ zasahovat nelze, lze ji viak pfedstavit z pohledu jiné osoby, ktera udalost
vnimala jinak. Proto i ve druhé &isti hry, ve které se vztahy diferencuji podle
pfedstavy Augusta G., je plivodni rozmist€ni osob zachovéno. S prolindnim jed-
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notlivych udélosti a jejich pfestupovdnim z jedné barevné plochy do druhé se
setkdvdme jenom v rdmci probihajici diferenciace vztahl osob ve hfe. Vymeze-
ni ploch tak zpfitomiiuje Zivotni okamZiky a souCasné otevird dalSi série poten-
cidlnich kontextd. MiiZeme o nich mluvit, inscenovat je, ale nemiiZeme ovlivnit
jejich prub&h. Piikladem miZe byt vyjev, v némZ August G. — tficetilety mluvi
o mrtvé Laurence v Bile plose:

(s. 54)

August G. 30-lety:

Zanesiem Laurence tak daleko ako len budem viddaft. v

(August G. 30-rodny vezme Laurence do ndrulia a krdéa smerom k Modrej
a Zelenej ploche. KedZe prechod je nemoZny, ide opacnym smerom, ale ani
tadial nembZe prejst. Nakoniec sa vrdti k bodu, z ktorého vySiel, do Bielej
plochy, kde zloZf Laurence.)

August odné$f Laurence jenom na hranici barevné plochy, ve které se nacha-
zi. Laurence mé4 misto v OranZové plo3e, kterd se vaZe k Zivotnim uddlostem
Augusta G. 36-tiletého, ktery v té dob& pracoval jako zameta¢. Ona sama dosud
neidinkovala v Augustové détstvi ani v dob€ L. sv&tové vilky, a misto v téchto
obdobich nelze ziskat dodatedné. MoZny je jenom névrat do Bile plochy, proto-
Ze ke ztrat® mista, vztaht a identity miZe dojit v kaZdém véku.

Bil4 plocha se zvla$tnim vymezenim ,,zem& nikoho* je prazdmy prostor
a osoby, které se v ni ocitajf, jsou neosobnimi pfedstaviteli ¢i ,,ztracenci* tohoto
nediferencovaného prostoru v némZ u¢inkuji bud jako vykonavatelé, nebo obéti
moci. August G. se v livodu hry nachézi v Bile plo3e. Je sraZen obuskem, nésil-
n pfeta¥en pfes Zlutou a vhozen do nemocniéni postele v Cerné plose. Jeho
symbolick4 cesta z Bilé ptes Zlutou do Cemé je cesta diferenciace vlastni osob-
nosti v priib&hu kritké doby. Musi jobovsky padnout na dno byti, aby si zacal
klast zdkladni otdzky ditvodu vlastni existence.

JestliZze dochézi k takovému procesu, osoba uZ neziistiva v Bile ploSe, proto-
Ze diferenciaci se zafazuje do barevné plochy. K nejasné diferencované patfi
i Cerven4, ve které se objevuje August G. v neur€itém v&ku, aby vzpominal ve
svych pfedstavich na stfetnuti s milicionafi a na to, jak zdzrakem z tohoto stfet-
nuti vyvizl. Diferenciace pfedstavuje okamZik prozieni Augusta G., ten je vyja-
dfen tim, Ze opousti Bilou plochu.

Cerven4 je Augustovou soudasnou pfedstavou, ale souvisi i s pohledem do
budoucna. Do uskutecnénych Zivotnych udilosti Augusta G. tak vstupuje dalsi
prvek. Jsou to potencidlni moZnosti pribéhu udilosti, které vznikaji v jeho
pfedstavé. Jevi se takovymi, jakymi se podle Augusta maji, mély a mohly stét.
Na rozdil od ostatnich ploch, ze kterych se v dvodu August G. pfedstavuje,
v Cervené ploSe mluvi o svych touhéch:

(s. 8)

Cervend plocha

August neuréitého véku:
Dieta? Jedno.
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Namisto o tom, co se s nim dé&je, hovofi o své pfedstavé, ktera souvisi s jeho
budoucnosti. Spini se mu jeho pFanf a narodi se mu syn Christian, ktery se b&-
hem dal3tho vyvoje hry stane dal¥i ddleZitou osobou.

(s. 13-14)

Cervend plocha

(Nasledujiici dej, videny Augustom G. v budiicnosti nebude o ni¢ menej rea-
listicky. Svétlo reflektorov odstrihne len urcité detaily z postdv dvoch pred-
stavitelov, inak ponechd ich tvdre stdle v tieni. Christian kladie polas tejto
scény na stdl tortu s troma sviecami na otcovu pocest.)

Christian:

Vela 3tastia k narodenindm!

August G. neuritého veku:

Co sa deje, &o sa deje?

Christian:

Spocitaj si sviece. Ka¥dd znamend dvadsat rokov.

August G. neurcitého veku:

Odpust, Ze som to nepochopil. Ale je to po prvy raz, o mi blahoZelajii k na-
rodenindm aj so sv:ei‘kanu

Christian:

Prvé vyrocie odchodu do penzie, to je vyznamné ddtum, no nie ? Sfiikni, ale
nie vedla. _

(August G. sfiikne sviecky, zatial o jeho syn Christian otvdra fladu.)

August G. neurd, veku:

Dofir sa Sestdesiatich rokov, to nie je hocido! — Pamitd§ sa na Strajk?
(Svine! A ked si &lovek pomysl, Ze si to prevainé robotnicki synovia.) Vtedy
som si naozaj myslel, Ze je so mnou amen.

Christian:

Nastastie sa stal zdzrak, ved vie§. — I-Iocz som bol maly, dabre sa na to pa-
mdtdm — Na tvoje zdravie.

August G. neur¢. veku:

A na tvoje predov¥etkym, malicky. Keby si tak dobre nezardbal pri filme, z do-
chodku by som sa sotva ufivil. Ked si predstavim posledné roky starého otca
alebo Angeliny, méZem povedat, ¥e mne sa Zivot vydaril.

Dialog — jak patrno — je soustfedén kolem vypovédi stdmouciho muZe, kte-
ry upada do sentimentélni ndlady v pfesv&déeni, Ze viichni, a zvI4%t& pak jeho
syn Christian, budou stejné jako on emocioniln€ vtaZeni a dojati dnem, kdy 3e-
desdtilety August G. odejde do penze. Jsou to pfedstavy o vlastni budoucnosti
personifikované postavou jeho syna. Je to pfedstava o GspéSném a dobfe vydé-
lavajicim synovi — umélci pracujicim na atraktivnim filmu a touha po zézraku,
ktery by poskytl Augustovi G. satisfakci za nevydafeny Zivot. Je to tendence
dodate&né realizovat sviij Zivot skrze tsp&chy svého syna. Nad tim v3im vladne
dojemnost chvile, pocity radosti, St€sti atd. Vyjevy, jako je napf. sfoukdvéni
svidek na dortu, autor se smyslem pro detail dovéidi aZ ke grotesce. Z4zrak, na
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ktery August G. 46-tilety vzpomin4 v minulém &ase, mohl tak proZit v Cervené
ploe. V souvislosti s Cernou plochou je to viak jenom zboZné p¥4ni Augusta G.
46-letého, upfené do budoucnosti. August G. v neuréitém v&ku onu udilost
v Cervené plo3e prezentuje jako vzpominku, protoZe Cerven4 plocha umoZiiuje
zpfitomnit budoucnost, v tomto pfipadé jeho pfedstavu o budoucnosti. Jeho
pfedstava v8ak nemusi mit nic spole¢ného s pozd&ji odezn&lou udalosti. S Cer-
venou plochou tak Gatti vnaSi do hry symbolicky rozmér, ktery je souéasti tria-
dicky se diferencujici struktury.

Udalosti a kontexty

Za expozici hry miiZeme povaZovat uZ jednou zmin&né setkdni Augusta G.
s milicionafi. Zvlastnosti je, Ze celd expozice je obsaZena v n€kolika vé&tach
tvodnich autorskych poznidmek a jejim vychozim momentem je vyjev, v némz
August G. je miliciondfem taZen po zemi pfes dv€ barevné plochy.

Na zemi leZt, zrazeny obuskom, August G. 46-rocny. Dej sa zalind odndsanim
tela zametaca Joba, ktory bol tie raneny pocas konfliktu so strdZcami pori-
adku. Dal3i miliciondr ho fahd celou diZkou Zltej plochy na Ciernu plochu.
(5. 8)

Vyjev Augusta G. s miliciondfem symbolizuje pfestup hlavniho hrdiny z jed-
noho Zivotniho obdobi do druhého. ProtoZe se barevné plochy vztahuji k prosto-
rovému feeni, a mezi nimi — jakoZto Zivotnimi etapami Augusta G. — neni
vymezen C&as, nelze urdit dobu trvédni takového procesu. Pfestup osoby z jedné
plochy do druhé symbolizuje vyznamnou Zivotni proménu, ve které ¢as hraje
symbolickou roli okamZiku. Zminé€nd expozi¢ni situace se stdva udilosti, od
které se odvijeji dal3i Augustovy Zivotni peripetie. ProtoZe neni pro dalsi vyvoj
hry dileZita, dile se nerozviji, a znovu je zpfitomnéna aZ v zavéru, kdy kromé
odhaleni retrospektivni kompozice hry vytvafi i novy kontext, do kterého je Zi-
vot Augusta G. zasazen. DuleZitost jednotlivych udélosti spo€ivéd nikoli v tom,
jakym zpisobem posouvaji fabuli, ale priav€ v tom, nakolik se stdvaji sou&asti
jiného kontextu. Jsou vézany na plochy a zdanlivé fazeny bez kauzilnich sou-
vislosti. Nejdfive se udélost objevi jako ndhodné zpridva. Vzpomindnim jednot-
livych osob se udilost oZivuje a nariistd aZ do dramatickych rozméri. Svym
soustavnym obihdnim v niznych barevnych plochich nuti pfitom osoby reago-
vat a vytvafi tak dalsi kontexty. Barva, kterou se urcita plocha lii od jiné, pfi-
pomini osobim specifické, mj. i Casové souvislosti, v nichZ se ta &i ona udalost
odehrila. Jednou z takovych udélosti je poZar.

(s. 11)

Modrd plocha

Stary otec:

... 115. Okrskovd je veru tvrdd ulica, tou sa nechod! len s policajtmi alebo s
kitazmi.

Angelina
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Alebo s ministrom (pamditdte sa)?

Stary oec:

Minister bol na nej iba raz (nastastie).

Angelina:

Ale ten jediny raz to stdlo za to. — Styridsatsedem rakiev, jedna za druhou
a v tej Styridsiatej 6smej bol mdj iibohy Julot.

Stary otec:

Maéjho syna a nevestu dali spolu. Ale ako ich ndjst v tej hromade prachu
a kosti? (Ubohy August)

Angelina:

Polovica $tvrte vyhorela.

Stary otec: .
Chcete povedat, Ze tri Stvrtiny. Nikdy ni¢ straSnejie nezaZijem! Vietci v ten
den plakali.

Pro Dédecka a Angelinu byl poZir ve 115. Okrskové jenom pfirozenym na-
sledkem krimin4lniho zpisobu Zivota lidi z této ulice. Pro Pauline, Augustovu
lasku, to viak byla fatdlni Zivotni ud4lost.

(s. 12)

Zelend plocha

Pauline:

Vie$, August, narodila som sa, ked horelo, ale to nebol dévod preco som odi-
Sla. S chvilkou, ktord nds privitala na svet sa budeme stretdvat cely fivor.
Vytvor( okolo nds kruh koltkov, ktoré sa tak rozrasti aZ nds celkom do neho
uzavri. Odisla som, pretoZe som uZ nezniesla tii Spinu okolo. Vedela som, Ze
na konci 115. Okrskovej ma Cakaju jemné punéochy, koZuSinovd obuv a na-
voriant muZi. TuZila som po teple.

UdAlosti na 115. Okrskové tak stejn€ vyrazn& vstupuji jak do Zivota Dédecka,
tak do Zivota Pauline, proméfiuji se viak v mezich rozdilnych kontexti. Vzpo-
minka na poZdr sice provazi oba po cely Zivot, znamené v3ak néco jiného pro
Dédecka, a n&co jiného pro Augusta G. 9-tiletého, a oviem i néco jiného pro
Pauline. PoZar pfedstavoval pro kaZdého z nich zcela jiny Zivotni z&Zitek.

(s. 39)

Cierna plocha

August G. 46-roény:

To ma jed v tele zobudil. VyskoCil som z postele. Rogera tam uZ nebolo. Po-
behoval medzi vojakmi pred nemocnicou v plamerioch. — Pauline sa narodila
pocas poZiaru vo Stvrti Panny. Tomu poZiaru chcela unikniit. Roger a ja sme
sa dohadovali, ktory z nds si ma Paulinne vziat. PoZiar nds predbehol.
Modrd ploha

Cierny Bardn:

Nemocnica ma znovu vyplula do stvrte Kurvy. (Hej, Zdpalka! Hybaj sem, ty
darebdk!) Prdve teraz zhorf celd $tvrt a je to tvoja vina.

Cierna plocha
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August G. 46-rocny

Ni¢ som nevedel, Siel som sa rovno pozriet, kde je Pauline. (Zvijala sa na ze-
mi, Saty jej horeli.) Hodil som sa na fiu, aby som zadusil plamene, potom som
Ju chytil do ndrucia a utekal som s fiou k hasicskému autu. '
Zelend plocha

Pauline:

S chvtlou, ktord nds privita na tomto svete sa budeme stretdvat cely Zivot.
Oblopi nds takym mnoZstvom narastajicich koltkov, Ze nds napokon celkom
uzavri.

Tim, Ze se motiv poZiru exponuje v riznych barevnych plochich vyzna&uji-
cich mj. i n&kolik riznych &asovych rovin, promé&fiuji se i kontexty, do nichZ
pfedstavovan4 udélost byla zasazena. Stoje na Cemé ploSe vzpomina August G.
na poZir, pii kterém mu zemfela jeho laska Pauline. PoZar vnimany Dédeckem
v Modré€ plo3e je udilosti, ktera vzala jeho vnukovi rodice. Pro Augusta G. 9-tiletého
je to jenom vzpominka na jakousi chlapeckou hru se zipalkami. PoZir v Zelené
plo3e je okamZikem zpfitomn&ni pocitu, ktery Pauline v sob& nosila od narozeni
aZ do smrti. Ud4dlost — poZar se tedy v Zivot& Augusta G. opakuje, a kdyZ se
objevi v té &i oné barevné ploSe, vypovidi jen o Casové relaci, kterad je ploSe
vymezena, a o vztahu k osobam, které jsou v ploSe umistény. Dal¥i souvislosti
se dozviddme z dialogi jinych osob v riznych barevnych plochich. Jedna udé-
lost tak znovu prob&hne, témito plochami, aby vypovidala o sob& skrze né&kolik
odli¥nych kontexti. I kdyZ je tento postup vyznamové vystavby sloZit&€j3i, neZ
jak je tomu u d&l zaloZenych na fabulaci ¢asov&€ — pli€inné, vnimateli dila se
dostava jedine¢né moZnosti analyzovat udélost vystupujici ve vice kontextech.
JestliZe nejsou k tomu pliznivé podminky, kontexty zistanou nedopovézeny.
Mohou se viak nefekané aktualizovat. V piipad€ urité neukoncenosti kontexti
se miiZeme jejich smyslu dopétrat dedukci. Takovym postupem se pfed ndmi
oteviraji série dal§ich kontextl, k nimZ nis nedopovézena udilost odkazuje.
Vyznam uddlosti se tak zvySuje mnohosti kontextl, v nichZ je obsaZena,
a jeji mnohovrstevnatost zdiirazituje polytematicky charakter hry.

Zmény kontextli jsou vysledkem riznych motiva®nich tlakii vedenych ze
strany osob a vyjadfuji jejich postoje k udilostem probihajicim v jednotlivych
barevnych plochich. August G. hovofi o Pauline pfed Christianem jako o ,,velké
damé v zastupu lokaju“ Zijici v ,,paléci s pozlacenymi sloupy“ (s. 40), v ,,hotelu
s pozlacenymi sloupy*, (s. 36) a pfed Rogerem a Laurence jako o ,,pob&hlici*
z ,,nevé&stince* s ,,velkymi pozlacenymi sloupy.* (s. 37)

Podobny pohyb kontextli miZeme sledovat i v souvislosti se synem Christia-
nem. Za Zivota Laurence jsou déti pro Augusta G. n&¢im velice nepohodinym,
&emu je tfeba se vyhnout. Pozdéji v nich vidi moZnou dileZitou oporu ve stifi.

(s. 19)

OranZovd plocha

August G. 30-roény

... Deti si kliadbou rodiny. Kolko nepokojov len narobia a napokon jedného
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dria zmizni. O dvadsat rokov sa vrdtia z Chicaga a maji u? tolko penazi, Ze
ani nevedia, ¢o s nimi. (Vtedy sa za&tna pomsta ...)

I kdyZ je chovéni Augusta G. poznamendno smrti Laurence, v podstaté pro-
zrazuje Zivotni postoj tficetiletého muZe, pro kterého déti nejsou Zivotn& dile-
Zité. Svij Zivot si bez Christiana nedokéZe pfedstavit aZ ve v&ku CtyficetiSesti
let. Christian se s kamerou objevuje v Cervené plo3e a odhaluje, %e za Augusto-
vym zimé&rem ob&tovat ho revoluci nenf nic jiného neZ podfidit ho svym zdmé-
rim, a tak sim sebe zv&&nit. Christian jde v¥ak svou cestou a nat4¢i o revoluci
svij viastni film, bez ohledu na pfedstavy a touhy Augusta G.

(s. 22)

Cervend plocha

Christian:

Toto je Strajk. Teraz ma dobre poluvajte. Policia vdm bude chcief zobraf
vietky haraburdy okolo ktorych ste rozostavili strdZe. Vlddne nariadenie re-
kvirovat, vy sa staviate proti. Skriepky a rozbroje, a dvaja ranen{ na vasej
strane. Hlavne v$ak nijaké hrdinstvo. Hrdinstvo je pre tych, o nerozoznaji
Sablu od bochnika. Pre nds je to len drobny pribeh dvoch zametalov zo Zd-
vodu asandcie, ktorf doplatili na svoju pomstychtivost a biedne zahynuli na
nemocnicnej postell. '

Cas prostfednictvim &asové& rozvrstvenych barevnych ploch zde nabyva sym-
bolické funkce a umociiuje se v kontextech jednotlivych ploch. Cim vice relati-
vizuje &as napéti mezi plochami a zmirfiuje jejich dramati¢nost, tim vice se pro-
sazuje v jejich vnitfni struktufe. Relativizace napéti mezi plochami ovliviiuje i di-
leZitost prolindni vyznamovych kontexti. Do popfedi se dostdvd schopnost
kontextii pfetrvat, tzn. znovu se uskute&fiovat — ,,objhat“- v jednotlivych ba-
revnych plochéch, a stit se tak soucésti nov€ho kontextu. Pokud v3ak udilost
v né&které barevné ploSe ztrati svou naléhavost, pak kontext, kterého byla sou-
¢4sti, zOstane nedopovézen bez jakéhokoliv daliiho zdivodnéni.

Udalosti, situace a vztahy jsou tak mozaikou jednotlivosti, které je tfeba hle-
dat v riznych kontextech. Touto metodou postupuje Gatti jiZz pfi urovani vzi-
jemnych vztahti mezi osobami hry. Tyto osoby jsou oznafeny jenom obecnym
pojmenovanim jako Zeny (Laurence, Pauline, Fatima, Chamelle a dal§i), Oby-
vatelé &tvrté Panny (Déde&ek, Cerny Baron, Victor Estribot), Zameta&i od firmy
ZAHAOS atp. Podafi se nim je identifikovat pouze v pfipadé, Ze peflivé pro-
zkoumdime jejich vzijemné vztahy. N&kdy jen nepatmi zminka v textu ndm
osvétli, Ze napt. Chamelle je manZelkou Victora Estribota.

Charakteristickym rysem udéilosti v tomto pojeti je jejich proména v Case.
Neni diileZité to, co se stalo, ale jak se dani udélost promé&nila v riznych kon-
textech. Pohyby kontexti zdiraziiuji nestdlost a zpochybituji na udélostech to,
co se na zac4tku jevilo jako zcela evidentni.
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Diferencigce, vztahy a u¢inky

Ve hie jsou prezentoviny dva duleZité vztahy Augusta G. k Zendm. Prvni je
pfedstaven v Zelené ploSe, ktera zpfitomiiuje udélosti z doby, kdy mé&l August
G. 21 let. Vztah k Pauline je od prvniho setkéni ,,na Piskdch* nejasny, plny pfe-
kédZek a zistal nenaplnén. Je zajimavé sledovat prostfednictvim frekvenci in-
formaci, jak se méni a dopliiuji vzpominky obou osob v riznych souvislostech,
a jak udalost ,setkini na Piskdch“ ovliviiuje i vzdjemné vztahy dalSich jednaji-
cich osob. Sefadili jsme je nisledovné za sebou tak, jak se ve hie objevuji:

(s. 15)

Cierna plocha

August G.46-roény:

... (Keby nds Barén nebol prekvapil na Pieskoch, moZno by si nebola isla na
tie preteky.) Vietko mohlo byt iné.

(s. 16)

Zelend plocha

Pauline:

Ak som priSla s tebou na Piesky, August, tak len preto, Ze tvoje city (k Lau-
rence) boli primocné na tvoju slabi hlavu.

AugustG. 21-ro¢ny

Skutocéne?

Pauline:

Milovala fa. Nechcela som, aby fa milovala.

(s. 23)

Zelend plocha

Pauline:

Nezabiidaj, e mdme dohovorenii schédzku na Pieskoch. (Ddm ti okiisit Co je
to viaste dievéa.)

Cierna plocha

August G. 46-roény:

A znovu natraftme na Barona.

(s. 65)

Cervend plocha

August neurd.veku:

Ked Pauline prisla za mnou na Piesky, bola efte pannou. Zacali sme sa zbli-
Zovaf, ako to uZ byva. Ale ked to uZ zactnalo byt opravdivé — doSiel Baron.
Zltd plocha

August G. 46-roény:

Panna! Bol si s pannou, ¢o? Tak teda si sa mohol poucit, o je to panna. Ty
maly mikrob, opovdZil si sa jej dotknit, aby si vyfiikol do luftu moje proroc-
tvo. Ale ja som tu a eSte ako, pozri, aha plamene.

August G. neurd. veku:

(Reval, potom spustil nohavice. — Bolo to strasné.)
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Tyto postavy — jak ukazuje sefazeni replik v jejich dialogii — vyjadfuji snahu
opakované se navracet k piivodni udélosti, a sou€asné Wsili o jeji novou inter-
pretaci ovliviiovanou prom&nami m&nicich se kontextd. Cas zamlZil pavodni
podobu udélosti, a tak se osoby dodatecné snaZi n€které detaily znovu osvétlit
a dopétrat se novych souvislosti. Netekané odhaleni skrytych prvki udilosti se
jevi jako vysledek ndhodného shluku okolnosti. Vyznam nékterych setkéni ro-
zeznidvame aZ zp&mé&. Zvla¥t€ onéch setkdni, ke kterym nds postavy svymi
vzpominkami nuti znovu se vracet. Ziskdvdme tak urlitou pfedstavu napftiklad
o tom, co se stalo ,,na Piskdch“, ale nejsme pfitom schopni jasn€ vymezit dis-
proporce mezi tim, co se v konkrétni situaci skutedné stalo, a tim, co se mohlo
stit. AZ dedukci jsme schopni rozpoznat skryté souvislosti a rozumét sloviim
Pauline:

(s. 22)

Zelend plocha

Pauline

V podstate jedinym pravym muZom, ktorého som v Zivote poznala si bol ty
August. A predsa sme spolu ni¢ nemali.

Cierna plocha

Augusta G. 46-rocny:

Vedel som, %e to nakoniec povies. Ale dnes u¥ to nemd nijaky vyznam.
Zelend plocha

Pauline:

Umrela som v tvojom ndruci, August. Co viac by si chcel?

Vztah Pauline a Augusta je urten jejich postavenim a déle spletitou proviza-
nosti vzdjemnych kontakti lidi Zijici ve &tvrti Panny. Tim, Ze se vztah diferen-
cuje, iniciuje vznik dal¥ich vztahd. K nim patfi vztah Rogera Estribota, Augus-
tova pfitele, ktery Pauline navrhuje siatek, vztah Victora Estribota, Rogerova
otce, a jeho peripetie s Julianem, otcem Pauline, skrze kterého se snaZi Pauline
ziskat, nebo vztah Dardille a Per-nous, kteli se netaji ndklonnosti ke kfehké Pauline.

Ve vztahu Augusta G. 30-tiletého k Laurence se promitaji jeho zkuSenosti
z n€kdejiiho setkéni s Paulinne. V n&m se uskute&iiuje mnohé z toho, co nemélo
podminky dozrét v Augustové pfedeflém vztahu k Paulinne. Proto smrti Pauline
nic nekon¢i, jenom se m&ni ve svém tcinku:

(s. 17)

OranZovd plocha:

Laurence:

Naozaj si presvedceny, Ze si ma bene&‘ preto, lebo som to ja? Zav§e mdm do-
Jjem, Ze najvddSmi ta ku mne pritahuje to, e som bola Paulininou priatelkou.
August G. 30-roény

Precéo mi to hovorts. Pauline fa mala rada.

Laurence:

Preto si ju Siel navstivit pocas dovolenky, kym ja som ta celé mesiace vyckdvala.
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Ze vztahu Augusta G. a Pauline je odvozovén i nejasny vztah s Gamachem.
PobliZ Laurence se naproti tomu objevuje postava paséka Jackieho, kterého Sas-
seroni, Laurentin otec, zabfji, aby pomstil jeji zneuct¥ni. Jestli ke zneucténi
skutedn€ doslo, zistédv4 pfitom nejasné. Pfevlddaji domné&nky osob, které jednaji
na \rovni svych schopnosti a moZnosti, jaké jim poskytuje jejich prostfedi.

Proces diferenciace vztahi je tak na jedné stran& urfen uspofddinim &aso-
vych vrstev v jednotlivych barevnych plochich, tzn. tim, co se odehraje uvnitf
kaZdé z nich, tj. jejich jakymsi vnitinim &asem, a na druhé strané tim, jak toto
odehrdnt podnécuje dal¥f promény vztahii, které probihajf v jinych prostorech.
Hru z tohoto pohledu miZeme nazvat siti virtudlnich vztahi, ve které se —
z této virtuality — uskute¢ni jenom né&co. Jsou to zd4nlivé malé udélosti lidi ze
&tvrti Panny, které tim, Ze se uskutefiluji, narstaji do velkych rozméry, a ve
svém ucinku ovliviluji dal3i osudy. Pro obyvatele tak ¢tvrt Panny pfedstavu-
je strukturu, ve které se diferencuji jejich vztahy tak, aby i étvrt ve svém
G¢inku byla pro jejf obyvatele diferencujfcf.

Zluté plocha prizdného pole

I z4palka miiZe zpusobit poZir, stdvka se miiZze rozhofet ve vzpouru, vzpoura
v revoluci, revoluce miZe zachvitit jako poZdr celou &tvrf. Ze spole¢ného
modleni se mohou zrodit milostné trojihelniky a z ne§tastné lasky déti. Tyto
dé&ti se stdvaji takovymi, jaké je rodife cht&ji mit jenom v pfedstavé téchto rodi-
¢4, aby se jim nakonec podobali, a€ se v§i moci cht&ji od nich odliSit. Ze zame-
tale Augusta G. se miZe stit velky 3éf, protoZe ani ,,zametaC by se nestal za-
metatem, kdyby to ziviselo jenom na né€m" (s. 16). Slovy Deleuze: ,, Problém
md totif vidy jenom to FeSenl, které si zaslouZl, podle zpiisobu, jakym je posta-
ven, a podle symbolického pole, které mdme na jeho postaveni.“! Popudem
k vzniku hry ,Jluzorni Zivot zametae Augusta G.“ mohl byt tder obuskem,
protoZe se udilost odehrédva v poli, které takové zplisoby jedn4ni umoZiuje. In-
spektor Perd-nous je produktem takového pole a jeho slova to potvrzuji:

(s. 74)

Perd-nous:

Takto zahynul v Styridsiatom Siestom roku svojho Zivota v boji za revoliiciu aj
zametal August G.

Smrt Augusta G. by nevyvolala v predstavovaném spoleCenském prostfedi
tolik pozornosti, kdyby se pravé skrze smrt nevytvéfely nové souvislosti. Ve hie
to neni poprvé, kdy se mezi skuteCnou smrti a jeji dodate€nou interpretaci obje-
vuje rozpor. I August G. se rozhodl vidét smrt Rogera Estribota ve ,,vhod-
n&jSich* a ,,spravnéjSich* souvislostech. To je dilkazem toho, jak umisténi oso-
by ovliviiuje jeji nazirdni na situaci, udélost nebo vztahy, i novym dikazem to-
ho, jak pole svym uspol4ddnim umoZiiuje obihéni a prom&ny kontexti.

1 Deleuze, Gilles: Podla &oho pomndme Strukturalizmus. Bratislava (Archa) 1993, s.16.
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(s. 76)

August G. neuré. veku:

... Roger sa z toho uZ nikdy nespamdtal. Po ndvrate na frontu sa vrhal do
v¥etkého. Déstojnik uZ ani nehovoril: (Prosim, kto péjde dobrovolne splnit
nebezpecné poslanie?) ale: ,,Estribot, mdm zase jednu iilohu pre vds.
Christian:

A to vetko preto, aby potom zomrel na gangrénu, ktori dostal z infekcie na nohe.
August G. neur¢. veku:

Myslim, Ze je vhodnéjsie povedat, Ze zomrel polas poZiaru. Je to sprdvnejsie,
kvéli jeho pamiatke. .

JestlizZe August G. uZivd pojmy ,,vhodn&j¥i“, ,.sprdvnéj§i“, upfednostiiuje
a zduraziiuje takové hodnoceni skutednosti, které z pohledu vedeného z mista,
které zaujim4, lépe zapadd do systému uzndvanych hodnot a konvenci spolec-
nosti. NesnaZi se popfit pivodni interpretaci udélosti, ale zafazuje udélost do
jiného, ,,vhodné&j¥iho* kontextu. Pro Rogera Estribota nem4 jakykoliv jiny kon-
text, kromé jeho vlastniho rozhodnuti zemfit, Zidny vyznam. V okamZiku, kdy
ztratil vali Zit, sim pro sebe zemfel, a zplsob, jak zemifit, je pro néj formalni
zéleZitosti. Gangréna tak byla jenom kontingenci v kontextu takového rozhod-
nuti. Jeho smrt v§ak neupoutdvd jenom svou zdédnlivou ndhodnosti a ukonCe-
nosti, ale i tim, co podmifiuje, a tim, jak ovliviiuje utvéifeni jinych kontexti. Po-
dobné jako tidery obuSkem stimulujf Zivotni reflexi Augusta G.

MiZeme tedy konstatovat, Ze shluk uddlosti (n€kolik tiderii obu¥kem) miZe
skutecné zapficinit revoluci. Kontext, do kterého je takové jednani zasazeno, je
viak zdleZitosti vnitfni diferenciace spolednosti, a pole, ve kterém se tato jeji
diferenciace uskuteciiuje, sem rovnéZ spada. V poli se rozhoduje o tom, jestli je
gangréna vhodnym oznacenim pro pfi¢inu Gmrti, nebo naopak spole¢nost vyZa-
duje, aby se zduraznil idedl. S upfednostiiovanim idedlu souvisi tendence spo-
le€nosti potlaCovat ndhodnost a snaZit se interpretovat a nakonec i vid&t svou
existenci v kauzilnich souvislostech. Jedna z takovych etap procesu diferencia-
ce jsou tane&ni zdvody v Zluté ploSe.

Ve druhé &4sti hry, oznalené v autorské poznimce pojmenovanim ,.Zivot
Augusta G. vidény v pfedstavich jeho samotného®, pfichazeji vSechny zicast-
néné osoby do Zluté plochy na velké tane&ni zdvody.

(s. 26)
Zuté plocha
.. Podla scénickej potreby méZu pdry predstavovat nekonecni rozlicnost
kombindcit. St to pdry: muf — Zena, mui — muz, Zena — Zena, muZovia a Ze-
ny so zvieratmi (macka, slon, tava, parddl, kon, vik, pes, vél), muZovia a Zeny
- § rozliénymi démyselnymi aparatirami, napriklad dokonca aj s ohrievadlami,
ktoré namdhavo vleci za sebou. Medzi prechddzajicimi vidime Starého otca,
ktory md na chrbte a prsiach Cislo 12, Angelinu 306, Laurence 713, Virolleta
48, Pandaille 196, Gamache 707, Victoria Estribota 1123, Mesaise 490 ..
atd. Si tu aj Gamache a strdfmajster, a su tu nato, aby strdZili a nie, aby
tancovali. Preto sa drZia osamote naboku.
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Zluta plocha nepfedstavuje jenom parket na ndmZ se m4 uskute&nit velké ta-
nedni show. Pfedevsim je to prostor ve kterém lidé ze &tvrti Panny, Zijice zde
jako zvifata nebo jako stroje, jsou nuceni G¢astnit se zavodu v tanci. Za toto
podrobeni se moci, kterd tuto zdbavu pfipravila, mohou dostat odménu — vy-
hrat ,deset zlatych a Trafalgar, zaruCeny prostfedek na hubeni krys“. Museji
viak tancovat do padnuti. Podminky stanovili $éfové, a tak jsou odméfiovany
oddanost a posluSnost. Kdo se v tomto socidlnim poli neangaZuje a zapominé na
slogany ,,Arbeit macht frei!“ nebo naSe , Kdo nepracuje, af neji!“, nemusi pfeZit.

PfestoZe je smrt na parketé metaforou a je pro viechny zii¢astnéné stejna, ne-
ni divod tuto metaforu konkretizovat a rozebirat formu jeji realizace. Na par-
ket& tancuje kaZdy, a to jakkoliv a za jakychkoliv okolnosti. Jinak se pfeZit ne-
d4. Zluta plocha se stava znakem socidlniho pole, ve kterém neni dost mista pro
viechny: kaZdy, kdo chce Zit, musi bojovat o své misto ve spole€nosti. Dédeéek
s nevlddnou Angelikou na zidech se snaZi pohybovat se¢ jen miZe, a kdyZ se
zhrouti, je odtaZen s parketu pomoci velkého Zelezného hiku. Sedmdesit dva
bodi, které mu Dardille — &len pfedstavenstva — za jeho vykon ur¢il, k dalsi-
mu Ziti nesta¢i. Mstitel Sasseroni skryt€ honi Jackieho, aby mu ,,otevfel bficho*,
a tak pomstil Laurence. V tomto prostoru se nachéazi i Pauline, které vyhra na-
tolik zasdhla do Zivota, Ze ji to donutilo konstatovat: ,,nékolik hodin (a moZna
n&kolik minut) stacilo, aby se cely mij Zivot zmé&nil. Cely!“ (s. 12) ProtoZe vét-
$ina chce Zit a mista je mélo, zrychluje pfedstavenstvo rytmus tance. Kazdy ma
totiZ moZnost odstoupit, a tak ukonc€it sviij Zivot.

(s. 32)

Bretonec:

Ja a Zena sme sa rozhodli odstipit.

Slonica

Najprv vdm, ale chceme prelitat nasu zdvet.

Biela plocha

Dardille:

Precitame si ju po vaSom odchode. Hej Perd-nous!
(Perd-nous hdkom odpratdva oboch dal$ich ne$tastnikov)

Na tanednim parket& Zluté plochy mohou zistat jen ,,nejlepsi*. Byt ,,nejlep¥i*
vyZaduje nejenom vytrvalost, ale pfedeviim poslu¥nost. To je zdkladni poZada-
vek spoleZnosti Zlutého pole, a pravé preference takovych hodnot umoZituje,
aby bezohlednost pfevédZila nad mravnim chovanim, v tomto pfipadé, aby byl
odstranén nepohodlny vyzkumnik, pfi¢emZ pfedstavenstvo je ochotno ponechat
si jeho stroj. Stroj — vynélez tohoto vyzkumnika — miZe byt pro pfedstaven-
stvo takové spole€nosti uZitedny, kdeZto s vynédlezcem samym je spousta pro-
blémi. Pro pfedstavenstvo, které direktivn& urCuje pravidia hry, jsou ti, u kte-
rych by mohl byt shleddn jenom niznak odporu, podezfeli, a je potfeba je pro-
v&fovat. Podezfelou se stane i Laurence, kdyZ tancuje sama, coZ pravidla nepfi-
poustéji. Zachréni ji jen to, Ze je zasnoubena s frontovym vojidkem. ,,Poslal mi



STRUKTURALNI PROSTOR VE HRE ARMANDA GATTIHO:ILUZORNI ZIVOT ZAMETACE AUGUSTA G. 85

uZ tfi dopisy z fronty,*(s. 33) tento vyrok ma poslouZit doCasné jako postadujici
diikaz, Ze se Laurence podrobuje stanovenym pravidlim.

Zluta plocha tak predstavuje prostor, ve kterém defiluji pfedeslé udalosti.
V prub&hu tance, ktery obecn&€ symbolizuje lidskou &innost anebo se stiva me-
taforou jednéani osob, se setkivaji a prolinaji jejich kontexty. Zkratkovité a bez
gasového rozméru se udilostem dostdva prostor — odehrét se pfed ndmi. Neni
to viak pouhé opakovini, ale variace. Op&t se ndm dostav4 plileZitosti rozezna-
vat nové kontexty, a tim ziskdvame i jiny pohled na zndmé udilosti.

(s. 14-15)

Modrd plocha

Angelina (zmierlivo):

V porovnant s Chamelle, méZeme byt vietci Stastni. Viete Co sa stalo tej noci,
ked odriekala svoj ruZenec v kuchyni? Poliak vstal, aby sa vymocCil a ked ju
uvidel, aj on sa chcel pomodlit, stiahol dokonca Victora Estribota z postele
a doniitil ho, aby si klakol k nfm. NajsmiesnéjSie bolo, e po tom vSetkom mu
povedal ,, mdj zat* a ten somdr elte neprebudeny, mu na to: ,, Dobre, dobre.
Tentoraz je to véla bofia.* Dd sa to zdravym rozumom pochopit?

Ve Zluté ploe se tato udélost uskute&iiuje nisledujicim zpisobem:

(s. 35-36)

Julian: :
Mdm talizman pre $tastie a ani neviem, kam mi odisla Zena. (Victor Estribot,
ktory tancuje s Chamelle, doCiahne na Juliana a chce ho pritiahniit.)
Victor:
Si teraz sdm? Pod aj ty s nami. (Clovek, ktory splodil takii dcéru si zasluhuje
skutoCny obdiv.) Prekliaty Jules!
Chamelle:
Hddam len nezaloZime trojuholnik
Estribot:
(Nestaraj sa.) PoCuj Jules, medzi nami dvoma je to jasné: Co je moje, je aj
tvoje. Dokonca i moja Zena. M6Ze$ ju maft, kedy chces. Priatelstvo je svitd
vec.
(Dardille kyvné orchestru, aby prestali hrat a odidu. Pdry sa zastavuju, jedia,
debatuju, piju, spia, alebo sa drfia v ndruci. Chamelle na najndpadnéjSom
mieste Zltej plochy poklakne a odrieka ruZenec.)
Chamelle:
Svéitd Mdria, matka boZia orodyj ....
(Po chvili si k nej klakne Julian a nadvizuje na modlidbu mrmlanim. Potom
sa obrdti k Victorovi Estribotovi ... V¥etci si poklakni, aby odriekali ruZenec.
Po chvili dd Julian znamenie, aby prestali.)
Julian:
Ddvam ti svoju dcéru Pauline. Odteraz si mojim zatom.
Estribot:
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Prijimam, Jules. Nech ma boh Zehnd. Neostdva mi len suhlasit. (Padnii si do
ndrucia. Chamelle vyplaSene odrieka rufenec ako najrychlejsie vie.)

Sefazenim udéilosti vedle sebe bez ¢asové posloupnosti se kaZdému obyvateli
Etvrti dostdva Sance (dané jenom nesmrtelnym) byt icastnikem viech minulych
udélosti. Je to symbolicka $ance a mnozi jsou jenom pozorovatelé. Za kaZzdou
ud4losti stoji urity kontext té které osoby, tak jako za oficidlné€ interpretovanou
formou smrti stoji gangréna nebo ubiti obudkem. Smrt &lovéka v socidlnim poli
totiZ mnoho neznamend. Nanejvy$ zhasne proud tak, jako v okamZiku smrti
Victora Estribota. Vzapé&ti se viak dozvime: ,,Podnikli jsme viechno proto, aby
bylo opét svétlo.“(s. 44)

Ugastnici zavodli nejenom doslova umiraji v prdci, ale v zavérecné Casti hry
také mizi plochy, aby to, co bylo je$té€ pfed chvili prostorem pro ,,jisté moZnos-
ti“, nahradilo filmové plitno. Augustové G. defiluji v jediném Modrém prosto-
ru, ktery se vzdaluje tak, jako détstvi stirnoucimu. Prostory ostatnich barevnych
ploch se stdvaji prostorem jinych osob. Na misto Augusta G. nastupuje jeho syn
Christian. Barevné plochy, které pro Augusta G. pfedstavovaly konkrétni ¢ast
jeho Zivota, jsou pro Christiana zatim jenom prazdnymi poli¢ky filmu. Na chvili
oZivaji, vzapéti viak znehybni.

Smrt Augusta G. je opét jenom jedna z dalSich smrti, jejiZ interpretace se na-
sledn€ budou zamlZovat, aby se tim naznacila potencilni spojitost s budoucimi
idedly. August G. je odnaSen do jedné z ulic ¢tvrti Panny: ,, ...budou si myslet,
Ze zemfel pfi néjakém odvetném utoku“ (s. 73-74). Rozdil mezi aktem, pfi né-
mZ je postava odtaZena Zeleznym hékem, a dobrovolnym rozhodnutim Victora
Estribota zemfit ¢i vzpourou Augusta G. je jenom v tom, Ze jedni se podrobuji
pravidlim a druzi jim vzdoruji. Estribotovo rozhodnuti rad%i zemfit, neZ se
podrobit tanci, tak groteskné zpisobi chvilkovy vypadek proudu. Je to dost nebo
mélo? Jisté je jenom to, Ze ti, co vzdorovali, se uZ na scénu nevraceji. Mnozi
z t&ch, ktefi jsou jest€ uvnitf barevnych ploch, si toho ale viibec nev3imnou.

Pozn. autora: '
Uvedené dialogy a citace jsou ze hry Gatti, Armand: Hluzdrny %ivot zametala Augusta G. Brati-
slava (Dilia) 1966.
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STRUCTURE SPACE IN THE PLAY
ILLUSIONARY LIFE OF STREETSWEEPER AUGUST G.
BY ARMAND GATTI

The analysis of the play Illusionary Life of Streetsweeper August G. by Armand Gatti
is focused on the significance of the coloured spaces in relation to the drama text, to the
stage, the role of the characters and their position within the occupied spaces. The author
interprets the events in their relation to the fabula and the composition, pointing to the
way an event becomes a component of various contexts. He underlines that the more
frequent is the reccurence of a particular component within various contexts, the higher
is value of the event in the play. The capacity of events to change in accordance with the
different contexts, the way they become befogged and the scope of differentation of re-
lationships among the characters, are the keypoints of the study. In conclusion the author
points to the tendency of the social field to present the contingent phenomena as the re-
sult of causality.






