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9. Strukturni narativni analyza a topografie Skolniho
humoru

V této kapitole se vydame za hranice tematické analyzy prezentované
v pfedchazejicich oddilech a pouzijeme nékteré techniky strukturni nara-
tivni analyzy. Vychodiskem je klasické Labovovo ¢lenéni narativu na Sest
casti: abstrakt; orientaci; zapletku; vysledek; evaluaci a kodu (Labov, 1972;
podrobnéji v kapitole 4.4.5). Tyto ¢asti jsou v ndmi sebranych vypravénich
dobfe identifikovatelné, ackoli se ne v kazdém vypravéni vyskytuje vsech
Sest segmentl. Nejcastéji absentuje abstrakt ¢i koda, ne vzdy je v nasich na-
rativech obsazena také evaluace. Naopak orientace, zapletka a vysledek
jsou pritomny ve vech vypravénich v nasem datovém materidlu.5' Proto se
budeme postupné zabyvat tim, jak jsou v zakovskych a uditelskych vypra-
vénich o humornych udalostech strukturovany tyto kategorie.

9.1 Orientace: konfigurace aktéra

Jako orientace byva oznacovdna pasaz, v niz vypravé¢ sdéluje kde, kdy
a komu se dana udalost stala. Mohli bychom timto zptisobem kategorizo-
vat napiiklad prostor a cas, kde se humorné incidenty odehravaji (ve skole
ve vyucovaci hodiné, o prestavce atd.), z naseho hlediska jsou vsak klicovi
predevsim aktéfi jednotlivych vypravéni a jejich konfigurace.

Jak jiz bylo feceno, v popisovanych udalostech vystupuji vzdy zaci
a ucitelé, ptipadné zaci samotni. Pro orientaci ve vypravéni je vsak také
podstatné, v jakych rolich vystupuji. Jak konstatuje Ziv (2010), v kazdém
humorném incidentu lze rozeznat tfi instance: 1) tvirce humoru - toho,
kdo zert ¢i smésnou situaci vytvoti; 2) ter¢ humoru - toho, komu se ostatni
sméji; 3) publikum - ty, ktefi se sméji. Jde o urcitou konfiguraci aktérti
v ptibéhu.

Uvedené miizeme ilustrovat na ukazce 8, ktera byla citovana v kapito-
le 5. Konfigurace aktért v piibé¢hu o tom, jak déti ve vyucovani prozvané-
ji mobil pripevnény pod deskou ucitelského stolu, je nasledujici: v prvni
vété jsou identifikovani vypravée a jeho spolulavicds Michal a dale celd trida
zakt. Priblizné v poloviné textu se konstatuje, ze nejlepsi obéti bude nase
cestindrka, ¢imz je oznacena posledni aktérka a konfigurace je dokonce-

Y/ vz

na. Vypravé¢, spouluzak Michal a dalsi Zaci, kteti prozvanéji telefon, jsou

51 Tento nélez je v souladu s nalezy jinych autorti zkoumajicich jiné typy narativa (viz napf.
Johnston, 2001; Ozyildirim, 2009). Jde o ¢asti, které nejsou nezbytnou konstitutivni
podminkou pro vznik narativni struktury - viz kap. 4.
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tviirci humoru. Teréem humoru je ucitelka a publikum tvoii zbytek tfidy,
ktery neni pfimo iniciativni.

Podivejme se na jednotlivé konfigurace, jez jsme identifikovali v naSem
datovém materialu. Pfi rozboru téchto konfiguraci mizeme zaroven uva-
zovat o tom, do jaké miry se jednotlivi aktéri podileji na prabéhu udalosti
aktivné ¢i pasivné. Za aktivniho povazujeme urcitého aktéra tehdy, pokud
sam zamérné usiluje o vytvoreni humorné situace. Pasivni je tehdy, pokud
se mu humorné véci ,,d¢&ji“ ¢i jim prihlizi, aniz by do nich néjak zasahoval.

Schéma ¢. 2: Konfigurace aktérii 1 — uditel zamérné vyvolava zakovsky smich

5 Ter¢ .
Deree _ variabiln{ Publikum
cite (Z4ak/Z4ci/Utitel) act

Tato konfigurace je typicka pro pfibéhy kategorizované v ramci tema-
tické analyzy do kategorii Viipny ucitel a Mé komické ja. Tvtircem humoru
je zde uditel, ktery je aktivni, zdmérné vtipkuje a snazi se zaky pobavit.
Publikum tvofi zakovska skupina, ktera se chova pasivné, humor produ-
kovany ucitelem pouze pfijimd. Ter¢em v této konfiguraci mtze byt bud
zak (pfipadné zaci), ze kterého si ucitel déld legraci. V takovém pfipadé je
ter¢ pasivni. Ter¢em ovSem mtize byt také ucitel, pokud si déla legraci sam
ze sebe. V takovém pripadé¢ je aktivni, nebot je totozny s tviircem humoru.

Schéma ¢. 3: Konfigurace aktéri 2 — zéci si délaji legraci z ucitele

Tviirce Terc¢ Publikum
Zak/Zaci Utitel Zaci

Touto konfiguraci se vyznacuje kategorie Napdleny ucitel. Na rozdil
od predchazejici konfigurace v tomto modu humor vytvari zak ¢i vice
zakd, ktefi jsou tudiz aktivni. Uditel je pasivnim ter¢em, nebot neusiluje
pfispét k tomu, aby humorna udalost probéhla, naopak se ji mnohdy snazi
zvrétit. Publikem je Zakovska skupina. Clenové této skupiny nejsou totoz-
ni s mnozinou tvirct, pouze ptihlizeji a bavi se, jejich role je pasivni.

Schéma ¢. 4: Konfigurace aktérii § — zdci se bavi mezi sebou

Tviirce Ter¢ Publikum
Zaci - Zaci

Konfigurace g odpovida kategorii Blbiny. Stejné jako piedchazejici
konfigurace zahrnuje zaky v aktivni roli tviirch humoru, v tomto piipadé
jde typicky o celou skupinu zak. Tato skupina je zaroven publikem (tzn.
jde o jednu identickou mnozinu), Zaci se bavi situaci, kterou sami vytvare-
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ji. Oproti tomu objekt absentuje, nebo je difuzni a nejasny. Za pozornost
stoji skutecnost, ze tato konfigurace se de facto obejde bez ucitele, ktery
neobsazuje ani jednu z roli. Z4ci se v této konfiguraci zkratka dokazou
zabavit sami.

Schéma ¢. 5: Konfigurace aktértl 4 — ucitel se sméje zakovskym pripovidkam a chytraceni

Tviirce Ter¢ Publikum
Zak/Zaci Zaci Ucitel

Jde o konfiguraci charakteristickou pro Hldsky a Kolonizace. 1 v této
konfiguraci jsou zaci aktivni — jsou zaroven tvurci i ter¢em humoru. Tato
dvojrole je zapfi¢inéna faktem, ze aktivni je i ucitel, ktery tvoii publikum.
Bavi se totiz nejen diky tomu, ze zaci vytvori néjakou situaci, ale rovnéz
diky tomu, Ze ucitel jako publikum do této situace né¢jakym zplisobem in-
tervenuje. Pokud jsou zdrojem humoru zakovské hlasky, je ucitel aktivni
v tom smyslu, Ze témto hlaskam pfic¢ita humorny vyznam (namisto aby
se rmoutil nad neznalosti ¢i drzosti zakt). Pokud jsou zdrojem humoru
zakovské kolonizace, je intervence ucitele jesté intenzivnéjsi, nebot je tim,
kdo odhali zakovsky zamér a jeho tcel a v rizné mife mu vzdoruje. Smé-
je se zaktim nejen z divodd, které zaci predpokladali, ale také z davodd,
které nepredpokladali (toto tvrzeni plati i v pfipadé hlasek). Tim zaci ob-
sazuji rovnéz pozici terce, avsak terce aktivniho, ktery se podili na utvareni
celého humorného incidentu. V§imnéme si, Ze kdyby ucitel na akci zakt
reagoval jinym zptsobem, cela konfigurace by se proménila a nabyla by
podoby zachycené v konfiguraci 2. Ucitel by nebyl pobaven, byl by na-
opak napalen, a smala by se zakovska skupina.

Schéma ¢. 6: Konfigurace aktérii 5 — vSichni se sméji vSemu

Tviirce Teré Publikum
Zaci/Ucitelé Zéaci/Ucitelé Zaci/Ucitelé

Tato mimoradné symetricka konfigurace je charakteristicka pro obé
kategorie prezentované v kapitole Svate¢ni humor, tedy pro Apri/ a udalosti
Na vyleté. Uvedli jsme, ze se pti téchto prilezitostech vSichni sméji véemu
(nebo téz véem). Tim padem zaci i ucitelé obsazuji shodné vSechny role
a zaroven jsou vsichni aktivni.

Schéma ¢. 7: Konfigurace aktérii 6 — ucitel se nezimérné zesmésnuje pred tfidou

Tviirce

Ter¢
Ucitel

Publikum
Zaci
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V této konfiguraci absentuje tviirce, je zde pouze ter¢, ktery je pasivni
v tom smyslu, Ze neni jeho zamérem vytvorit humornou situaci. Publikum
tvori zaci (typicky jako skupina), ktefi jsou naopak aktivni, nebot to, co se
uciteli pfihodi (pfefekne se, selze mu technika, zaspini se), ¢tou jako ko-
mické. Vzhledem k tomu, Ze tviirce je v této konfiguraci nepfitomen a terc¢
je pasivni, je aktivita tfetiho prvku konfigurace nezbytnou podminkou pro
vznik humoru. Tato konfigurace je charakteristicka pro kategorii Komicky

ucitel.

Schéma ¢. 8: Konfigurace aktérti 7 — zak se nezamérné zesmésnuje pred tiidou

Tvirce Ter¢ Publikum
- 74k Zéci

Tato konfigurace je typicka pro kategorii Komicky Zak. Je velmi podob-
na predeslé, jen s tim rozdilem, Ze objektem humoru je zadk. Publikum
tvori zakovska skupina, kterd je aktivni, nebot pfipisuje humorny vyznam
nezamérnym akcim nékterého ze spoluzak.

Jednotlivé konfigurace, které jsme zde prezentovali, slouzi k popi-
su jednoho dilezitého aspektu kazdé humorné udalosti, udavaji, kdo se
komu sméje a kdo to zplisobuje. Rtizné pozice (tviirce — ter¢ — publikum)
v riizné mite determinuji aktivitu ¢i pasivitu. Plati to pro pozici tviirce hu-
moru, ktery je vzdy aktivni. Naopak pozice terc¢e implikuje spiSe pasivitu,
avSak z niZze uvedenych schémat a jejich popist je zfejmé, Ze tomu tak
nemusi byt vzdy — i objekt mtze jednat aktivné. Ze tfi uvedenych pozic
nemusi byt nutné véechny obsazeny. Jedina role, ktera obsazena byt musi,
je role publika. Pokud totiz neni nikdo pobaven, humor nevznika. (Mize
vSak nastat ptipad, ze tviirce a publikum jsou totozni.) Naopak role terce
muze v nékterych pfipadech absentovat (viz konfigurace 3), stejné jako
role tviirce (viz konfigurace 6 a 7).

Pojdme se nyni podivat na to, s jakou frekvenci jsou jednotlivé konfi-
gurace zastoupeny v naSem datovém materialu. V tabulce g uvadime abso-
lutni pocty textifl, v nichz se vyskytuji jednotlivé konfigurace.

Vidime, Ze Zaci se vice nez na ucitele soustieduji na své spoluzaky:
secteme-li konfigurace zaci se bavi mezi sebou a zak se zesmé$nuje pfed
tfidou, dostaneme 67 textii; pfi souctu konfiguraci ucitel zamérné vyvoldava
Zakovsky smich, zaci si délaji legraci z ucitele a ucitel se zesméstiuje pred tri-
dou dostaneme vysledny poéet 31 narativii. Zaci se tedy pobavi ¢astéji mezi
sebou, ucitel je z takovych udalosti vylouc¢en nebo jeho tcast neni nutna
(ptihlizi, tvofi komparz).5* Za pozornost stoji fakt, Ze ,,$tastna“ konfigura-

52 Skutec¢nost, ze ucitelé se az na vyjimky soustifeduji na své zaky, je generovana zadanim
pti sbéru dat: ucitelé méli za kol napsat humornou ptihodu, kterou prozili spole¢né
se svymi zaky. Proto se v datech nevyskytuji ptipady tzv. humoru sborovny, kdy by se
ucitelé bavili v neptitomnosti zaku.



Tabulka ¢. 3: Konfigurace aktér — vyskyt v datovém souboru

Konfigurace Zaci Utitelé | Celkem
() ) ()
Utitel zamérné vyvolava zdkovsky smich 18 3 21
Zéci si délaji legraci z uéitele 23 o 23
Zaci se bavi mezi sebou 50 o 50
Ucitel se sméje zakovskym pripovidkam a chytraceni o 19 19
Vsichni se sméji véemu 29 13 35
Ucitel se zesmésnuje pred tiidou 7 1 8
74k se zesmé&tiuje pred tiidou 17 5 29

ce vSichni se sméji vsem je zastoupena relativné hojné u zaki, ale jesté hoj-
néji u uciteld. Pfepocteme-li absolutni ¢isla na procenta, dostaneme 22 %
zastoupeni v zakovském korpusu a 32 % zastoupeni v korpusu ucitelském.
Vidime, zZe ackoli se tyto humorné incidenty nemohou odehravat pfili$ cas-
to, nebot jsou vazany na tzv. mimotradné udalosti svate¢nich dni ¢i vyletd,
jejich vyznam pro zivot §koly je znacny, nebot nasi respondenti o nich re-
feruji velmi hojné.

9.2 Zapletka: humorny princip a opozi¢ni skript

Vyse jsme se zabyvali otazkou, KDO se KOMU sméje. Nyni budeme fesit,
CEMU se vlastné sméje, tedy co v jednéni tviirce &i objektu humoru vy-
volava zazitek smésnosti. Tim se dostavame k zapletkdm humornych uda-
losti, tedy k tém c¢astem pribéhti, v nichz se li¢i, co se aktériim ptfihodilo.
Zapletka je konstitutivni ¢asti kazdého vypravéni, bez ni pfibéh nemutze
existovat.

Ackoli jsou jednotlivé pfibéhy v nasem souboru rtizné propracované
a kosaté, je mozné v nich rozpoznat urcité opakujici se typy zapletek, kolem
kterych jsou vystavény. Tyto zapletkové prototypy sumarizujeme v tabulce
¢. 4. U kazdého typu zapletky lze identifikovat jisty humorny princip, to
znamena vzorec, ktery zptisobuje, Ze je dany incident vniman jako humorny.
Pripomerime, Ze obecnym principem humoru je, jak jsme konstatovali v ka-
pitole 1.1, vzdy urdita inkongruita, tedy simultanni vyskyt elementd, které
jsou vzajemné nekompatibilni, jejich spojeni je nesmyslné, néjakym zptiso-
bem prekvapivé ¢i Sokujici. Tento obecny princip se v tabulce €. 4 snazime
upfesnit — to znamena urcit, mezi jakymi elementy ve vypravéni nastava in-
kongruita. U kazdého typu uvadime pro ilustraci pfiklady ukazek citova-
nych v pfedchazejicich kapitolach, ve kterych se dand zapletka vyskytuje.
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Tabulka ¢. 4: Zapletky a jejich principy

Ukézka 34: Zaci komoli
nazvy literarnich dél.

Typ zapletky Priklad Humorny princip
Odhaleni ne- Ukazka 1: Ucitelka neumi | Inkongruence mezi o¢ekdvanym stan-
kompetentnosti | ovladat ICT. dardem vykonu a redlnym vykonem

ucitele ¢i zakt. Rozpor mezi idealnim
normativem a skute¢nosti.

Vyboceni z role

Ukézka 51: Zaci chlacholi
vystrasenou ucitelku.

Rozpor mezi rolovymi o¢ekavanimi

a realnych chovanim uditelti a zakd.
Prevraceni roli — nejistota, nerozhod-
nost a neloajalita ke skole a svétu
dospélych u ucitelti; dominance, pteh-
nana samostatnost a sebejistota u zakd.

¢eni, u$pinéni

ne bombickové pero
a uspini se.

Mocenska Ukazka 14: Ucitelka nuti | Ucitelé se pti ohrozeni své dominance
eskalace zaka, aby sklonoval vul- | snazi zvitézit nad zaky jejich zbrané-
garni slovo, které pfedtim | mi. Inkongruence mezi pozadavky
sam pouzil. kladenymi na ,,slu$né” chovani uditelt
a porus$enim etikety ze strany téchto
uditelt.
Vyznamova Ukézka 4: Zéci ptipisuji | Prolomen{ tabuizovanych obsaht
subverze nevinnému vyroku ucitel- | do vyuky. Inkongruence mezi planova-
ky sexualni vyznam. nym a realizovanym kurikulem.
Ruseni vyuky Ukézka 8: Zaci zptsobuji | Narugeni rutinnfho chodu vyuky.
ve vyuce hluk mobilnim | Rozbiti $kolni atmosféry soustfedéni
telefonem. a tvrdé prace.
Neporadek, Ukézka 9: Zaci poliji Naruseni materialniho prostredi a vy-
zpusobeni vodou ucitele i vstup baveni $koly. Inkongruence mezi nedo-
skody do ucebny. tknutelnosti pfedmétti symbolizujicich
$kolni kulturu a ttokem na né.
Netradicni vy- Ukazka 11: Uitel de- Inkongruence mezi typizovanymi
ukovy postup monstruje zemétieseni didaktickymi pomiickami a metodi-
pomoci taveného syra. kami a nestandardnimi pomiickami
a postupy.
Manipulace Ukézka 50: Zakyné pfine- | Naru$eni materialniho prostfedi vnese-
se zakdzanym se do vyucovani psa. nim piedmétu, ktery do vybaveni skoly
objektem nepatii. Inkongruence mezi oficidlnimi
$kolnimi pomtickami a pfedmétem
z ,vnéjstho svéta®.
Nevhodné oble- | Ukézka 16: Zék prokous- | Inkongruence mezi pozadavky §kolni

kultury na ¢isty upraveny zevnéjsek
a nedbalym, nedostatecnym ¢i uspiné-
nym odévem zakt a uditeld.

Hra: honicka,
schovavana

Ukézka 29: Zaci se
schovavaji pfed uciteli
v jinych tidach.

Zdédéné folklorni projevy vyvolavajici
veseli. Inkongruence mezi vaznosti

‘ P P .

$kolni prace a nevaznosti hry.

Hra: bojovka,
detektivni
patrani

Ukazka 47: Ucitelka
vypatra zaménu dvojcat
a zamezi ji.

Ucitelé se namisto vedeni zak stavaji
jejich protihraci ve hte. Inkongruence
imperativem vazné a pfimocare resit
zakovské poklesky a

uzivanim si hry.

140




Typ zapletky Piiklad Humorny princip

Dramatizace, Ukazka 28: Ucitelka Parodie na obvyklé skolni postupy

predstirani predstird, ze se bude psat | a formy. Hravé znevazeni skolni
pisemka. kultury.

Utrapy Ukézka 31: Zaci i udite- Inkongruence mezi bezpecim a kom-
1¢ bolestivé padaji pfi fortem, které skola bézné garantuje,
lyzovani. a nebezpecéim a dyskomfortem, které-

mu ucitelé i z4ci celi na akcich mimo
skolu.

Vyse uvedeny vycet zapletek je induktivné vyvozen z nasich dat
a lze predpokladat, zZe neni vycerpavajici. V konkrétni humorné udalos-
ti se navic miize zretézit nékolik riznych zapletek, a tudiz se v ni mtize
propojit nékolik humornych principt. Pouzijeme-li jako priklad ukaz-
ku 14, v niz zak vyslovi slovo ,hovinko“ a uditelka jej nasledné priméje
toto slovo v nezdrobnélé podobé vysklonovat, mtizeme konstatovat, ze
citovany incident ma nejen znaky mocenské eskalace (jako takovy jej
uvadime v tabulce ¢. 4), ale rovnéz netradi¢niho vyukového postupu.
Podobné¢ napriklad ukazka 1, v niz zaci ucitelce radi, aby zapojila CD
pfehravac do elektrické sité, nese znaky nekompetence ucitelky, zaroven
vSak vyboceni z role, nebot zaci poucuji ucitelku, co ma délat, a prové-
ruji, zda tak skutecné cini.

Nékteré humorné pribéhy jsou zkratka hnany kupredu jedinou za-
pletkou, jiné je mozné popsat spiSe jako kombinaci nékolika riiznych
zapletek a prislusnych principt. V tabulce ¢. 5 uvadime frekvenci jed-
notlivych zdpletek v nasbiranych textech. Na rozdil od tabulky ¢. 3§
(konfigurace aktérti) neni celkovy soucet identifikovanych zapletek
totozny s poctem vypravéni v datovém korpusu, a to pravé z toho du-
vodu, Ze v nékterych vypravénich je pritomno vice zapletek a ty jsou
vSechny zapocitany.

Z tabulky vidime, Ze nejcetnéjsi zapletku predstavuje neporddek,
zptisobeni skody, avsak tento jev je sycen pfedevsim ze zakovského korpu-
su. Jde tedy o néco, co mnohem vice bavi zaky nez ucitele. Co naopak
rozesméje obé skupiny respondentd, je vyboceni z role. Vysoko dale sko-
ruji razné typy dramatizaci a rovnéz utrapy. Silné zastoupeni ttrap je
pozoruhodné, nebot v nich vznikd humor zcela neplanované a jaksi
navzdory. Situace, které jsou ptivodné vnimany jako nepiijemné, nako-
nec vstupuji do pokladnic humornych zazitk. A konecné si dovolime
komentar k polozce nevhodné obleceni, uspinéni. Ta je — soudé z nasich
dat — ukazkovym prikladem détinského humoru. Jde o néco, cemu se
sméji zaci, avsak ucitelé nikoli.

Jak jsme uvedli v teoretické casti této knihy, vyznamni teoretikové
humoru, Attardo a Raskin (1991), zalozili svlij pokus klasifikovat rtz-
né typy vtiptl na systému hierarchicky usporadanych kritérii, z nichz
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Tabulka ¢. 5: Zapletky humornych udalosti — vyskyt v datovém souboru

Zapletka Zaci Ucitelé Celkem
) () ()
Odhaleni nekompetentnosti 14 4 18
Vyboceni z role 22 12 34
Mocenské eskalace 9 7 16
Vyznamova subverze 5 8
Ruseni vyuky 18 7 25
Nepotadek, zpiisobeni skody 32 6 38
Netradi¢ni vyukovy postup 12 3 15
Manipulace se zakazanym objektem 16 5 21
Nevhodné obleceni, uspinéni 20 o 20
Hra: honicka, schovavana 10 1 11
Hra: bojovka, detektivni patrani 4 4 8
Dramatizace, predstirani 26 7 33
Utrapy 23 9 32

za nejobecnéjsi povazovali tzv. opozici skriptl (viz kapitola 1.1). Opo-
zice skripti podle nich pfedstavuje dichotomii mezi dvéma rtznymi
skripty (tzn. pfeddefinovanymi vyznamovymi fetézci), které musi byt
ve vtipu nutné pritomny, nebot pravé jejich prolnuti vyvolava humor-
ny zazitek. Vyse jsme identifikovali rizné principy humornych udalosti
a konstatovali, Ze v jejich jadru vzdy lezi urcita inkongruita. Tim padem
je také mozné odvodit klicové opozi¢ni skripty, které se v ramci jednot-
livych zapletek aktivuji.

Ilustrujme nas postup znovu na ukazce 8 citované v kapitole 5 (mo-
bilni telefon pfipevnény pod deskou stolu). Zapletka kulminuje ve dvou
pasazich. Prvni z nich zni: Ve tFidé bylo ticho, ticho a najednou se zacaly ozy-
vat zouky, jak kdyZ zapnete vibrdtor. Ucitelka to néjak moc nevnimala, ale trida
se vdlela smichy po zemi. Rozkriklo se to hodné rychle a vsichni na maij telefon
zacali volat. Zapletka pokracuje v nasledujicim useku: Cca 15 minutdch
se ucitelka nastvala a vykrikla — ,Nechte toho, boli mé hlava tady z toho vrtd-
ni a do toho jesté kecdate!“ Podstatou zapletky je zde ruseni vyuky, nebot
zvuk mobilniho telefonu se rozléha celou tfidou a brani v koncentraci
samotné ucitelce. Ve tfidé€ nastava hluk a chaos. Opozitnim prvkem vici
hluku a chaosu je klid a soustfedéni. Tyto dva protichtidné prvky tvori
opozici skripttl, ktera lezi v pozadi zapletky nazvané ruseni vyuky. Ru-
$eni vyuky je vnimano jako humorné pravé proto, ze skolni rad veli, aby
se zaci ve vyuce poklidné soustredili na skolni praci.

V tabulce ¢. 6 ke vSem zdpletkdm, jejichz humorné principy jsme
upresnili vyse, doplnujeme pfislusné opozice skriptt.
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Tabulka ¢. 6: Opozice skriptl v riiznych zépletkdch

Zapletka

Opozice skripti

Odhaleni nekompetentnosti

schopny ucitel — neschopny ucitel
nauceny zak — nenauceny zak

Vyboceni z role

dominantni uditel a submisivni zdk — submisivni
ucitel a dominantni zak

Mocenské eskalace

ucitel je pro zaky vzorem etikety — ucitel dovadi
do krajnosti zakovské poklesky

Vyznamova subverze

3

,hezavadné
obsahti

kurikulum - pfitomnost tabuizovanych

Ruseni vyuky

klid a soustfedéni — hluk a chaos

Nepotadek, zpiisobeni skody

uspofadané a Cisté prostiedi — nepofadek, rozbité véci

Netradi¢ni vyukovy postup

standardni metodika vyuky — nestandardni metodika
vyuky

Manipulace se zakazanym
objektem

standardizované skolni pomtcky jako obrazy a mode-
ly svéta — realné predmeéty piinesené do skoly zvenci

Nevhodné obleceni, uspinéni

Cistota, dress code — $pina, nekompletni a nevhodné
obleceni

Hra: honicka, schovavana

prace — hra

podrobenti se ¢asoprostorovému schématu skoly
(zasedaci poradek, rozvrh hodin) — nezavazny pohyb
v Case a prostoru

Hra: bojovka, detektivni
patrani

prace — hra
ptimocaré moralizovani — lest

o

Dramatizace, predstirani

realita — fikce

Utrapy

bezpedi, pohodli — nebezpeci, nepohodli

Vidime, ze ackoli Attardo a Raskin (1991) vytvorili svoji teorii se
zietelem k analyze anekdot, je v obecné roviné pouzitelna i pro popis
humornych udalosti. Teorie inkongruity se tak ukazuje jako dobry vy-
kladovy ramec, jestlize chceme porozumét tomu, jaky mechanismus
zpusobuje, Ze jsou urcité incidenty vnimany jako smésné.

V anekdotach, které zpracovavali Attardo s Raskinem (1991), docha-
zelo, jak jsme jiz uvedli, k prezentaci dvou rtiznych skriptii a jejich pro-
miseni. Pfipomenme vtip citovany v kapitole 1.1, v némz je paraleln¢ pri-
tomen skript nemoci a skript navstévy. V pripadé humornych udalosti
ze Skolniho prostredi, tak jak je vylicili zaci a ucitelé v nami nasbiranych
vypravénich, dominuje skript, ktery bychom mohli velmi obecné oznacit
jako antiSkolni v tom smyslu, Ze neguje institucionalni rysy pripisované
Skole. V tabulce ¢. 6 je antiSkolni skript reprezentovan vzdy druhym

53 ,Je doktor doma?“ $epta bronchiticky pacient. ,,Ne, muzete dal,” posepta mu jeho hezkd
mlada Zena.
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vyrazem v kazdém opozi¢nim paru. V opozici k nému stoji skript $kolni
(napf. schopny ucitel, nauceny zak, dominantni ucitel a submisivni
zak, ucitel jako vzor etikety). Zajimavé je, Ze ty cleny bindrnich opozic,
které reprezentuji Skolni skript, jsou ve vypravénich nasich respondentti
pritomny spiSe implicitné. Tvorii srovnavaci etalon, kterého si je kazdy
¢len skolniho spolecenstvi védom a povétSinou nepovazuje za nutné jej
pti liceni humorné prihody néjak predstavovat.

Réamcova odpovéd na otazku, cemu se ve Skole sméjeme, se ve svét-
le analyzy skriptti zda byt velmi jednoducha. Sméjeme se vS§emu, co né-
jakym zpiasobem narusSuje standardni $kolni skript, tak jak jej zname
a mame zazity.

Podivame-li se na inventar humornych zapletek jako na celek, miize-
me v ném zaznamenat dvé zakladni tendence. Tou prvni je nedosaZeni
standardi $kolni kultury. Pod tuto hlavi¢ku bychom mohli zatadit odha-
leni nekompetentnosti, vyboceni z role, mocenské eskalace, ruseni vyuky,
neporadek a zplisobeni §kody, stejné jako nevhodné obleceni a uspinéni.
Ve vsech pripadech jde o jistou miru nedostatec¢nosti vzhledem k nasta-
vené normé, néco se déje hufe a s nizsi kvalitou, nez bychom ocekavali.
Pro¢ se nedostatecnost stava zdrojem humoru? Patrné proto, ze Skolni
norma je vnimana jako prili§ naro¢na a idealisticka. PfihliZet rozruSovani
této normy (pokud jsme cleny publika) nebo pfimo ttok na ni (pokud
jsme tviirci humoru) vyvolava tlevu, nebot norma je timto zptisobem
relativizovana a neptisobi tak opresivné.

Druhou tendenci je vpad cizorodych elementti. To jsou predevsim
vSechny typy her. Stézi totiz mGzeme fici, ze hra je nedostatecné zvlad-
nuta Skolni prace, jde o zcela svébytnou formu, ktera do skoly vnika
jaksi podvratné (to se netyka didaktickych her, tedy ptipadii, kdy uci-
tel herni formu zamérné zapojuje do své prace a vyuziva ji ke svym ci-
lim; takové pripady zde ovSem jako hry necitujeme, ostatné v nasem
datovém materidlu se vyskytuji jen okrajové, patrné zakim ani ucite-
lim nepfipadaji prili§ humorné). Vedle her zastupuji vpad cizorodych
elementt vyznamové subverze, manipulace se zakdzanym predmétem,
dramatizace a predstirani a utrapy. Tento vpad cizorodého je vniman
jako humorny snad proto, ze pfipomind, Ze existuje svét mimo $kolu,
v némz plati jina pravidla a kde napfiklad skolou produkované hodno-
ceni schopnosti, talentu a osobnich vlastnosti nema zdaleka takovou
vahu a je mozné jej revidovat.

Secteno a podtrzeno: strukturni analyza zapletek a opozic, na nichz
jsou zalozeny, indikuje, Ze zakladni schéma $kolniho humoru obsahuje
jistou negaci $kolniho skriptu. Humorny efekt ma patrné co do ciné-
ni s moznosti alespon timto zptisobem projevit latentni prani zautocit
na skolu (viz 1.2, 1.3), které patrné v urcité mire pocituji jak zaci, tak
ucitelé. Vtéleni tohoto prani do humorné negace skoly umoznuje jeho
bezpecné odreagovani.
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9.3 Vysledek: funkce

V labovovské segmentaci pfibéhu (viz vy$e) znamena vysledek vyusténi
zapletky do urcitého findlniho stavu. Jestlize zépletka tvoii jisty klimax
vypravéni, v némz graduje napéti ¢i vzruseni a odhaluje se piekvapujici in-
kongruita, vysledek ve vypravéni predstavuje urcité zklidnéni, konstatuje
se, co udalosti nakonec pfinesly. V pfibézich z naseho datového souboru
se objevuji rizné typy vysledkt (Zaci naptiklad dostanou tkol navic, za-
pamatuji si probiranou latku, maji hezké zazitky ze Skolniho vyletu atd.).
Pro nase potfeby ztotoznime vysledky s funkcemi, které miize humor nést
ve vztahu ke skupiné ¢i jednotlivci (viz kapitola 2.1). Funkce pro nas zna-
mena efekt, tedy vysledek, ktery z humorného incidentu vyplyva. Domni-
vame se, ze v zakovskych a ucitelskych vypravénich je dostatecné rozpo-
znatelné, jakou funkcionalitu vypravéci jednotlivym humornym udalostem
pfipisuji a co je jejich vysledkem.

Identifikaci funkce ve vypravénich muizeme znovu ilustrovat
na ukazce 8 citované v kapitole 5 (mobilni telefon pripevnény pod des-
kou stolu). Funkce coby vysledek ¢i vyusténi zapletky se rovnéz ukazuje
na dvou mistech, vzdy za pasazi se zapletkou. Prvni ¢ast zapletky je
nasledovana konstatovanim: Najednou jako kdyby vSichni oZili a zacali se
bavit jako kaZdy krdsny den. Vsechno bylo najednou OK, tfida se bavila, telefon
brnél, ucitelka nechdpala. Po druhé casti zapletky je potom vysledek vy-
jadren nasledovné: Vsichni jsme mdlem umreli smichy, ani ja a Michal jsme
necekali, Ze to bude az takovy ,Hardcore®. Ucitelka jenom nechdpavé kroutila
hlavou a posadila se. Jd a Michal jsme byli za frajery. V ukadzce mluzeme
identifikovat vSechny tfi zdkladni funkce, které do své typologie
zahrnuje Hayova (2000) — budovani solidarity, vyjedndvani o moci,
saturace potreb. Posiluje se solidarita zakovské skupiny — zdci, ktefi se
ucastni prozvanéni mobilu, ziskavaji in-group status, ucitelka je naopak
out-group, je vykdzana mimo skupinu (nejenze se k Zertu nepfipojuje,
ani o ném nevi). Dochazi rovnéz k mocenskému vyjednavani. Zjevna
je kontestivni funkce ve vztahu k ucitelce. Jeji schopnost ovladat
a kontrolovat tfidu je zpochybnéna, zaci pro danou chvili rozrusuji
obvykly vzorec a ovladaji déni. Pritomna je vSak i funkce kontrolni, a to
ve vztahu mezi dvéma iniciatory vtipu, ktefi jsou za frajery, stavaji se
docasné lidry celé skupiny, a zbytkem tridy, ktery se do vtipku pficinlivé
zapojuje. Nenajde se nikdo, kdo by vtip sabotoval a obeznamil s nim
ucitelku (v takovém pripadé¢ by se okamzité ocitl mimo solidarizujici za-
kovskou skupinu). Co se tyce saturace potieb, jsme svédky zjevné trans-
formace emoci. Namisto nepfijemné nudy se trida vdli smichy po zemi.
Unavna hodina se stava vzru$ujicim podnikem.

V tabulce ¢. 7 sumarizujeme jednotlivé funkce podle Hayové (2000)
a dale je clenime na dil¢i typy. Toto podrobnéjsi ¢lenéni jsme doplni-
li jednak deduktivné na zaklad¢ studia literatury k tomuto tématu
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Tabulka ¢. 7: Vysledky - funkce humornych udalosti

Funkce Dilé¢i typ Definice Priklad
Vyjadfeni In-group Vymezovani hranic Ukazka 21: Vytvari se
a budovani | definice skupiny zevnitf — defino- skupina téch, kdo zalévaji
solidarity vani ¢lenstvi. Zapojovani kvétinu kofolou.
novych ¢lend do skupiny.
Out-group | Vymezovani hranic sku- Ukazka g: Ucitel neni
definice piny zvendi — definovani ¢lenem skupiny, je mu
téch, kdo do skupiny nepa- | zamezovano ve vstupu
tf. Vymezovani se oproti do ttidy.
neclentim, vyzdvihovani
vlastnosti vlastni skupiny
oproti jinym skupinam.
Idiokultura | Budovani systému znalos- | Ukazka 31: Trapas s uditel-
ti, odkazt, predpokladt kou se stiva momentem,
a zvyk sdilenych ¢leny na ktery skupina divek
urcité skupiny. nadale vzpomind a sméje
se mu.
Vyjednavani | Represivni | Kontrola chovani ¢lenti Ukazka 15: U¢itel usadi
0 moci skupiny ze strany jedinctt | Zaky tim, Ze se pfed nimi
s vy$sim statusem. Udrzo- | ostentativné prevlékne.
vani nastavenych mocen-
skych vzorcti.
Kontestivni | Zpochybnéni kontroly Ukézka 37: Zak hravé
a o¢ekavani vztahovanych | odmita fidit se ndpovédou
ke ¢lentim skupiny. Snaha | uditele.
o redefinici mocenskych
vzorcl ze strany ¢lent
s niz$im statusem.
Saturace Ventilovani | Pfijatelné vyjadieni Ukézka 12: Ucitelka ven-
potfeb potlacenych | obsaht, které jsou jinak tiluje agresivitu viici zacce
impulzt ve skupiné chdpdny jako tim, Ze ji nuti ,umyvat®
nezadouci. mozek.
Transforma- | Zvraceni obsahi, jejichz Ukazka 8: Nuda je
ce nepfijem- | emocionalni ndboj je nega- | prostiednictvim Zertu s te-
nych emoci | tivni, do humorné polohy. | lefonem transformovana
v zabavu.

(sumarizované v kapitolach 1 a 2), jednak induktivné na zaklad¢ analy-
zy nasSich dat. Lze rici, Ze do seznamu dil¢ich typt jednotlivych funkci
v tabulce €. 7 se dostaly jen ty polozky, které maji v nasich datech re-
alné zastoupeni. Vsechny funkce i jejich typy dokladame prikladem.
Je zfejmé, ze identifikovat v nasich datech funkci, kterou dand uda-
lost plni, je mozné jen do té miry, do jaké ji naznaci vypravéc ve svém
textu. Urcovani funkci je proto ponékud spekulativni (rozhodné vice
nez rozpoznavani konfiguraci aktéri ¢i zapletek). Presto nechceme
tuto oblast obejit, nebot podle nas tvoii velmi diilezitou charakteristi-
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Tabulka ¢. 8: Funkce humornych udalosti — vyskyt v datovém souboru

Funkce Dilé¢i typ Zaci Utcitelé | Celkem
) () ()
Vyjadfeni a budovani | In-group definice 35 5 40
solidarity
Out-group definice 44 10 54
Idiokultura 66 16 32
Vyjednavani o moci Represivni 15 10 25
Kontestivni 36 16 52
Saturace potfeb Ventilovani potlacenych 54 13 67
impulzt
Transformace nepiijemnych 54 19 73
emoci

v

ku $kolniho humoru. Domnivame se navic, ze pravé zakovska a ucitel-
ska vypravéni jako vychozi datovy material skytaji vétsi Sanci rozpoznat
funkenost toho kterého incidentu, nez kdybychom napftiklad sledovali
humorné interakce v roli vnéjsich pozorovatelt. Pisemna vypravéni to-
tiz vzdy zahrnuji subjektivni perspektivu vypravéce, ktery autonomné
konstatuje diisledky a efekty dané humorné udalosti. Na druhou stranu,
tataz udalost by mohla byt licena z pozice jiného aktéra jako funkeni
jinym zptsobem (napftiklad tentyz dialog mezi ucitelem a zakem by zak
mohl popisovat z hlediska funkce kontestivni a ucitel z hlediska funkce
represivni).

Nyni se podivejme na Cetnost, s niz jsou jednotlivé funkce vyjadre-
ny v zakovskych a ucitelskych vypravénich o humoru ve skole. Pfipo-
menme, Ze stejné jako u tabulky s ¢etnosti zapletek neni soucet vyskytt
jednotlivych funkeci totozny s celkovym poctem prib¢ht v souboru, ne-
bot v jednom vypravéni miize byt deklarovano naplnéni vice riiznych
funkeci.

Z tabulky je zfejmé, Ze nejvyznamnéjsi funkci $kolniho humoru, tak
jak o tom respondenti referuji v nasbiranych narativech, je tvorba idio-
kultury, tedy sdilenych zazitki a zkuSenosti, na jejichz bazi se buduje
spole¢nd identita skupiny. Z tohoto hlediska lze fici, Ze humor velmi
vykonné pfispiva k socidlnimu fungovani $kolni tfidy jako skupiny jed-
notlivci, jiz jsou vSak spojeni vazbami vzajemné afiliace a sounaleZitos-
ti. Dalsi dulezité funkce humoru potom nalezneme v kategorii saturace
potieb. Jde jednak o transformaci neprijemnych emoct — jinak feceno: hu-
mor je jednim z mechanismt (dost mozna tim klicovym), jez ¢ini Zivot
v silné institucionalizovaném prostredi $koly snesitelnym, ¢i dokonce
pfijemnym. Vedle toho je zdiiraznén jeho potencial ventilovat potlacené
impulzy (viz pfedchazejici subkapitola). To znamena, ze humor nejenom
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Graf ¢. 5: Funkce humoru v zakovskych vypravénich (%)
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Graf ¢. 6: Funkce humoru v uditelskych vypravénich (%)

solidarita

35 %

potieby
36 %

moc
29 %

umoznuje vyrovnat se s omezenimi a pozadavky, které skola na lidi v ni
klade (transformace emoci), ale také tato omezeni nabourat a prekrocit
(ventilovani impulzi).

Pokud zastoupeni tii zakladnich funkci v nasich narativech preve-
deme na procenta, dostaneme vysledky, které jsou zobrazeny v grafech
¢. 5 a 6. Vidime u obou skupin shodné zastoupeni funkce saturace
potteb, lisi se rozlozeni zbylych dvou funkci. Ucitelé castéji odkazuji
k mocenské funkci humoru, zatimco u zaki je dominantni vyuziti hu-
moru jako prostiedku k budovani solidarity ve skupiné. To patrné sou-
visi s nalezem, ktery jsme konstatovali v kapitole o konfiguracich (9.1),
zéci se vice soustfedi na vlastni vrstevnickou skupinu a humor je jednim
z nastroju tvorby zakovské vrstevnické kultury.
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Vyse jsme konstatovali, ze humor velmi vykonné prispiva k socidlnimu
fungovani skolni tfidy, nebot generuje vazby vzajemné afiliace a sounalezi-
tosti. Humor ma tedy vyznamny harmonizacni potencial. V tomto bodé se
dostavame do urc¢itého rozporu s predchazejicim oddilem nasi strukturni
analyzy (viz kapitola 9.2), v némz jsme na zdkladé rozboru zapletek, hu-
mornych principti a opozi¢nich skriptd konstatovali, ze zdkladem Skolniho
humoru je utok na §kolu reprezentovany nabouravanim skolniho skriptu.
Ocitame se uprostfed paradoxu: analyza zapletek odhaluje tito¢nou stran-
ku humoru, analyza funkci naopak zdtraznuje jeho stranku harmonizacni.
Tento paradox se do jisté miry zobrazi v tzv. topografii $kolntho humoru,
jiz budeme prezentovat v nasledujicim oddilu. Jeho uspokojivému roziese-
ni bude dale vénovana zavérecna kapitola 10.

9.4 Topografie skolniho humoru

Cilem této subkapitoly je néjakym zptsobem systematizovat dil¢i vysled-
ky provedené strukturni analyzy. Nebudeme se pokouset o typologizaci
$kolniho humoru. Pfipomenme, Ze nékteré takové typologizace existuji,
avsak obvykle nemaji ambici byt univerzalni a vycerpavajici. Soustredi se
pouze na humor ucitelsky (Bryant, 1979; Neuliep, 1991; Mares, Krivohlavy,
1995) ¢i naopak pouze na humor zakovsky (Sanford, Eder, 1984; Meeus,
Mahieu, 2009). Tyto typologie, které byly citovany v kapitolach 1 a 3, ob-
vykle voli jedno hledisko, z néjz na humor nahlizeji. Takova je napiiklad
typologie Sanfordové a Ederové (1984), které v ramci zdkovského humoru
odlisuji: 1) anekdoty — pamétné zvladnuté pointované vtipy; 2) smésné
ptibéhy — vypravéni o minulych udalostech, které se redlné staly néjaké
znamé osobé¢ a jsou podavany jako smésné; 3) praktické vtipy — spontanni
akce namifené vici nékomu z pfitomnych; 4) humorné chovani — obli-
ceje, gesta, posunky. Vidime, ze tato typologie je zalozena na formalnich
kritériich (zda se néco fika nebo déla, a do jaké miry je to planovité nebo
spontanni). Oproti tomu typologie Meeuse a Mahieu (2009) se koncentru-
je spise na obsahovou stranku zakovského humoru, pokousi se vystihnout
jeho klicova témata, jimiz jsou: 1) oslava — humorna pfihoda, kterd se ode-
hrala béhem néjak mimoiddného $kolniho dne; 2) testovani uditelt pomo-
ci skadleni a legracek; 3) ,naprava“ ucitele, ktery ma néjaké neptijemné
charakteristiky; 4) rebelovani vici prisnym ucitelm; 5) nekazen v hodi-
nach nedostate¢né autoritativnich uciteld; 6) vytvareni prijemné atmosféry
- radostné formy humoru, které nejsou zaméreny proti uciteliim.
Predmétem naseho z4jmu je humor, ktery se odehrava ve skolnim pro-
stfedi a jenz je produkovan zdky ¢i uciteli. V procesu strukturni analyzy jsme
identifikovali radu dil¢ich typt: 1) konfiguraci aktérti; 2) humornych zaple-
tek a jejich principti; g) funkci. Tyto dil¢i typy se nyni pokusime rozlozit
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Schéma ¢. 9: Topografie $kolniho humoru
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podél jednotici osy, jiz pro nas bude osa HARMONTIE - UTOK. Vytvotime
tak urcitou socialni topografii zkoumaného fenoménu. Pfedpokladem vy-
tvoreni typologie by totiz byla identifikace vzdjemné se vylucujicich typt
humornych incidentti. Opakované¢ jsme vSak uvedli, ze jeden humorny in-
cident mtze byt sycen vice zdpletkami ¢i plnit vice funkci. Navic kombi-
nujeme tii rizna hlediska (v kazdém z nich existuje relativné vysoky pocet
dil¢ich typt), a vysledna kombinatorika by tudiz vedla k netinosnému roz-
sahu finalni typologie. Topografii chapeme jako urceni vzajemné blizkosti
a podobnosti jednotlivych incidentid a jejich pravdépodobného souvyskytu.

V teoretické ¢asti jsme uvedli, Ze je velmi obtizné diferencovat pozitivni
(harmonizac¢ni) a negativni (Gto¢ny) humor. Presto pravé tuto dichotomii
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uc¢inime zakladem nasi topografie, a to z toho diivodu, zZe jsme pravé k ni
byli navedeni jednotlivymi kroky provedené strukturni analyzy. V analyze
zapletek byl akcentovan Gtocny rozmér humoru, v analyze funkci naopak
rozmér harmonizacni.

Harmonizacni a Gtoény humor si ovéem nepfedstavujeme jako dv¢ jas-
né oddélené kategorie, spiSe jako dva krajni body kontinudlni §kaly. Mezi
nimi se rozpinaji jednotlivé incidenty, které v sobé mohou mit riznou miru
utocnosti a zaroven riznou miru harmoniza¢niho potencialu. Opakované
jsme uvedli, Ze humor ma ambivalentni povahu, a miize byt tudiz utoény
i harmonizacni soucasné.

Podél osy UTOK - HARMONIE rozmistujeme jednotlivé kategorie
vzniklé v dil¢ich ¢astech nasi strukturni analyzy: konfigurace aktért, jed-
notlivé typy funkci a rovnéz dva rdamcové typy principtt humornych za-
pletek (nedosazeni standardt $kolni kultury a vpad cizorodych elementt).
Situovani jednotlivych kategorii na osu UTOK - HARMONIE zachycuje
schéma ¢. g.

Ze schématu je zjevné, které typy konfiguraci, funkci a humornych
principti se ocitaji blize p6lu harmonie a které naopak blize pélu atoku.
Jestlize se urcity humorny incident ocitd ve vSech parametrech blizko pélu
harmonie (naptiklad vede k tvorbé idiokultury, jsou v ném transformo-
vany emoce z negativnich v pozitivni, jde o konfiguraci ,vSichni se smé-
ji véemu® a humornym principem je vpad cizorodého), lze jej témét jisté
oznacit za priklad harmonizac¢niho, pozitivniho humoru (viz kapitola 1.5).
Naopak pokud se vSechny kategorie nalézaji v blizkosti pdlu ttoku (inci-
dent vede k mocenské represi, jsou v ném odreagovany potlacované im-
pulzy, jde o zakovsky humor, jehoz ter¢em je ucitel, ¢i naopak o uditelsky
humor, jehoz ter¢em je jednotlivy zak, humornym principem je nedosazeni
$kolnich standardtr), jde o humor ttoény, tedy negativni. Rada inciden-
tl se oviem miize vyznalovat roztrousenim kategorii podél osy UTOK
- HARMONIE. V takovém pfipadé je jednoznacné rozhodnuti, zda jde
o utocny (negativni) ¢i harmonizac¢ni (pozitivni) humor, nemozné.

Vznikla topografie predstavuje nas prispévek k teoretickym otdzkam
predestfenym v kapitole 1.5, v niz jsme fedili, zda pod hlavicku humoru
spadaji pouze pozitivni ¢i také negativni jevy, a dale otazku, jak pozitivni
a negativni humor odlisit. Nase odpovéd, vyvozend z dat a jejich analyzy,
je nasledujici: humor zahrnuje jak projevy utésné a afiliativni, tedy pozi-
tivni, tak projevy ttocné a hostilni, tedy negativni. RozliSeni pozitivniho
a negativniho humoru je mozné, av$ak nikoli na zaklad¢ jediného kritéria.
Existuji humorné incidenty, u nichz vSechna kritéria vzesla z analyzy po-
ukazuji na jednoznacnou pfislu§nost k urcitému typu humoru (pozitivni-
mu ¢i negativnimu), stejné jako incidenty, u nichz spolu jednotlivé kritéria
jednoznacné nekoresponduji, a tudiz jde o smiseny humor, v némz jsou
ptitomny jak pozitivni, tak negativni projevy.
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9.5 Shrnuti

V této kapitole jsme prezentovali vysledky strukturni narativni analyzy,
které ndm mimo jiné umoznily ucinit nékteré kvantifikace nasich dat.
Na zakladé této analyzy jsme navrhli topograficky model $kolniho humo-
ru, ktery zahrnuje tfi dimenze humornych incidentt: konfigurace aktért —
zapletka a humorny princip — funkce. Tyto dimenze jsou rozmistény podél
osy znazoriujici Gtoc¢nost ¢i naopak harmoniza¢ni potencial humoru.

Ukazali jsme, zZe zapletky $kolniho humoru jsou postaveny na inkon-
gruité mezi skolnim skriptem a jeho opakem. To znamena, ze §kolni humor
je negovanim instituciondlnich ryst skoly. Dale jsme ukazali, Ze humor
ve Skole plni tfi zdkladni funkce: budovani solidarity, vyjednavani o moci
a saturace potfeb. Dominantni funkci zdkovského humoru je vyjadiovani
a budovani skupinové solidarity. Dosp¢li jsme tak k jistému paradoxu, kdy
analyza zapletek akcentuje ito¢nou stranku humoru - jde o to humorné
zautocit na $kolu a jeji principy, zatimco analyza funkci naznacuje harmo-
nizacni ptisobeni humornych udalosti, nebot zvysuji solidaritu.
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