Mobilni zarizeni — hudebni platforma
budoucnosti

Ve svém Clanku chcei predstavit mobilni zafizeni (smartphone, tablet) coby
progresivni hudebni platformu, jejiZ moZznosti uz davno nezacinaji a zaroven
nekonci piehravanim. Hardwarova vybava, jiz disponuji tyto piistroje dovoluje
mnohem vice. Emulovat /1/ snad kazdy myslitelny néstroj, posunout hudebni
produkci do oblasti rozsifené reality, zprostfedkovat interakci mezi interpretem a
divakem, pfibliZit praci s hudbou lidem, pro které to bylo diive prakticky
nemyslitelné a dokonce i1 reagovat na ,,krizi* spojenou s digitalizaci. Oproti
ostatnim ¢lankim, reflektujicim toto téma, budu vést svou rétoriku nejen ve formeé
piehledu, ale 1 zasazeni do kontextu soudobého uvazovani o hudebnich
mechanikach (Battier, Collins, Puckette). Tagy: smartphone, tablet, hudebni
nastroj, kontroler, konvergence, imediace, hudebni hra UZ jste nékdy dirigovali
symfonicky orchestr ve vytahu? Reagoval nékdy vas prehravac na své okoli?
Myslite, Ze hluchy mtize délat jinou neZ aleatorni hudbu /2/) ? Ze je to nemozné?
Nuze ¢téte, mozna budete piekvapeni.

Re-reprodukce namisto konzumace

Nastup digitalnich technologii zapficinil v hudbé doslova revoluci. Zatimco
produkeci tyto zmény jisté obohatily (zvukové karty, sampling, DAW /3/, VST /4/),
distribuce tim utrzila fatilni ranu. Cely tento ,,priimysl* se stal najednou jaksi
nadbyteénym. Zadny hudebnik uz nemusel byt odkazan na jeho nahravaci studia. A
i1 PR spolu s distribuci mohly byt vedeny samostatné skrze sitové komunikace. Ty
navic dovolovaly takika kazdému ¢lovéku nashromdzdit (legalné ¢i ne) vskutku
majestatni audiotéku.

Jak se vSak ukazalo, tento dostatek mél 1 druhou stranu mince- zménu vnimani
hudby. Lidé misto soustiedéného poslechu od zacatku do konce zacali radé;ji
proklikavat a piekotné piepinat. Na tuto novou situaci velmi pohotove zareagovaly
subjekty z oblasti ,,herniho pramyslu®, které¢ do t€ doby nemély s hudebni branzi
(ve vztahu ke konzumaci) ptili§ spolecného. S timto napadem pftiSel jiz na prelomu
osmdesatych a devadesatych let Japonec Toshio Iwai, jehoz vize ,.hudebni ndstroj —
videohra* vSak nebyla tehdy pfili§ pochopena. K diskursivnimu posunu doslo
prakticky az o deset let pozdé€ji kdyz Coldcut vydali své album Let Us Play ( 1997,
obsahovalo software formy pocitacové hry, kde prochazenim virtudlnim svétem
dochézelo ,,remixovani‘ jejich tracki) nebo v souvislosti s videoherné-hudebnim
studiem Harmonix Music Systems (napf.: Frequency, 2001) jejichz odvaha vydavat
typy titull, které predtim Iwaiovi Nintendo shazovalo ze stolu, nasla nakonec 1
silnou odezvu na trhu.

Dnes se jiz tyto pfistupy staly béznymi a jejich nejlepsi vyuziti predvadi Seda
eminence (majoritni podil na distribuci a nejpouzivanéjsi pirehravace) hudebniho
pramyslu Apple, jeZ pod svou vlajku pfitahl spoustu vyvojait, jejichZ pociny, €asto
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nabyvajici charakteristik her /5/, napliuji budouci poslani hudebniki, tak jak jej
charakterizoval Marc Battier (IRCAM /6/) — vytvateni novych nastrojii a hledani
novych zpisobti kompozice. Tyto zmény podle mé¢ piekonaly to, ceho se mnozi
okolo hudby vyslovené¢ dé&sili, kdyz proklikdvani — ptepinani ptetavili ve formu a
distribuovanym formatim navratili jejich statut artefaktu skrze software, aniz by ,,
prumysl udrzujici si jistou formu autorské kontroly /.../ v oblasti hernich médii
svou vlastni taktikou, kterou projevuje vstticnost vici interaktivné /.../ ztracel ptidu
pod nohama". (Cover, 2007)

Magic box

Jak jsem jiz zminil, na Spici tohoto snazeni spatiuji Apple, ktery vySe aplikacim,
napliujicim Battierovi postulaty, nabidl velice solidni platformu —
1Phone/iPad/iPod Touch. Ta z pohledu mozZnosti hudebni produkce obsahuje velmi
zajimavou hardwarovou vybavu, nabizejici Skalu progresivnich moznosti vyuziti.
Nejprve je zde dotykovy displej, ktery osobné povazuji za nejlepsi ovladac¢ dneska,
dovolujici na applovském mobilu provozovat mnozstvi riznych emulaci pocinaje v
fadach akustickych a elektronickych nastrojii, pokracujice celymi orchestry a konce
tteba Reactablem(blize viz /8/).

MozZnostem se meze rozhodné nekladou. Dotek také muliZe stat na pocatku zcela
novych interfaces. V soucasném ,,ndstrojaistvi /7/ je totiz pfitomen silny trend
ptiklonu k imediaci (vétSina interaktivnich sekvencert /8/) a mobilni zatizeni
vybavené touto technologii miize byt idealni cilovou platformou, kterd odstrani
nutnost samostatného hardwarového feseni a tedy i vysoké ceny. Jako ptiklad
tohoto bych rad uvedl aplikaci Performer, slouZici jako kontroler /9/ pro Live /10/,
jejiz netradi¢ni interface /11/ mize dovolit provozovat hudbu snad 1 sluchové
postizenému. Kromé Performer, uréeného pouze pro iPad, existuji i dva jiné
mappovaci programy /12/ s tradi¢nim ovladanim (fadery, knoby, pady /13/),
fungujici 1 na iPhonu. Automap Pro, komunikujici pfes MIDI /14/ a Touch OSC z
provenience Applu, razici novy vlastni protokol s rychlej$im ptfenosem, vetsi
bitovou hloubkou a navic s moznosti komunikace v rdmci svétové sité. Krome
dotykového ovladani nabizeji mobily 1 dalsi vyuzitelny hardware — akcelerometr
/15/, GPS a mikrofon. Ty dok&zou nasbirat spoustu dat z okolniho prosttedi a v
relaci k vyroku ,,budoucnost je v algoritmech* (Puckette, His Voice 1/2006) tak
prenést hudebni produkci do oblasti rozSitené reality.

Zajimavym zastupcem této kategorie je aplikace RjDj, jejiZ tvilrci, jak sami fikaji,
se z Casti inspirovali u¢inky drog. V podstat¢ se jedna o piehravac, ktery vSak
vnima 1 své okoli, jeZ pretvafi pfehravanou stopu piidavadnim zvuki z n€j a méni
frekvenci a amplitudu v zavislosti na Grovni okolniho hluku. Za zminku by jesté
stalo pouziti smartphonu coby prostfednika interakce /16/ mezi interpretem a
divakem. To pouziva vizionaisky projekt Plastikman, ktery se misto uspokojeni
publika kontaktem s u¢inkujicim snazi zaujmout moznosti identifikovat produkcni
mechanismy.
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Z.avér

Ve svém ¢lanku jsem nacrtl obrysy moznosti piistroju, které by si (nejenom) v
hudbé jisté zasluhovaly vétsi miru uplatnéni. Mobilni zatizeni jdou totiz ruku v
ruce s hlavnimi trendy, pfitomnymi v soucastném ,,nastrojaistvi‘ — technologickou
konvergenci /17/ a imediaci /18/. Jejich st€Zejnim piinosem, vychazejicim z téchto
dvou tendenci, je mnohem ovladateln¢jsi /19/ a bohatsi interface, schopny nabyvat
podoby, spojujici kategorie obrazu, pohybu a prostoru, diky ¢emuz si mtizete na
zvuk doslova sahnout. Tato fakta pfindSeji doslova vlnu ,,demokratizace. TakZze k
lidem mtzou dostat mnohem levnéjsi /20/ nastroje — emulace (je rozdil zaplatit za
Reactable tficet tisic nebo dvé stovky). Nebo zcela nové, formy hry /21/, které diky
sve silné vizualni strance, jiZ miZe mobil navic obohatit o zapojeni pohybu a
feedbacky v podobé vibraci, dovoli vlastni tvorbu i t€ém, ktefi k tomu nemaji
dispozice (sluchove postizeni, déti, lidé bez znalosti jakékoliv teorie). Rovnéz 1
profesionalni uziti je nasnadé. Smartphone nebo tablet mizou poslouZzit jako
kontroler vhodny zejména pro vlastni softwarova feseni (SW stavebnice /22/),
VJing nebo dokonce ovladani robotickych performanci. Takze mysi, by méli zistat
ve sklepé a na klavesnice se mize klidné dal prasit, protoZe prichazi doba novych
rozhrani!

Poznamky:

1 Napodobeni ¢innosti jednoho pftistroje ptistrojem jinym
2 Kompozice z nahodnych tona

3 Digital audio workstation — virtualni studio

4 Virtual studio technology — virtualni nastroj nebo efekt fungujici v hostitelském
programu (DAW)

5 ,,play is free, is in fact act of freedom; play is not ordinary or real life; play is
distinct from ordinary or real life booth as locality and duration; play creates order,
is order. Play demands order absolute and supreme*“(Huizinga, 1992, p.:8-10) ...
,»prosté n¢jaky environment, do kterého miZete zasahnout a nechat jeho prvky
interagovat (napt.: Radarhead).

6 Vyzkumny a koordinacni ustav pro akustiku a hudbu, Centre Georges Pompidou
7 Tim myslim vyvoj novych hudebnich nastrojt

8 Typ hudebniho nastroje s jest¢ ponékud neustalenou definici, ktery chapu jako
mechaniku, kde jsou hudebni procesy reprezentovany a manipulovany vizualnimi

objekty. Asi to jediné opravdu nové, co se za poslednich deset let objevilo ve
svétovém nastrojafstvi. Pfiklady: Reactable, Tenori-on,Reactogon, Play Parts



http://www.youtube.com/watch?v=6qqtDhCGu4c
http://www.youtube.com/watch?v=vm_FzLya8y4
http://www.youtube.com/watch?v=_SGwDhKTrwU
http://www.youtube.com/watch?v=AklKy2NDpqs
http://www.ralphammer.de/projects/playparts/playparts_en.php

9 Programovatelny ovladac DAW a VST, nabyvajici sice podoby (nejcastéji
klavesového) hudebniho nastroje, ale sam o sob& neschopny vydavat zvuk,
analogie klavesnice nebo joysticku

10 DAW firmy Ableton, velmi vhodna pro hrani na zivo

11 Sasha Dicikiyan, hudebnik znamy zejména tvorbou soundtrackt k videohram
(Dark Messiah, Sprinter Cell 4, Brotherlands, Mass Efekt 3) o ném tika:
,Performer completely changed way we can manipulate music. It allows /.../
perform musical ideas that can not be done any other way. /.../ this is whole new
method /.../ It is really hard to go back to tradicional MIDI manipulation*

12 Programy pfitazujici hudebni ¢i vizualni povely, kodované v MIDI nebo OSC
urcitym ovladacim prvkam.

13 Tahla, potenciometry, tlacitka s dynamikou uhozu — dalsi ovladaci prvky
kontrolert

14 Musical Instrument Digital Interference — protokol zprostfedkujici komunikaci
mezi procesorem fizenymi nastroji, pocitaci a kontrolery. Jedno zatizeni jde ovladat
zafizenim jinym.

15 M¢ii zrychleni — dokaZze zaznamenat pohyb, stejné technologie jako pouzivd Wii

16 O interakci v pravém slova (je zde pouze moznost vstupu, nikoliv ovlivnéni)
smyslu se nejedna, je to tak pouze nazyvano autory aplikace.

17 Na vse bude nakonec existovat jediné zatizeni. To v hudbé prakticky plati jiz od
r. 1983, kdy byl protokol MIDI zavedeno jako ,,zd&vazna norma‘“. Dale je zde také
moznost emulovat, a to 1 ve form¢€ vzhledu

18 Viz interaktivni sekvencery /8/

19 Obouru¢ nebo pohybem

20 Tim, ze bude ndastroj existovat jako software, snizi se jeho vyrobni ndklady a
nizké potizovaci ceny emulaci budou tlacit dolti ceny béznych nastroji (kdyZz vysla

emulace Tenori — on , snizila se cena HW verze o dvanact tisic).

21 Naptiklad Electroplankton

22 Programovaci prosttedi pro tvorbu vlastnich nastroji. ,,Otcem* je zminovany
Miller Puckette. Kromé zvukovych vlastnosti mohou naprogramovat i vzhled.
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Poznamka: Literatura, kterd by reflektovala toto téma pfimo zatim prakticky
neexistuje, proto zde uvadim spise vycet, ktery pole jez jsem nacrtl obklopuje
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