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Hraci kostky z hradu Rokstejna’

Dice from Rokstejn castle
Daniela Vanéckova / Jana Mazackova

Abstrakt

Hrad Rokstejn je jednim z nejlépe archeologicky prozkoumanych hradt v Ceské republice. Béhem
Ctyficeti vyzkumnych sezon se podatilo objevit vice nez 160 hracich kostek vyrobenych z kosti nebo
parohu. Rokstejnsky soubor kostek predstavuje diky své velikosti a objemu zachovanych dat celo-
svétovy unikat. Tento pfispévek zpracovava a vyhodnocuje ¢ast tohoto souboru hracich kostek.?
V pfispévku jsou mimo jiné prezentovany i zakladni informace o hracich kostkach stfedovéku, tedy
jaka byla jejich vyroba a vyrobni material, jaké hry se s kostkami hraly a o nepoctivé hte s nimi. Dale
je zde nastinén zpUsob, jak tento typ artefaktu zpracovavat a typologicky tfidit a dale vyhodno-
covat. Prispévek dale poskytuje zékladni pfehled publikovanych a dostupnych nalezenych hracich
kostek v Ceské republice a vyb&rovych exemplatd ze zahranici. V neposledni fadé se pak prispévek
zamysli nad tim, jak vyznamnou roli mohly mit kostky v Zivoté Zeny ve stfedovéku.

Kli¢ova slova
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Abstract

Rokstejn Castle is one of the best archaeologically explored castles in the Czech Republic. During
forty excavation campaigns, more than 160 dice made of bone or antler have been discovered. Due
to its size and volume of preserved data, the set of dice from Rokstejn is unique worldwide. This
contribution is about the analysis and evaluation of a part of this dice set.> Among other things,
the article provides basic information on medieval dice, i.e. how and from which material they were
made, what games were played with them and how did the unfair play look. Furthermore, the way
to process and typologically classify and further evaluate this type of artefact is outlined here. The
contribution also provides a basic overview of published and available dice found in the Czech
Republic and selected specimens from abroad. Last but not least, the paper reflects on what an
important role dice may have played in the life of a medieval woman.
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1. Uvod

Jednim z nejcastéjsich ndlezt kosténych a paro-
hovych artefaktd ve stfedovéku jsou hraci kost-
ky (Vanéckova 2021, 86). Hra v kostky byla diky
své jednoduchosti jednou z nejoblibenéjsich
her ve stfedovéku. Nejstar§i predchidce hra-
cich kostek muzeme nalézt uz ve starovékém
Egypté, Mezopotamii nebo Indii (Ktichelmann
2018, 116). Za primého piredchidce hracich
kostek ¢i mezistupen ve vyvoji jsou povazovany
pravéké astragaly. Jejich postupnym ohlazové-
nim a opracovanim snad vznikly nejprve obdél-
né ctyistranné hraci kostky, které byly oznacené
hodnotami. Takové hraci kostky se vyskytovaly
v dobé¢ laténské u Keltt (Cechura - Vysohlid
2008, 730-731; Hoch 2020, 17). Postupné se
dale vyvinula Sestistrannd hraci kostka, ktera se
zacala objevovat ve starovékém Recku a Rimé.
Z protohistorického obdobi mame doloZeny
kromé kompletnich artefaktii i jejich polotovary
i celé dilny na jejich vyrobu (Cechura ~ Vysohlid
2008, 730-731).

Hra v kostky ¢i s kostkami byla oblibenou
formou zabavy po celé Evropé¢, bavili se ji pri-
slusnici vSech tehdejsich spolecenskych vrstev,
nevyjimaje panovnika a duchovenstvo. Kostky
a hry s kostkami se prolinaly muZskym i Zen-
skym svétem (Hazlbauer 1992, 433). Celkové
se predpoklada, Ze byly tyto hry urceny spise
dospélym nez détem, a to hlavné proto, Ze se
vétsinou jednalo o hazardni hry. Kostky se hra-
ly jak na verejnych prostranstvich, tak i ve ve-
rejnych domech (napf. v kr¢émdch a hernach),
ale také v soukromych domech (Winter 1892,
83). Ackoliv samotny panovnik a piislusnici
cirkve sami kostky hrali, vefejné je odsuzova-
li a hry s nimi zakazovali (Zibrt 1889, 48-55;
Winter 1892, 81-82; Hazelbauer 1992, 424-435;
Hoch 2020, 19).
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2. Vyroba hracich kostek

Z archeologickych nalezii polotvari a nedo-
koncenych vyrobki, ale i z ikonografie, mame
pomeérné jasnou piedstavu o tom, jak se hraci
kostky vyrdbély (Vanéckovd 2021, 86-87). Kos-
téné hraci kostky se nejpravdépodobnéji fe-
zaly z metakarpdalnich a metatarzalnich kostf
hovéziho dobytka. Z kosti se odfizly epifyzy
a zbyla ¢dst se opracovala do podoby dlouhych
tyCinek se ¢tvercovym prurezem. Kromé kosti
se hraci kostky vyrabély i z parohu, jak dokla-
daji napf. polotovar a nékteré kostky z hradu
Rokstejna (Golec 2000, 15, 23). Parohové hract
kostky se vyrdbély obdobnym zptsobem jako
kosténé, jen se na vyrobu poufzily ¢asti parohu,
tzv. vysady.

Podle archeologickych dokladd lze rekon-
struovat dva postupy vyroby kostek (Vanéckovd
2021, 86). Prvni vyrobni postup zacina rozieza-
nim ty¢inky na jednotlivé kostky, do kterych se
nasledné vrtaly jednotlivé jamky (jedna az Sest).
Druhy postup naopak zac¢ina vrtanim nékterych
jamek na ctyfech strandch a az pak se z tycinky
odrezavaly jednotlivé kostky, do kterych se do-
vrtal zbyly pocet jamek na prazdnych sténdch.
Predpokldda se, Ze se nejprve povrch tycinky ¢i
kostek povrchové upravil hlazenim a lesténim
a az pak se vyvrtaly jednotlivé body, a to kvi-
li zachovani reliéfu vrtanych jamek a zamezeni
jejich setfeni pii finalnim lesténi. Nastroje, kte-
ré byly k vyrobé pouZivany, predstavovaly pilky,
noze, pofizy, ddle svérdk na upevnéni tycinky
nebo kostky a vrtak na vytvoreni jamek/bodu.
Pro vyhlazeni povrchu se pouZilo néjaké hladi-
dlo nebo pilnik. Eventuelné mohlo byt pouZito
jesté kruZidlo na vytvoreni kruznic kolem bodi.
Vyjimecné mohly byt dale kostky upravovany,
a to napt. opalovanim, kdy doslo k jejich zcer-
nani. Body kostek se piripadné mohly vyplnit
barvou pro zvySeni kontrastu a lepsi citelnosti
(Cechura - Vysohlid 2008, 724-725). Zadn4 jed-
notna $ablona pro vysledny vzhled kostek prav-
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Obr. 1. Proces vyroby hracich kostek, Book of Games, 1283, f. 65v (pfevzato z games.rengeekcentral.com)

Fig. 1. The process of making dice, Book of Games, 1283, f. 65v (borrowed from games.rengeekcentral.com)

dépodobné neexistovala, jelikoZ byly nalezeny
kostky raznych velikosti, tvart a s rozli¢né vyvr-
tanymi a upravenymi body. Pri vyrobé zdlezelo
na zrucnosti a kreativité vyrobce, ktery se drzel
zédkladniho charakteru hraci kostky (Vanéckovd
2021, 86).

Pro proces vyroby hracich kostek je dileZi-
ty ikonograficky pramen v kodexu Alfonse X.
(obr. 1). Na iluminaci je zachyceno sedm muz-
skych postav, které vyrab¢ji hraci kostky. Celad
scéna je zavrsena prodejem a koupi. Prvni dvé
postavy (zleva) pripravuji kosténé tycinky (po-
lotovary), vidét Ize opracovanou tyc¢inku (kost)
a nastroj slouZici na jeji opracovani (snad nuz).
Na zemi si u téchto postav mizZeme vSimnout
narezanych kosti a odkladaci misky s priprave-
nymi polotovary. Treti vyrobce pilkou odrezava
jednotlivé kostky, které padaji do vaku. Ctvrt}?
pravdépodobné kostky vyhlazuje nebo piluje.
Péty vrtakem vrtd jamky do jednotlivych stén
hracf kostky. Pod ni je na iluminaci vyobrazen
sttil s findlnimi vyrobky. Sestym je prodejce na-
bizejici sedmé postavé, zdkaznikovi, ke koupi
kostky (Vanéckovd 2021, 87).
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Z naseho uzemi prozatim nebyl publiko-
van vyzkum stfedovéké dilny, kterd by byla
producentem hracich kostek a kde by byl za-
rovent dochovan dostatecny vzorek polotovart
i samotnych vyrobku, umoziujici analyzu zpa-
sobu vyroby nebo i analyzu chovani a pracov-
nich postupli samotného vyrobce s organizaci
pracovniho prostiedi (Cechura — Vysohlid 2008,
725). Zname pouze ojedinélé doklady vyroby ve
formé ty¢inkovych polotovara a odpadu. Tycin-
ky s vyznacenymi body byly nalezeny v Opavé
(Hoch 2020, katalog str. 12) a Praze (Cechura —
Wsohlid 2008, Obr. 2), tycinky s s pravidelny-
mi zdfezy vyznacujicimi budouci kostky byly
nalezeny v Moravské Ostravé (Moravec 2015,
85) a na hradé Rokstejn (Golec 2000, 23) a ne-
dokoncena kostka byla nalezena napi. v Brné
(Flodrovd — Loskotovd 1995, 552).

Ze zahranici je znamad dilna na vyrobu hracich
kostek z némeckého Erfurtu, kde bylo nalezeno
26 kostek s vyvrtanymi jamkami, 100 kostek bez
vyvrtanych jamek (polotovary), 71 ty¢inek pro
vyrobu kostek a 1695 zbytka z téchto tycinek.
Autorfi vyzkumu urcili, Ze z jedné tycinky Slo
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vyrobit 9 kostek (Cechura - WVySohlid 2008, 725).
Dalsi dilna s polotovary a odpadem byla odkry-
ta napt. ve Wroclawi a je datovana do 13. stoleti
(Cechura - Vysohlid 2008, 7124).

Kolik bylo mozno v jedné dilné vyrobit kos-
tek a jaka byla jejich spotieba v herné, mutze-
me zjistit z pisemnych pramenti z némeckého
Frankfurtu. Zde se odhaduje pro obdobi od
druhé poloviny 14. stoleti az do prvni poloviny
15. stoleti minimdlni ro¢ni spotfeba hracich kos-
tek pro hlavni frankfurtskou hernu na 10 000
kusti. Konkrétni objedndvky zaznamenaly napi.
pro rok 1430 dvakrat 8000 kust (Cechura — Vy-
Sohlid 2008, 725).

Vyroba kosténych nebo parohovych hracich
kostek se v méstském prostiedi postupné sta-
la ndplni prace specializovanych remeslnika -
soustruznikd. Nékteré prameny sice piimo
uvadéji specializace pro jednotlivé druhy vyré-
bénych predméti, jako jsou kostkari (taxillato-
res, taxillos parantes), Sachovnici a vrhcdbnici,
nicméné je velmi nepravdépodobné, Ze by exis-
tovali jako samostatné profese, jednalo se spise
o prevladajici specializaci v ramci jednotlivého
temesla (Cechura — Vysohlid 2008, 725-726).

Experimentdlni studie rovnéZz ukdzaly, Ze
kostky zvladl vyrobit a vyvrtat i nezkuSeny fe-
meslnik (Miscicki 2017, 376), a tak by teoreticky
nemusela existovat tato specializace a vyrobé
by se mohl vénovat prakticky kdokoliv s dob-
e vybavenou dilnou nebo vybavou zakladnich
nastrojui. Tomu by mohl odpovidat i ndlez polo-
tovaru z hradu RokStejna. V hradnim prostiedi
bychom specializovaného femeslnika, ktery by
pouze vyrabél kostky, hledali stéz (Vanéckovd
2021, 88).

Kromé kosti a parohu se na vyrobu hracich
kostek pouzival i jiny typ materialu. Tim byla
napf. hlina (kostka z Nesvétic a Plzné), jemny
piskovec (z hradu Hlavacova) nebo Zelezo (z Mu-
Sova). Také lze predpokladat, Ze se pouzivaly
kostky vyrobené ze dreva, ale z naSeho tzemi
prozatim doklady dievénych kostek nejsou (Va-

néckovd 2021, 88). Dievéné polotovary se vsak
nalezly v némeckém Freiburgu a v Konstanzi
(Cechura - Wsohlid 2008, 731), dfevénd kostka
se pak nasla v Bergenu v Norsku (Ktichelmann
2018, 133). V polské Wroclawi a Svycarském
Genfu se nasly i kostky vyrobené ze slonoviny
(Cechura - Vysohlid 2008, 731; Kiichelmann 2018,
133), v némeckém Schleswigu a anglickém Yor-
ku z mroZoviny (Kiichelmann 2018, 131, 133)
a kolem Baltu se vyskytuji i kostky vyrobené
z jantaru nebo skla (Romanowicz 2016, 112).

3. Typy a varianty hracich kostek
ve vrcholném stfedovéku

Ackoliv bylo v nékolika studiich o hracich kost-
kdch (Golec 2000; Cechura — Vysohlid 2008) ro-
zepsano jejich zdkladni déleni, jednotny syste-
maticky postup zatim vytvoien nebyl (Vanéckovd
2021, 88). Ve vySe zminénych pracich se kostky
tridily podle tvaru, zpsobu vyvrtani jamek (typ
7-7-7, 11-7-3) nebo jejich vzhledu.

Zédkladem tiidéni hraci kostky je jeji tvar
(obr. 2:1), problémem u tohoto vsak je, Ze
nékteré hybridni tvary mohly vzniknout spise
ndhodou neZ primym umyslem vyrobce. Nic-
méné i tak mizeme kostky rozdélit na formy
se stranami pravouhlymi (typ 1) a na tvary se
stranami konkdvné prohnutymi (typ 2). Hraci
kostky s prohnutymi stranami mutZeme dale
¢lenit na kostky s Sesti prohnutymi stranami -
tzv. hvézdicovity typ (varianta a); tento typ je
typicky pouze pro obdobi vrcholného a pozd-
niho stiedovéku (Cechura - Vysohlid 2008, 731).
Déle na kostky se ¢tyfmi prohnutymi strana-
mi (varianta b) a kostky se dvéma prohnuty-
mi stranami (varianta c), pricemz7 varianty b
a ¢ odpovidaji hybridnim kostkdm nalezenym
v Praze (Cechura - Vysohlid 2008, 731). Kostky
se stranami konkdvné prohnutymi se z hledis-
ka plynulého hdzeni pii hie berou jako vyvo-
jovy krok zpét (Cechura — Vysohlid 2008, 731).
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Obr. 2. 1. Tvary hracich kostek z Rokstejna (kresba Soria Plchova). 2. Bodové varianty hracich kostek z Rokstejna
Fig. 2. 1. Shapes of dice from Rokstejn (drawing by Sona Plchova). 2. Variants of pips on the dice from Rokstejn

Dalsi tfidéni je podle postaveni bodi a jejich
zpusobu vyvrtani na rozloZzeném plasti hraci
kostky, kdy se ddle zohledniuje smér u cisel 2
a 3 (obr. 2:2; Vanéckovd 2021, 88).

U téchto zdkladnich typh kostek se daji
sledovat dalsi znaky. MizZe to byt jednak sou-
Cet protilehlych bodt, ktery nejcastéji davd
hodnotu 7 (typ 7-7-7). Tento typ se nazyvd
jihoevropsky (Miscicki 2017, 376) a mél kore-
ny v starovékém Recku, odkud tento typ pre-
vzali Rimané, ktef{ jej rozsitili po udzemi své
riSe (Romanowicz 2016, 203). Druhym typem,
ktery se obcas objevuyje, je typ 11-7-3, kdy pro-
tilehlé strany daji soucet 11, 7 a 3. Tento typ
se nazyvd severoevropsky (Miscicki 2017, 376),
a jak ndzev napovidd, je dominantni hlavné na
kostkach na severu Evropy (Romanowicz 2016,
113). Kromé téchto dvou typu existuji i dalsi
varianty, napt. 5-7-9 nebo 4-7-11 (Romanowicz
2016, 113). Ostatni varianty vSak spiSe souvisi
s nepovedenym vyvrtdnim nebo s vytvorenim
zamérné ,chyby®, uréené k nepoctivé hie (Ce—
chura — VySohlid 2008, 731) ¢&i souvisi s hrami,
jejichz pravidla se nedochovala.
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Posledni typologicky znak predstavuje vzhled
vyvrtanych jamek. Existuje nékolik variant, a to
jednoduchd jamka, mélka jamka, jamka s hlub-
$im stfedovym bodem, jamka v jamce nebo jam-
ka obkrouzena jednou nebo vice kruznicemi
(Golec 2000, 14; Cechura - Vysohlid 2008, 731)
a jiné varianty. Vzhled jamek zavisel na Spicce
nastroje, kterym byly vyrobeny (obr. 3).

4. Kostecné hry

4.1 Kostky

Pisemné prameny nereflektuji popisy rozlicnych
her v kostky (Vanéckova 2021, 89), vzicnou vy-
jimkou je Libro de los juegos neboli Kniha her ¢i
Alfonsky rukopis* kastilského panovnika Alfonse
X. Moudrého (*1252-11284). Manuskript byl
dokonéen kolem roku 1283. Cast dila je vénova-
na jenom kostkam a jmenuje se Libro de los Da-
dos aneb Kniha kostek (fol. 65-71). Kromé her
s kostkami se autor zmiriuje i o tom, jak by kost-
ky mély vypadat a z jakého by mély byt vyrobeny
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Obr. 3. Rzné pritezy jamek na hraci kostce (pfevzato z Romanowicz 2016, 115, obr. 53)

Fig. 3. Different cross-sections of holes on the dice (borrowed from Romanowicz 2016, 115, fig. 53)

materialu. Kostky by se mély skladat ze tf'f hrana-
tych tvaru Sesti stejnych stran, které jsou vSechny
stejné velikosti a jsou dokonale ctvercové. Jinak
by se dobre nehdzely a casto by padaly na jednu
stranu. A to vede k zamérnému ¢i nezaimérnému
podvadéni, ve kterém ti, co chtéji podvadét, dé-
laji kiivé kostky (Golladay 2007, 406). Na kazdé
strané ma mit kostka vyvrtané body: na jedné
strané 6 a na druhé 5, na dalsi 4, pak 3, ddle 2
a na posledni 1. TakZe na kazdou kostku bude
vyvrtano jednadvacet jamek. Body by mély byt
umistény podle schématu 7-7-7, naproti 6 md
byt 1, naproti 5 ma byt 2 a naproti 4 ma byt 3
(Golladay 2007, 406). Kostky maji byt vyrobeny
ze dfeva, kamene, kosti nebo jakéhokoliv kovu.
Nejlepsi jsou ale kostky vyrobené z kosti, jelikoZ
kost je vice dostupnd neZ jakykoliv jiny materidl
a diky ni také kostky padaji rovnomérné a pres-
né&ji (Golladay 2007, 406).

V manuskriptu je popsano 12 her s kostka-
mi. Jedna se o hry Mayores, Tanto en uno como
en dos, Triga (popsany jsou dvé varianty), Azar,
Medio azar, Azar pujado, Marlota, Riffa, Par con
as, Panquist, Guirguiesca (Golladay 2007, 377,
Vanéckovd 2021, 90). Vsechny hry se hraji se
tfemi kostkami, az na hru Guirguiescu, ktera se
jako jedind hraje se dvéma kostkami (Golladay
2007, 380). Nejednodusi hrou je Mayores, ve
které vyhraje hrac¢ s nejvyssim nebo nejnizsim
souctem hozenych bodd na kostkich. V Par
noc as hazeji kostkou oba hraci a hdzeji, do-
kud jeden z nich nehodi vyherni kombinaci.
Na jedné kostce musi padnout 1 a na zbylych
dvou kostkdch dvé stejnd cisla. Riffa se hraje
tak, Ze kazdy hrac¢ hazi kostkami, dokud ne-
ziskaji na dvou kostkdch stejné ¢&islo, které se
pak pricte k cislu, které padlo na treti kostce.

vvvvv
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Obr. 4. lluminace zachycujici hrace hrajici kostky na hraci desce (prevzato z digi.ub.uni-heidelberg.de)

Fig. 4. lllumination depicting players playing dice on a game board (borrowed from digi.ub.uni-heidelberg.de)

como en dos oba hraci hazeji, dokud na dvou
kostkach nemaji kombinaci ¢isel, které dohro-
mady daji ¢islo, které padlo na treti kostce.
Tedy pokud na jedné kostce padne 6, zbylymi
dvéma kostkami musi hra¢ hodit bud dvé 3,
5 a 1 nebo 4 a 2. Dalsi hry uz jsou kompliko-
vanéjsi, hra¢ musi hodit specidlni kombinaci,
kterd maZe byt doprovdzena jinym pravidlem,
napf. Ze prvni hod néjak ovliviiuje pocet nebo
kombinaci bodt v dal§sim hodu. Takto se hraje
hra Marlota nebo Panquist. Pti nich jeden hra¢
hodi kostkami, aby sobé a protihraci ur¢il ¢islo
od 7 do 14. Poté ten stejny hra¢ hdzi znova
kostkami. Pokud hrd¢ hodi svoje urcené cis-
lo, vyhraje. A pokud hodi protihracovo dislo,
prohrava. Rozdil v téchto dvou hrach je vice
méné v sazce, kterou hraci mezi sebou uza-
viou. U Marloty je predem urcena presnd cdst-
ka penéz, kdeZto u Panquisty se sdzka zvySuje
od hozené kombinace kostek (Golladay 2007,
380-383; Vanéckovd 2021, 90).

Doklady zpisobti hrani her s kostkami mdme
doloZeny i z ikonografie. Na reliéfnich kachlich
z Brna a z hradu Otaslavice mdme zobrazeny
kalisky, které se pii hie pouzivaly k promicha-
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vani kostek, ¢imZ se mohlo zabranit podvadé-
ni pri této hie (Loskotovd 2009, 201). Kostky se
dale mohly hrét na specidlné upraveném stolku
nebo desce se zvySenym okrajem, ktery zabra-
noval kostkdm v padu na zem. Stolek je opct
zobrazen na kachli z Brna a z hradu Otaslavice
(Loskotova 2009, 201). Hraci deska je zase k vi-
déni na radé dobovych vyobrazeni, napi. na
iluminaci z Welscher Gast z Gothského ruko-
pisu, fol. 34r,° ktery je datovany do roku 1340
(obr. 4). Ddle je takova hraci deska (ale velmi
zdobena) nakreslena v Bestiari ze Severni Itdlie,
fol. 27r,° ktery je datovan cca do 1290 (obr. 5).

4.2 Vrhcaby

Hraci kostky se ddle pouZivaly jako pomiicka

vvvvvv

bodt urcoval pohyb kamenti po hraci desce.
Takovou hrou byla nejoblibenéjsi hra ve sti‘edo-
véku a novovéku, a to vrhcdby. Herni vybaveni
predstavovala dvojdilna hraci deska, hraci ka-
meny a dvé nebo tii hraci kostky. Presnd pra-

vidla stfedovéké verze pro pocet hracich kostek
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Obr. 5. lluminace zachycujici hrace hrajici kostky na hraci desce (pfevzato z ica.themorgan.org)

Fig. 5. lllumination depicting players playing dice on a game board (borrowed from ica.themorgan.org)

se totiZ nedochovala, a tak se pro stfedovékou
hru casto vychdzi z pravidel z doby fimské, kde
se pouzivaly ke hiie dvé kostky (Golec 2000, 10;
Cechura - Vysohlid 2008, 739). To potvrzujf stie-
dovéké ikonografie z ceskych zemi, kde se ob-
jevuji dvé hraci kostky (Hazlbauer 1992, obr. 1,
2; Menouskovd — Mévinsky 2008, 70). Naptiklad
jsou pfi hie vyobrazeny dvé kostky v Krumlov-
ském kodexu ,Liber depictus“.” Zména v poctu
kostek je v8ak na zahranic¢nich ikonografiich,
kde spiSe prevazuji iluminace, na kterych je
zobrazena hra se tfemi kostkami (napt. kode-
xy Manesse ,Velky heidelbersky zpévnik®, fol.
262v,* Welscher Gast z Gothského rukopisu,
fol. 12v°, Welscher Gast z Heidelberského ruko-
pisu, fol. 11v'* a Heidelbersky obrazovy katechi-
smus, fol. 87v).1

Jak uz bylo feceno vySe, presnd pravidla
vrhcabt ze stfedovéku nejsou znamad, ale lze je
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odvodit jednak z pravidel z doby fimské nebo
pravidel, kterd se dochovala z 18. a 19. stoleti.
Podle téchto pravidel hru hrdli dva hraci, ktei'{
sedéli naproti sobé a mezi sebou méli hraci
desku (vrhcdbnici) zdobenou 24 trojuhelniko-
vitymi utvary. Na této desce mél kazdy hrac
rozmisténé svoje hraci kameny. Hra se hrala
tak, Ze kazdy hrac si hodil kostkou a podle
hozenych bodd posouval Zetony po trojuhel-
nikovitych polich ve sméru proti druhému
hradi. Pritom bylo snahou hrac¢t podle pre-
depsanych pravidel vyhodit souperovy kame-
ny z hraci desky a prejit celou desku se vSemi
svymi kameny diive neZ protihrac¢ (Hazlbauer
1992, 432).

Velmi castou chybou u laické i odborné ve-
fejnosti je zaménovani hry v kostky s vrhcaby,
které jsou deskovou hrou. Stfedovéké prameny
vsak tyto hry jednoznac¢né vymezuji jako samo-
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statné hry. Ackoliv byl ze zacatku pro obé¢ hry
pouzivan ndzev ,alea“, v prubéhu stiedovéku
dochdzi k odliSeni a vyraz ,alea“ z(stivd pro
hru v kostky, kdezto pro vrhcaby se pouZiva vy-
raz ,taxilli“ (Hazlbauer 1992, 421, 423, 424).

4.3 Podvadéni ve hie s kostkami

Se hrami v kostky je spojovano i podvadéni.
Kostky byvaly specidlné upravovany, aby doslo
k ovlivnéni vysledku ve prospéch falesného
hrace. DolozZit takovouto specidlni Upravu na
kostkdch vSak neni vidy jednoduché, jelikoZz
pri nékterych upraviach nedokdzeme urdit ¢i
spravné popsat ucel upravy - zda Slo pouze
o chybu vyrobce, nebo o zamérny defekt pro
faleSnou hru. Hraci kostky se zimérnou upra-
vou pro falesnou hru maji Spatné vyvrtané
body, a tak dochdzi ke zdvojeni jednoho ¢is-
la na protilehlych strandch; takovito kostka
se nasla napt. na Prazském hradé (Richterovd
1983, 208). Za mozné falesné kostky lze pova-
Zovat i ty, u kterych doslo k umyslné upravé
tvaru, aby kostky padaly na jednu konkrétni
stranu, kdy tato strana byla napf. 8irs${ neZ ty
ostatni (Golec 2000, 38). Tento zamér je ne-
snadné odlisit od nedokonalého odtiznuti pri
vyrobé. Tzv. ,cinknuté“ kostky maji naskrz
provrtané dvé protilehlé strany, vznikly volny
prostor se vyplnil téZ$im materidlem (napf.
jen na urcité strany. K zamaskovani otvoru byl
pouZit nejlépe ptvodni materidl (Hoch 2020,
20). Takto ,cinknuté“ kostky se nasly napf.
na Prazském hradé, v Opavé (Hoch 2020, 20)
a dvé kostky se nasly v Hradci Kralové (Brebe-
rovd 2011, 50).
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5. Zeny a kosteéné hry
ve stiredovéku

Archeologie kostecnych her neni v soucasné
dobé schopna vyresit gender hract. Mohly se
i Zeny ve svém volném case vénovat hazardnim
hrdm? Jak jiz bylo zminéno vySe v ¢lanku, hry
v kostky a vrhcdby byly diky svému hazardnimu
charakteru casto odsuzované ¢i primo zakazo-
vané soudobymi teology, mravokarci, méstskou
samospravou, Slechtici ¢i pfimo panovnikem
(Hoch 2020, 21, 23). Ze stfedovékych ikonografii
(Hazlbauer 1998, 192, 193-196) a pismennych
prament navic vime, Ze tyto hry koncily dost
Casto Sarvatkami ¢i oZebracenim hrace (Verdon
2003, 158, 159; Hoch 2020, 19, 29). Mohlo by
se tak zdat, Ze tyto ,hriSné“ hry Zeny ve stre-
dovéku neprovozovaly. Nicméné pravé nékteré
ikonografie (Hazlbauer 1992, 433) a pisemné
prameny nam dosvédcuji, Ze i stfedovéké Zeny
mohly podlehnout této hie a hazardu a Ze ne-
hraly pouze Sachy (Verdon 2003, 161, 162), ale
i kostky a hlavné vrhcaby.

Zeny hrajici vrhcaby mdme zachycené napf.
na dvou iluminacich v Krumlovském obrazo-
vém kodexu ,Liber depictus®, fol. 106v a fol.
108v,'? datovaném do 14. stoleti. Na iluminacich
je nejprve zachycen hrac, jak hraje vrhcaby s po-
vétrnou divkou (obr. 6) a na druhé s Marii (obr.
7). Ze zahrani¢nich rukopisi lze jmenovat napf.
iluminaci z Luttrellového Zaltdie," fol. 76v, da-
tovaného kolem poloviny 14. stoleti (obr. 8),
a z Book of Hours" ze severovychodni Francie,
fol. 161, datované do druhé poloviny 15. stoleti
(obr. 9). Na iluminaci z Welscher Gast," fol. 11r,
datované do zacatku 15. stoleti, je dokonce zob-
razena zZena, kterd ve hie prohrdla i svlij odév
(obr. 10).

Zeny, hrajici hru v kostky, miZeme snad do-
lozit minimalné na dvou iluminacich. Prvni po-
chazi ze Svdbského Welscher Gastu,'® fol. 36v
(obr. 11) a druha z Welscher Gastu z jizniho Né-
mecka,'” fol. 38r (obr. 12). Zeny hrajici kostky
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Obr. 6. Povétrna zena hrajici vrhcaby, Liber depictus (pfevzato z digital.onb.ac.at)

Fig. 6. A woman of pleasure playing backgammon, Liber depictus (borrowed from digital.onb.ac.at)

Obr. 7. Marie hrajici vrhcaby, Liber depictus (pfevzato z digital.onb.ac.at)
Fig. 7. Mary playing backgammon, Liber depictus (borrowed from digital.onb.ac.at)
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Obr. 8. Zena hrajici vrhcaby, Luttrelliiv altaF (pfevzato z bl.uk)

Fig. 8. A woman playing backgammon, The Luttrell Psalter (borrowed from bl.uk)

zmituje i Zikmund Winter nebo Cenék Zibrt,
ktefi oba ve svych dilech zaznamenali jistou
pani Mandelinu z Hradce, kterd r. 1564 napsala
svému bratrovi, Ze musi svym ,babam® koupit
kostky, aby mohly losovat o volné loZe ve $pitdle
(Zibrt 1889, 39; Winter 1892, 114). Systém losu
nepredstavuje patrné hazardni hru v pravém
slova smyslu, ale samotny fakt vyuZiti kostek
jako soudce a nutného Stésti ve hre, které do-
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vedlo vyherkyni na lGzko ve S$pitale. Déle kusé
zpravy o Zenach hrajicich hry s kostkami muiZe-
me nalézt i v kodexu Alfonse X (Golladay 2007).

Ve stiedovéku tedy mohly Zeny travit cas
riznymi ¢innostmi, mezi volnocasové aktivi-
ty jsou fazeny rtzné prace, zahrnujici vysiva-
ni a predeni, volny c¢as skutecné mohly trdvit
raznymi prochdzkami a vylety do prirody, tr-
hidnim kvétin, tancem a zpévem, modlenim
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Obr. 9. Zena hrajici vrhcaby, Book of Hours (pevzato z thedigitalwalters.org)

Fig. 9. A woman playing backgammon, Book of Hours (borrowed from thedigitalwalters.org)

a sokolnictvim konce (Verdon 2003, 26, 40, 45, 6, Kosteéné hry v pisemnych

74). Z vySe uvedenych faktl je ale ziejmé, Ze pramenech

hry s kostkami nebyly ve stfedovéku vyluéné

muzskou zabavou, ale byly oblibené i mezi Ze- Hry v kostky se v pisemnych pramenech kryji

nami. s vrhcdby, oznacovdni jako hry koste¢né patrné
souvisi se hrami, ve kterych se vyuZivala kost-
ka nebo se vyuzivaly kostky (Hazlbauer 1992,
423-425).

Narizeni odsuzujici hru v kostky se objevu-

ji drive nezZ jejich pravidla, kterd ale ndsledné
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Obr. 10. Zeny hrajici vrhcaby Welscher Gast (pfevzato z digi.ub.uni-heidelberg.de)

Fig. 10. Women playing backgammon, Welscher Gast (borrowed from digi.ub.uni-heidelberg.de)

popisuji pomérné sirokou skalu her s kostkami
a v kostky (Galladay 2007).

Méstskd privilegia se ke hie v kostky vyjad-
fuji okamzité v dobé svého vzniku a pravniho
ustanovovani. V privilegiu minus pro mésto
Brno z roku 1243 (CDB IV/1, 84, bod 7) se
uvadi hazardni hra v kostky jako ludo, ve které
nesmi nikdo obehrdt hrace, ktery nemad na chle-
ba, o vic, nez stoji jeho Saty. V pravni knize més-
ta Brna z poloviny 14. stoleti se jiZz uvadi ludo de
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taxillorum, kterou nesmi hrat déti a sluzebnici.
Zde se resdi faleSnd hra a zdroven pripady, které
se odehrdly i mimo Brno v Kyjové, Kfizanové
nebo Huliné, a to dokonce s trestem useknuti
palce za falesnou hru. V Brné je popsan pii-
pad nocni hry, které se tucastnila spolec¢nost
hostitele a hosta s jeho Zenou (Flodr 1990, 279,
¢. 400, 306-307, ¢. 478-480). Zdrovern Flodrav
souhrn tykajici se her v kostky podle brnénské-
ho méstského prdva zohlediuje dva aspekty
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Obr. 11. Zena hrajici kostky, Svabsky Welscher Gast (pfevzato z digi.ub.uni-heidelberg.de/diglit/cpg320/0078/
image,inf)

Fig. 11. A woman playing dice, Swabian Welscher Gast (borrowed from digi.ub.uni-heidelberg.de/diglit/
cpg320/0078/image,inf)

Obr. 12. Zena hrajici kostky, Welscher Gast z jizniho Némecka (pfevzato z digi.ub.uni-heidelberg.de/diglit/hab_
mss37-19-aug-2f/0077/image,info)

Fig. 12. A woman playing dice, Welscher Gast from southern Germany (borrowed from digi.ub.uni-heidelberg.
de/diglit/hab_mss37-19-aug-2f/0077/image,info)
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jako presumpci viny, a to vysedavani v hospod¢
a hrani v kostky. Hraci byli podle prdva zaraze-
ni ke zlo¢inctm (Flodr 2001, 210-211), obdobné
na né nahliZel cirkevni svét a pobyt v hospodé
a no¢ni hrani odsuzoval (viz niZe).

V poloviné 14. stoleti se snazil regulovat hru
v kostky Karel IV. Podle Majestas Carolina lze
akceptovat hru v kostky pod podminkou, Ze se
hraje do kopy grosii bez dluhii a bez pujcek
(AC III, 113-115). Ve svém vlastnim 7ivotopise
Karel IV. uvadi piib¢h, ktery se stal pti taZzeni do
Pruska. Ve Wroctawi se krdl Jan a Karel potka-
li s krdlem uherskym a hrabétem holandskym.
Posledni dva jmenovani spolu hrdli ,zlofecenou
a vasnivou hru v kostky* (taxillorum ludus). V té
hrabé holandsky nad uherskym kralem vyhral
600 zlatych (Vita Caroli IV., 140-141). Karel
IV. zachytil hrace z nejvyssich pater spolec¢nosti
a Dalimil kritizoval Spatné mravy ¢eskych pand,
mezi které pravé patfila hra v kostky, kterou
pani podle Dalimila prebrali od své chasy a této
prazdné kratochvili se vénovali (FRB III, 214-
215). Benes Krabice z Weitmile popsal incident
hraca v kostky z Mohuce, ktery se udal roku
1372. Cesti dvorané se pri hie v kostky s mo-
hucskymi dopustili ,drzosti“ a doslo k Sarvitce.
Ozbrojeny sti'et se zménil ve vpadnuti do obydlI{
cisare a cisarovny (FRB 1V, 546).

Hru v kostky zaroven zakazovaly cirkevni
kruhy nebo popisovaly upadek knézi, kte-
Ii hrdli v hospodach kostky nebo i vrhca-
by. Jednd se o zminky v Zivotopise Arnosta
z Pardubic, u Tomdse Stitného, Jana Husa
nebo v Kronice Vavrince z Brezové nebo Pet-
ra Chelc¢ického (FRB I, 393; KniZky Sestery
o obecnych vécech krestanskych, 228-229;
Sebrané spisy ¢eské 2, 173, 409; FRB V, 503;
Postila II, 184). Cirkevni nafizeni se snazila
omezit hraci dny pro obecny lid, a tak se za-
kazovalo hrat v taxillorum ve svatky. Arnost
z Pardubic hru zakazoval na den narozeni
Pdné (CDB IV/1, 84, ¢ 17; Nékolik statutd
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a nafizeni arcibiskupu prazskych, 17-18). To-
mas Stl’tn}? ze Stitného zakazoval hru béhem
svatkd a zdroven hazardni hru v kostky (Kniz-
ky Sestery o obecnych vécech kiestanskych,
145; Knizky o hospodari a hospodyni a o ce-
ledi, 48-54). Jan Hus se také vyjadril ke hre
v kostky, stejné jako Stl’tny ji kritizoval ve sva-
tecni dny a oznacil ji za hiich (Sebrané spisy
ceské I, 121, 133, 168, 286; Sebrané spisy ces-
ké II, 145, 409). Hrichem bylo hrani kostek
i podle Jana Rokycany nebo Petra Chelcické-
ho (Obrdnce pravdy a zdkona BozZiho, 14, 60,
161, 171, 182; Kniha vykladu spasitelnych 1,
14; Postila I, 171; Postila 11, 219, 398, 416). Jan
Rokycana dirazné vytyka v Postille hradnim
panim multifunkéni vyuZiti stold v jizbach
pro msi a htiSnou hru: ,A, béda bude! Ah, ti
pdni, panose, po hradich, po tvrzich, jesto po jist-
bach jim mse slauZi! Ani budou v kostky na téch
stolech hrdti, budi tu tancovati, a pak budau tu
mse svaté slauziti!* (Ceské postilly, 130-131; Zi-
brt 1889, 53, 77, poznidmka 46).

Vedle cirkevnich spist se ke hie v kostky vy-
jadruji pomérné razantné vojenské rady, a to
Jan Hidjek z Hodétina (1418) nebo Jan Zizka
(1423; SVR, 26, 36). V adech se hrani kostek
zakazuje a pokutuje.

Pomérné Sirokd $kala prament predstavu-
je hru v kostky jako zpusob trdveni volného
casu, zaroven ale poukazuje na jeji hriSnou
podstatu zakofenénou v hazardu, v no¢nim
hrani v hospodach, sklon k hrac¢ské zavislosti
a jejich uprednostiiovani pred fddnym zptiso-
bem Zivota vétS§inou u muzi, ale kostky se za-
kazuji i détem a sluZebnictvu. Zeny byly hrac-
kami také, nebo se ucastnily hernich sezeni
v nocnich hodindch. Rozdilnost pristupu ke
hre a skrytd role Zen muzZe byt spojena prede-
v§im s financovanim hazardu pfi hi'e v kostky.
Pisemné prameny jim hru nezakazuji a vétsi
stin navic vrhaji na muzské hrace, jejichZ Zeny
trpély pro dluhy ze hry.
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7. Nalezy kostek v Ceské republice
av Evropé

Hraci kostky jsou pomérné castym nalezem
z vrcholné a pozdné stfedovékych situaci, nic-
méné v literature se uvadéji ve vétsiné pripa-
di bez nalezovych kontextd. Solitérni nadlezy
mame z opevnénych sidel z Chudého hradku
(Pesa - Sdzelovd — Srein 2018, 683), Cimburku
u Korycan, z Obranského hradu, Smilova hra-
du (Golec 2000, 14), z Tyrova (Durdik 1976,
70), ddle z hrada Skdly (Belcredi 2017, 432),
Koberstejn (Kouril — Prix — Wihoda 2000, 231),
Sost}?n (Tichdnek 2008, 130, 149), Javornik (Kou-
il 2009, 232) a z tvrze v Chanovicich (Hiirkovd
214, 395). Dvé kostky se nalezly na hradé Te-
penec (Burian 1988, 307) a po tiech kostkdch
mame z hradu Pustimér (Prochdzka — deovsk;i
2018, 214) a Veseli nad Moravou (Hoch — Stivovd
2015, 304). Nekonkrétni vétsi pocet kostek byl
pak nalezen na hradech Nové Hrady (Havlice
2014, 123) a Landstejn (Cechum 2006, 44; Kop-
fiva 2017, 69).

Nejstarsi stfedoveéka hraci kostka z naseho
uzemi pochdzi z lokality Znojmo-Hrad, ale
byla datovdna do dlouhého rozpéti 11.-13.
stoleti (Hruby 1957, 172). Kostky se také na-
lezové vazi na méstské prostiredi. Po jednom
exemplafi mame z Ceskych Budé&jovic (Capek
2016, 345), Jihlavy (Hoch 2020, katalog 13), Sta-
ré Boleslavi (Bartoskovd 2003, 256-158) nebo
Starého Plzence (Bouda - Orna 2004, 218;
Premyslovska 2014, 42-43). Dvé kostky pocha-
zi z mésta Chrudim (Hoch 2020, katalog 12),
pét kostek a doklady jejich vyroby z Moravské
Ostravy (Moravec 2015, 83-86), sedm kostek
z Hradce Kralové (Breberovd 2011, 48, 50-51)
a osm kostek z Hradistka u Davle (Kavdn 1964,
232). Kolem jedendcti kust hracich kostek se
objevilo ve Znojmé (Golec 2000, 14; Baarovd et
al. 2006, 237), déle se kostky nasly i v Olomou-
ci; zde jsou i doklady po jejich vyrobé (Golec
2000, 14, 22), kostky se také mély najiti v Cés-
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lavi a Tachové (Bouda — Orna 2004, 217-218).
Velké mnozZstvi kostek se naslo i v Opavé (cel-
kem 21 kostek), dvé kostky se nasly dokonce
v cirkevnim prostiedi Dominikdnského klaste-
ra (Baarovd et al. 2006, 236; Kartousovd 2016, 9,
11-12; Hoch 2020, 12, katalog str. 13). Nejvice
dosud publikovanych kostek, v celkovém poctu
52, se naslo v hlavnim mésté Praze (Richterovd
1983, 207; Cechura — Vysohlid 2008, 728, 733).
Podle prozatim publikovanych zprdv pochdzi
z Brna velky pocet kostek, ale pifesné mnozZstvi
neni uvedeno (Prochdzka 2013, 350).

Hraci kostky ze Slovenska souhrnné publiko-
val M. Slivka a uvedl lokality s jednim exempla-
fem z hradt Devin, z Trencina a lokality Jaseno-
vo-VySehrad. Pro SpiSsky hrad uvadi dvé kostky,
pro hrad Sari§ tfi kostky, pro Bratislavu ctyri
kostky a polotovary z vyroby. V klaSternim pro-
stiedi se dalsi kostky nasly v Kosicich - Krdsnej
nad Hornadom (Slivka 1983, 338; Slivka 1984,
396). Dalsi ndlezy hracich kostek byly objeveny
na hradé Sitno (Labuda 1999, 227), celkem 15
kostek se naslo na Pustém hradu (Beljak — Bel-
jak PaZinovd - Simkovic 2015, 27). Hraci kostky
z polského prostredi jsou doloZeny ve méstech
Puck, Opole, Raciborz (Miscicki 2017, 376)
a Wroctawi, ze které pochdzeji i ¢etné ndlezy po
vyrobé kostek, jako odpad, polotovary, nedo-
koncené kostky (Jastrzebski 1999, 92; Konczewska
2011, 308). Parohova kostka je napf. v polském
Stargardu (Romanowicz 2013, 216-217).

Z hradniho prostfedi mame doloZeny ctyri
kostky z estonského hradu Viljandi. Dvé z téch-
to kostek majf klasicky krychlovity vzhled, zbylé
dvé maji v§ak dva konce ukonceny ve tvaru py-
ramid. Kostky podobné témto pyramidovym se
mély najit i na lotySském hradé¢ Cesis (Haak et
al. 2012, 315).

Celkem pét klasickych kosténych krychlo-
vych kostek se naslo na italském hradé Tyrol,
kde se nasly i polotovary a odpad po vyrobé
téchto kostek (Flatscher 2021, 121). Krychlo-
vé kostky byly nalezeny i v estonském mésté
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Tallinn (Luik 2016, 180). Velky pocet hracich
kostek se nasel v Némecku, ndlezy kosténych
hracich kostek mdme napi. z Neubrandenbur-
gu (Romanowicz 2013, 216-217), Aschaffen-
burgu, Braunschweigu, Wirdumu, Liibecku
(Krichelmann 2018, 129-131, 133). Vétsi pocet
kosténych hracich kostek se nasel v Bremenu,
Duisburgu, Hattingenu, Magdeburgu, Schle-
swigu (Kiichelmann 2018, 129-131, 133). Vét-
S$ina némeckych kostek md rozloZeni jamek na
kostce typu ,,3-7-11¢. Doklady po vyrobé kos-
tek a kostky se nasly ve mésté Stralsunder (Sa-
mariter 2007, 161-163), Konstanz, Goéttingen,
Erfurt, Soest, Hoxter a Bielefeld (Peine — Wol-
pert 2018, 181, 185, 188). Provrtané kostky se
nasly ve mésté Schwelm (Peine — Wolpert 2018,
181, 185, 188) a Gottingen (Kiichelmann 2018,
130). Dale se kosténé hraci kostky nasly napf.
v Nizozemi (v Dorestad, Nieuwenhoorn), ve
Francii (Saint-Denis, Bordeaux), anglickém
Yorku (Ktchelmann 2018, 131-133). Z vyse
uvedenych lokalit je patrné, Ze se hraci kostky
objevovaly na rtznych typech lokalit ve v§ech
vrstvach stfedovéké spolecnosti predevsim
v hradnim, méstském a klasternim prostredi.
Prozatim chybéji doklady z vesnic nebo nejsou
publikovdny. Vyrobni mista se vazi piredev§im
na méstské, ale i hradni prostredi.

8. Hrad Rokstejn

Zrticenina hradu Rokstejna (obr. 13) se nachd-
z{ ve vychodni ¢asti okresu Jihlava v centralni
casti kraje Vysocina na moravské strané zemské
hranice. Lokalita lezi v udoli dolniho toku feky
Brtnice, kde byl hrad postaven na nevysokém
skalnim suku, ktery vybiha ze severniho svahu
vrchu Pavlice (551 m n. m.) do udoli feky Brt-
nice. Hrad primo obtékd vybudovany mlynsky
ndhon, ktery zde vyuzivala papirna a nasledné
obilny mlyn (Mazdckovd 2012, 62; Vanéckovd
2021, 18).
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Rokstejn ve stfedovéku vlastnili postupné
tf'i majitelé. Prvnim vlastnikem a zdroven za-
kladatelem hradu byl rod RuthenStejni (Stii-
Zovci), ke kterym se vaze i prvni dochovand
zminka o hradé, pochazejici z roku 1289 (Ma-
zdckovd — Lisd 2016, 79). Za RuthensStejnt byl
také hrad poprvé dobyt (nékdy na prelomu
13. a 14. stoleti). Pfi tomto vojenském aktu
doslo k zdniku nékterych staveb a pobiti oby-
vatel hradu (Mazdckovd 2012, 100). Hrad byl
Ruthenstejny obnoven a vyznamné prestavén
do kamenné podoby. Kolem roku 1359 se
hrad dostava do vlastnictvi moravského mar-
krabéte Jana Jindficha (*1322-11375; mladsi
bratr Karla IV.), ktery hrad vyrazné kom-
pletné¢ piebudovdvd a modernizuje. Roku
1375 v8ak Jan Jindfich umird a zanechdvd
zavéti, které rozpoutaji mezi jeho syny (Jos-
tem, Janem Sobéslavem a Prokopem) spor
o dédictvi (véetné Rokstejna). Vleklé spory
mezi syny a sloZitd politicka situace za vlddy
Viaclava IV. nakonec vyustily ve dvé¢ markra-
béci valky (Vanéckovd 2021, 18-19). Rokstejn
nakonec ziskdva markrabé Prokop, ale jeho
$patnd financni situace béhem druhé mar-
krabéci vdlky jej pfinutila vzddt se nékterych
majetkd, véetné Rokstejna. Ten i s panstvim
ziskavd Hynek z ValdStejna, a to nékdy kolem
roku 1399 (Mazdckovd 2012, 150-153; MéFin-
sky 2007, 22-26). Tak se Rokstejn dostdvd do
rukou poslednimu majiteli, a to rodu Vald-
Stejnti. Za ValdStejni se zformovaly bojové
druziny, akce fidil Hynek z ValdStejna a na-
sledné i jeho dva synové Jindrich a mladsi
Zdenék (Méiinsky 2007, 32-33; Mazdckovd
2012, 165). Aktivity jejich druzZin spadaji
hlavné do obdobi pocitku az do 30. let 15.
stoleti. Jednou z vyraznych osobnosti této
doby nejen na Jihlavsku byl Zikmund z Kii-
zanova, Hynkav zef a manZel jeho dcery
Markéty. Rokstejnskd bojova druZina pod ve-
denim Zikmunda provedla nejznamé;jsi akci,
a to nocni prepadeni Jihlavy (Mazdckovd
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Obr. 13. Soucasny stav zficeniny hradu Rokstejn. Archiv:

3o

VVS Panska Lhota

Fig. 13. The current appearance of the Rokstejn Castle ruin. Archive: Science and Research Centre at Panska Lhota

2012, 166-167). Na pocdtku 30. let 15. sto-
leti se diky Zdenkové podpore bojové dru-
ziny zhorsily vztahy s krdlovskym méstem
Jihlavou. Ty vsak pretrvaly, protoZe rozkol
byl politicko-ndboZensky a aktivita druZiny
poklesla a pisemné prameny ji jiz ve 40.-60.
letech 15. stoleti nezminuji. Valdstejnska
podpora krale Jiriho z Podébrad nakonec vy-
ustila ve vojensky zdsah Jihlavy proti Rokstej-
nu. K tomu pravdépodobné doslo nékdy po
sklizni v druhé poloviné roku 1467 (Mazdcko-
vd 2017, 762). Pfi tomto vojenském zdsahu
byl hrad Rokstejn obleZen, dobit, vypalen
a znacné pobofen, ale nikdo z Valdstejnt pii
oblehdani pravdépodobné nezemiel. Valdstej-
nové Rokstejn opustili, a piestéhovali se na
nové vybudované centrdlni sidlo rodu v Brt-
nici (Mazdckovd 2017, 758).
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9. Kostky z hradu Rokstejna

Z aredlu hradu Rokstejn pochdzi velmi pocet-
na kolekce hracich kostek. Soubor prozatim
¢itd celkem 162 jedinca (obr. 14, 15, 16, 17).
Bohuzel se nepodarilo cely tento soubor zkom-
pletovat a zpracovat v ramci magisterské prace
(Vanéckovd 2021), ze které tento ¢lanek vychazi.
Nékteré kostky nejsou prozatim dostupné. Ana-
lyza se primarné zamérila na dostupnych 119
hracich kostek (Tabulka 1).

9.1 Analyza hracich kostek

U rokstejnskych hracich kostek byly sledovany
nasledujici formalni znaky. Zachovalost charak-
terizuje stav kostky (celé, polovina nebo men-
§i fragment). Dalsi pozorovani se zameérilo na



Vanéckova / Mazackova

Hraci kostky z hradu Rokstejna

. " velikost , .
inv. & vaha rozmery zachovani | jamky ostrost | tvarovy boe'iova &tverec horizont
(9) (mm) (mm) hran typ varianta
D10656 0,5 6x6x7 cela 1 ostré 1 2a 1117 Illa
D17953 0,5 Tx6x7 cela 2 ostré 1 Tc 10/17 lal
D17938 0,5 65x6x6 cela 1 ostré 1 Tc 11/16 llla
D18347 0,8 7x6,5x75 cela 2 ostré 1 1b 10/16 Vila
D18348 0,5 6Xx7x6 cela 1,5 ostré 1 Ta 10/16 Vila
D10655 0,4 6x55x6 cela 1 ostré 1 Ta 11/17 llla
D10654 0,4 b6xbxb cela 1 ostré 1 b 11/16 llla
D17355 0,4 5x5x5,5 cela 1 ostré 1 2c 11/17 llla
D17331 0,3 5x5x5,5 celd 1 ostré 1 2b 1/17 llla
D11212/1 0,5 6x6x6 cela 1,5 ostré 1 2a 11/16 llla
D11212/11 0,6 6,5x6x6,5 celd 1,5 ostré 1 2a 11/16 llla
D17330/1 0,4 5x55x%x5 celd 1 ostré 2c 2d 1/17 llla
D17330/Il 0,3 6x65x6 polovina 1 ostré 1 2a 11/17 llla
D17328 0,5 6x6,5x6 cela 1 ostré 1 2d 10/17 lllal
D17327 0,4 6x55x5 cela 1 ostré 1 Ta 1/17 llla
D17290 0,5 6,5x6x6 cela 1 ostré 1 Tc 1/17 llla
D17289 0,4 6x6x5 cela 1 ostré 1 Tc 10/17 lal
D17326 0,6 6xb6x6 cela 1 ostré 1 Tc 10/17 lIEYS
D17288 0,6 6x6,5x6 cela 1,5 ostré 1 2a 10/17 a1
D17287 0,4 6xbxb nastipnuta 1,5 ostré 1 2a 10/17 llla2
D17285 0,5 6,5x6x6,5 rozbita 1 ostré 1 Ta 10/17 llla2
D17284 0,8 9x7x8 nastipnuta 2 ostré 1 1d 10/17 llla2
D15664 0,4 6x6,5x6 polovina 1 ostré 1 Tc 11/16 Illa
D15303 0,7 8x75x7 cela 3 ostré 1 2a 11/16 Illa
D15133 0,5 65x6x7 cela 2,5 ostré 1 2a 11/16 Illa
D14587 0,4 55x55x%x5,5 cela 1 ostré 1 2a 11/16 Illa
D14394 0,7 7x6,5x7 cela 3 ostré 1 2a 13/15 \%
D14391 0,6 6x7x6 cela 2 ostré 1 2a 8/17 \%
D14390 0,5 6x6,5%x6 cela 2 ostré 1 2a 11/16 llla
D13828 0,5 6x6x6 cela 1 ostré 1 b 11/16 llla
D10909 0,7 8xb6x7 cela 1 ostré 2c 2a 11/17 llla
D10993/I 0,7 7x6,5x8 cela 1 ostré 2c 2a 11/16 llla
D10993/11 0,3 6x6,5x6,5 polovina 1,5 ostré 1 Ta 11/16 llla
D11269 0,6 6,5x6,5x7 cela 1,5 ostré 1 2a 1117 llla
D17477/1 0,4 55x6x6 cela 1 ostré 1 2b 11/16,11/17 llla
D17477/11 0,5 6xb6x6 cela 1 ostré 1 2a 11/16,11/17 llla
D15702/1 0,5 7x7x6,5 cela 1,5 ostré 1 2a 11/16 llla
D15702/1l 0,6 6,5x6,5x6,5 cela 1,5 ostré 1 2a 11/16 llla
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. . velikost , .
inv. &. vaha rozmery zachovani | jamky ostrost | tvarovy bOTiova étverec horizont
(9) (mm) (mm) hran typ varianta

D13231 0,2 6x6,5 polovina 2 ostré 1 2 11/17 Illa
D12447/1 0,5 6xb6x6 celd 1,5 ostré 1 2c 11/16 Illa
D12447/1 0,6 6x7x7 cela 1 ostré 1 1c 11/16 llla
D12145 0,5 6xbx6b cela 1,5 ostré 1 1c 11/16 llla
D11984 0,6 7x6x6,5 cela 1 ostré 1 b 11/16 llla
D11839 0,5 6x6x6 cela 1 ostré 1 Ta 1/17 llla
D11801 0,3 7x6 fragment 1,5 ostré 1 2b 11/17 llla
D11437 0,6 7x6x7 celd 1 ostré 1 1c 1/17 llla
D17200/1 09 8x7x8 cela 2 ostré 1 2b 10/17 llla2
D17200/11 0,6 7x6,5x7 cela 1,5 ostré 1 Tc 10/17 llla2
D10657 0,6 Tx6x7 cela 1,5 ostré 1 Tc 1/17 llla
D8528 11 8x8x8 cela 2,5 ostré 1 2a 11/17 llla
D14387 0,7 7,5x7x7 cela 2,5 ostré 1 2c 11/16 llla
D9834 0,8 7x7x7 cela 1,5 ostré 1 1d 11/16 llla-1Iv
D9832 0,9 75x7x8 cela 1 ostré 1 1d 11/16 llla
D11436/1 0,7 7x7x75 cela 1,5 ostré 1 2c 11/16 llla
D11436/Il 0,6 7x6,5x7 cela 1 ostré 1 2a 11/16 llla
D11436/1ll 0,5 6x7x6 cela 1,5 ostré 1 Ta 11/16 llla
D11436/IV 0,4 6xb6x6 celd 0,9 ostré 1 2a 11/16 Illa
D11436/V 0,5 7x55x6 cela 1,5 ostré 1 Tc 11/16 llla
D11436/VI 0,5 6x6x5,5 cela 1 ostré 1 Ta 11/16 llla
D11436/VII 0,2 7 fragment 1,5 ostré 1 1 11/16 llla
D10592/1 0,8 75x7x75 cela 1,5 ostré 1 1d 11/16 llla
D10592/II 0,8 7x7x6,5 cela 1,5 ostré 1 2c 11/16 llla
D10592/1ll 0,7 7,5x7x75 celd 1,5 ostré 1 1d 11/16 llla
D10592/IV 0,8 75x7x7 celd 1 ostré 1 Ta 11/16 llla
D10592/V 0,7 7x7x6,5 celd 1,5 ostré 1 1c 11/16 llla
D10592/VI 0,7 Tx7x7 cela 1 ostré 1 2c 11/16 llla
D10592/VII 0,6 7x6,5x7 cela 1 ostré 2¢ Tc 11/16 llla
D10592/VIiI 0,8 75x7x75 cela 1,5 ostré 1 1b 11/16 llla
D10592/1X 0,6 7x6,5x7 cela 1 ostré 1 1d 11/16 llla
D10592/X 0,6 TxTx7 cela 1,5 ostré 1 2d 11/16 llla
D10592/XI 0,6 Tx6x7 cela 1 ostré 1 Ta 11/16 llla
D10592/XIl 0,6 Tx6x7 cela 1,5 ostré 1 2a 11/16 llla
D10592/XI1 0,5 Tx6x7 cela 1,5 ostré 1 1c 11/16 llla
D10592/XIV 0,6 Tx6x7 cela 1 ostré 1 2c 11/16 llla
D10592/XV 0,6 6xb6x6 cela 1 ostré 1 2a 11/16 llla
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D10592/XVI 0,6 7x6x6,5 cela 0,9 ostré 1 2a 11/16 Illa
D10592/XVII 0,5 6x6x6,5 cela 1,5 ostré 1 2c 11/16 llla
D10592/XVIIl | 0,6 6,5x6,5%x6,5 cela 1 ostré 1 1c 11/16 llla
D10592/XIX 0,5 6x6x6 cela 1 ostré 1 2a 11/16 llla
D10592/XX 04 6x6x6 cela 1,5 ostré 1 la 11/16 llla
D10592/XXI 04 6x6x6 cela 1,5 ostré 1 Tc 11/16 llla
D10592/XXIl | 0,7 7x75x7 nastipnuta 1 ostré 1 2 11/16 llla
D14590/1 0,5 6x6x6 celd 1 ostré 1 2a 11/16 llla
D14590/11 0,3 6,5x6 polovina 1 ostré 1 2d 11/16 llla
D14590/1ll 0,2 6x6,5 polovina 1 ostré 1 Ta 11/16 llla
D14590/IV 0,2 6x6 fragment 1 ostré X 2 11/16 llla
D14590/V 0,2 6x6 polovina 1 ostré 1 X 11/16 llla
D14590/VI 0,1 7 fragment 1,5 X X X 11/16 llla
D10908/1 0,6 6,5x6,5x7 cela 1,5 ostré 1 1c 11/16 llla
D10908/11 0,5 7x7x6,5 nastipnuta 1 ostré 1 1d 11/16 llla
D10908/11l 0,5 6x6,5x6,5 cela 1,5 ostré 1 b 11/16 llla
D11800/1 0,5 Tx6x7 cela 1,5 ostré 2c 2d 11/16 llla
D11800/11 0,5 6,5x55x6 cela 0,9 ostré 1 2¢c 11/16 llla
D11800/11 0,5 6,5x6x7 cela 1,5 ostré 1 2c 11/16 llla
D11800/IV 0,2 6x6 polovina 1,5 ostré 1 Tc 11/16 Illa
D6582 0,5 7x6,5x7 rozpdlena 1,5 ostré 1 2a 12/17 1\
D13176 0,3 55x55x5,5 cela 0,9 ostré 1 Tc 13/16 llla
D6430 0,4 b6xbxb cela 1 ostré 1 1c 12/16 \%
D7729 0,9 8,5x7x8 celd 2,5 ostré 1 2a 5/17 V (llla-IlIb)
D695 0,7 7x7x7 cela 1,5 ostré 1 2d 6/5 llla-1V
D1710 1,3 8,5x9x9 cela 2 zaoblené 1 2b 5/7 llla
D13620 0,4 b6xbxb cela 1,5 ostré 1 2a sonda 1 v
D9614 0,7 7x7x7 cela 1,5 ostré 1 Ta 5/17 llla-llb
D11435 0,4 6,5x6x6 cela 1 ostré 1 Tc 6/9 llla-llb
D1060 1,3 8,5x9x9 cela 0,9 zaoblené 2b Ta 9/14 llla-1llb
D18358 0,5 6,5x6,5x6 celd 1,5 ostré 2c 1c 12/14 v
D18359 0,5 6,5x6x6 celd 1 ostré 1 1c 11/14 v
D10658/I 09 7,3%x6,8x7,1 cela 0,5 ostré 2b la 11/16 llla
D10658/11 0,6 7x6,2x73 cela 1,5 ostré 1 Ta 11/16 llla
D10658/11l 0,7 75x6,6x73 cela 2 ostré 1 2a 11/16 llla
D10658/IV 0,5 6,8x6,3x69 cela 1,5 ostré 1 2c 11/16 llla
D10658/V 0,5 6,3x6,5x6,5 cela 1,5 ostré 1 1d 11/16 llla

71



Vanéckova / Mazackova

Hraci kostky z hradu Rokstejna

5 . velikost ¢ 2
.. vaha rozméry L, . ) ostrost | tvarovy | bodova . .,
inv. &. zachovani jamky . &tverec horizont

(9) (mm) hran typ varianta

(mm)

D10658/VI 0,6 7x6,3x7 celd 1 ostré 1 Ta 11/16 Illa
D10658/VII 0,7 72x7x74 cela 2 ostré 1 2d 11/16 llla
D18743 0,5 6,2x6x6,4 cela 1 ostré 1 2a 11/16 llla
D18744 0,5 7,4x6,5x6,8 rozpllena 2 ostré 1 Ta 13/12 Vila

Tab. 1. Souhrnny popis kostek z hradu Rokstejna

Table 1. Overall description of the dice from Rokstejn Castle

poskozeni ve formé nastipnuti, rozbiti nebo
rozpuleni. Ddle se urcoval typ jejich tvaru
(obr. 2:1), tedy zda maji stény sefiznuty pravo-
uhle (typ 1) nebo jestli jsou konkdvné prohnuté
(typ 2, varianta a, b, ¢). S tim souvisi i dprava
hran (hrany ostré nebo zaoblené). Dalsi krité-
ria se soustfedila na vyvrtané body, na soucet
protilehlych bodu, typ 7-7-7, 11-7-3 nebo jiny.
Sledovaly se riizné varianty rozloZeni cisel na
kostce a s tim spojeny smér vyvrtani ¢isel 2 a 3.
Na rokstejnskych kostkdch bylo mozné vydélit
celkem 6 téchto variant (obr. 2:2). Hlavni va-
rianty jsou ty, které maji cislo 5 vyvrtané bud
vlevo (varianta 1) nebo vpravo (varianta 2).
U téchto variant se pak sledoval sklon vyvrtané
2 a 3, tedy zda jde zleva doprava /, nebo zprava
doleva \, Diky tomu se u kazdé varianty vydé-
luje podtyp a, b, ¢, d. Nakonec se na kostkich
sledoval typ vyvrtanych jamek, respektive tvar
pouZzitého vrtaku.

Na vSech hracich kostkach, které byly na
hradé nalezeny, byla pouzita kost™ jako vyrob-
ni materidl a vSechny kostky byly vyvrtané jako
typ 7-7-7, ktery je typicky pro jizni polovinu
Evropy. Zadnd kostka nebyla vétsi jak 10 mm,
nejmensi kostka méla rozméry 5 x 5 x 5 mm
(inv. ¢ D15678) a nejvétsi kostky dosahova-
ly rozméra 8,5 x 9 x 9 mm (D1710, D1060).
Vétsina kostek méla rozméry kolem 6-7 mm.
Rozmérové analogické kostky se naSly napft.
na hradé Tepenec (7,4 x 7,8 mm; Burian 1988,
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307), v Moravské Ostravé (6,1 x 6,6 x 6 mm;
7,6 x 7,6 x 7,4 mm; Moravec 2015, 83-86), v Opa-
vé (7 mm; Kartousovd 2016, 9, 11-12), v Praze
(7 mm; Richierovd 1983, 207) a v Chrudimi
(7 mm; Dvotdkovd 2015, 28).

Celkem  ctyfi  rokstejnské  kostky  (inv.
¢. D11801, D11436/VII, D14590/1V, D14590/
VI) se zachovaly pouze ve formé malého frag-
mentu, z osmi kostek se nasla pouze jejich po-
lovina (inv. ¢ DI17330/11, D15664, D10993/
1I, D13231, D14590/1, D14590/111, D14590/V,
D11800/1V), ¢tyri dalsi kostky se nasly nastip-
nuté (inv. ¢ D17287, D17284, D10592/
XXII, D10908/1I), jedna kostka se nasla ve
velmi poniceném stavu (inv. ¢. D17285) a dvé
kostky se po vyzvednuti ze situace rozpulily
(inv. ¢. D6582, D18744), patrné vlivem degrada-
ce materidlu. Zbylych sto jedinca se naslo kom-
pletnich (obr. 14, 15, 16, 17).

Vsechny kostky, az na dvé vyjimky, mély hrany
sefiznuté osti'e, pouze dvé kostky (inv. & D1710,
D1060) mély hrany zaoblené. Tato tprava hran
souvisela s vyrobou a nedoslo k ni vlivem pou-
7ivani kostek. VSechny silné opotfebené kostky
z rokstejnského souboru mély hrany stdle ostré.

Tvarova variabilita kostek z Rokstejna (Graf'1)
ukazuje dvé kostky (inv. ¢. D1060, D10658/1),
které mély ctyfi strany sefiznuty konkdvné
(typ 2b), a takto sefiznuty byly pravdépodobné
zamérné, jelikoZ jsou precizné upravené. Cel-
kem sedm kostek (inv. ¢. D17330/1, D16904,
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Obr. 14. Hraci kostky z hradu Rokstejn. Kresba: S. Plchova, Fotografie: D. Vanéckova
Fig. 14. Dice from Rokstejn Castle. Drawing: S. Plchova, Photo: D. Vanéckova
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Obr. 15. Hraci kostky z hradu Rokstejn. Kresba: S. Plchova, Fotografie: D. Vanéckova
Fig. 15. Dice from Rokstejn Castle. Drawing: S. Plchova, Photo: D. Vanéckova
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Obr. 16. Rozlomené hraci kostky z hradu Rokstejn. Kresba: S. Plchova, Fotografie: D. Vanéckova

Fig. 16. Broken dice from Rokstejn Castle. Drawing: S. Plchova, Photo: D. Vanéckova

D10909, D10993/1, D10592/VII, D11800/1,
D18358) mélo seriznuto dvé strany konkdvné
(typ 2c¢) a je mozné, Ze tento tvar byl vytvoren
nihodou pfi vyrobé. U dvou kostek nesel urcit
tvar (inv. ¢. D14590/1V, D14590/VI), a zbylé
kostky (108 ks) mély strany sefiznuty klasicky
pravouhle (typ 1).

Bodova varianta kostek (Graf 2) byla nasle-
dujici: osmndct kostek bylo vyvrtano ve varian-
té la, Sest kostek bylo vyvrtino ve varianté 1b,
¢tyriadvacet kostek bylo vyvrtino ve varianté
lc a osm kostek bylo vyvrtano ve varianté 1d,
u jedné kostky (inv. ¢. D11436/VII) nesla urcit
presna varianta, ale lze u ni alespon urdit, Ze
se jednd o typ 1. Ddle bylo jednatricet kostek
vyvrtano ve varianté 2a, pét kostek bylo vyvrta-
no ve varianté 2b, ¢trndct kostek bylo vyvrtino
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ve varianté 2c a sedm kostek bylo vyvrtano ve
varianté 2d, u tfech kostek Sel pouze urcit typ 2
(inv. ¢. D13231, D10592/XXII, D14590/1V).
U dvou kostek (inv. ¢. D14590,/V, D14590,/VI)
nesla urcit bodova varianta. Ackoliv zazname-
navame vétsinu kostek vyvrtanych ve varianté
1c a 2a, nebyly tyto varianty vybrdny s n¢jakym
hlub$im vyznamem, ale patrné $lo Cisté o na-
hodu pii vyrobé, kdy si vyrobce kostky nebo
ty¢inky razné natocil.

Na vyvrtani jamek na kostkach byl pou-
Zit stejny typ hrotitého vrtiku, ale v raznych
prumérech. Nejmensi jamka méla pramér
0,5 mm a tato velikost se objevila pouze na
jedné kostce (inv. ¢. D10658/1). Ddle mély jam-
ky rozméry 0,9 mm. Ty byly vyvrtané na 6 kost-
kach. Jamky o velikosti 1 mm byly vyvrtany na
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Obr. 17. Hraci kostky z hradu Rokstejn. Autor: D. Vanéckova
Fig. 17. Dice from Rokstejn Castle. Author: D. Vanéckova
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typl =styp2b w=styp2c = neuréeno

Graf 1. Pocetni a procentualni zastoupeni kostek podle tvarového typu v rokstejnském souboru

Graph 1. Quantitative representation of dice by shape types in the Rokstejn collection

= varianta 1a - varianta 1b = varianta 1c = varianta 1d = varianta 1 = varianta 2a

= varianta 2b = varianta 2c = varianta 2d = varianta 2 = neuréeno

Graf 2. Pocetni a procentualni zastoupeni bodovych variant u jednotlivych tvarovych typU kostek z hradu Rokstejn

Graph 2. Quantitative representation of pip variants for individual shape types of dice from Rokstejn Castle
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Krabicovy graf z velikost jamky (mm); kategorizovany tvarovy typ
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Graf 3. Graf vztahu tvaru kostek a velikosti vyvrtanych jamek

Graph 3. Graph of the relationship between the shape o

celkem 51 kostkdch, jamky o velikosti 1,5 mm
byly na 44 kostkach, jamky o velikosti 2 mm
byly na 11 kostkach, jamky o velikosti 2,5 mm
byly na 4 kostkdch a jamky o velikosti 3 mm
byly na 2 kostkach (inv. ¢. D15303, D14394).
Zajimavy je vztah tvarového typu kostek a veli-
kosti vyvrtanych bodd na nich (Graf 3). Typ 1
ma nejvétsi rozptyl velikosti jamek, od 0,9 po
3 mm, medidn ma vSak na 15 mm. Tvarovy
typ 2c se ve 25-75 % vejde do rozhrani 10-15
mm, median priméru jamky ma 1 mm. Typ
2b md jamky v rozmez{ 0,5-0,9 mm a medidn
md 0,7 mm. Nejmensi jamky jsou tak ve vztahu
k tvaru 2b. Neurcené tvary kostek maji pru-
mérné hodnoty velikosti jamek mezi 1-1,5 mm
a median 1,3 mm.
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f the dice and the size of the drilled holes

Barevna s$kdla kostek ma rdzné nuance od
bilé pres hnédou az po ¢ernou barvu." Zajima-
va je kostka s inv. ¢. D14387 (obr. 15), kterd je
na jedné strané spdlend. Tato kostka se nenasla
v pozarové vrstvé, a tak pricina opaleni musi byt
jind, zda vsak k opdleni doslo umysIné, napf. pri
vyrobé, fici nelze.

NejzajimavéjSimi exemplafi ze souboru jsou
kostky s inv. ¢. D1060 a D10658/1 (obr. 14).
Tyto dvé kostky se také jako jediné vyrazné od-
liSuji od ostatnich kostek ze souboru. Obé kost-
ky byly peclivé sefiznuty do tvaru 2b (tedy se
¢tyfmi konkdvné prohnutymi stranami), jamky
byly vyvrtané velmi drobnym vrtidkem. Rozdil-
né jsou jen v barvé a lehce v rozmérech, kost-
ka s inv. ¢. D1060 je tmavé hnédé barvy a je
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o trochu vétsi (8,5 x 9 x 9 mm) oproti kostce
s inv. ¢. D10658/1, kterd je svétld a rozméry md
7.3 x 6,8 x 7,1 mm. Je mozné, Ze diky jejich
nevSednimu vzhledu a preciznimu vyrobeni
mohly predstavovat luxusnéjsi variantu. Ostatni
kostky predstavuji pomérné vyrobné homogen-
ni standardizovanou, a tedy obycejnou skupinu.
Luxusnéjsi kostky se nenalezly v jedné situaci
a ctverci, jsou vSak obé stejné zarazené do vy-
clenénych archeologickych horizontd. Zda tvo-
fily sadu nebo zda byly pouzity napi. ke hrani

vrhcdbi, je nadmiru o$idné definovat.?’

9.2 Prostorové rozlozeni hracich
kostek v arealu hradu Rokstejn
a jejich datace

Prostorové vyhodnoceni hracich kostek ve ver-
tikdlni a horizontdlni stratigrafii predstavilo
jejich vazby na strukturovani hradni zastavby
a komunikacnich ¢i volnych prostor a zaroven
je chronologicky urcilo v definovanych archeo-
logickych horizontech pro hrad Rokstejn od
jeho pocatku ve druhé tretiné 13. stoleti do
jeho pddu v roce 1467. K jednotlivym staveb-
nim fazim hradu byly vytvorené archeologické
horizonty (Tabulka 2), které zdroven korelujf
i s jednotlivymi vlastniky hradu (Mazdckovd et al.
v tisku). Hraci kostky nejsou chronologicky cit-
livé, a tak jsou casové urcené podle jejich zjisté-
né archeologické situace (Tabulka 1). Datace ¢i
spiSe chronologické zarazeni jednotlivych kos-
tek z hradu RokStejna je pfifazeno podle vytvo-
renych archeologickych horizontd, které byly
vytvoreny podle struktury stratigrafického vyvo-
je (Mazdckovd 2012, 199-200; Vanéckovd 2021,
19-23). Z obrazku (obr. 19) ¢i tabulky (Tabulka
1) miiZeme zjistit, Ze nejvice kostek je datovano
do faze a subfazi horizontu III (Illa, II1al, 111a2,
IITa3, IlIa_b, IIIa_IV), které jsou interpretovd-
ny jako Valdstejnskd faze a ndsledny zdnikovy
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horizont hradu. Ty jsou vesmés datované od
pocdtku 15. stoleti do roku 1467.2' Horizont
IV predstavuje postupnou destrukci hradu po
jeho dobyti v roce 1467 a naslednd obdobf roz-
valovani kamenné architektury. Horizont VIIa
predstavuje pozistatky po archeologickém vy-
zkumu od roku 1981, kdy dochdzelo k presou-
vani zeminy a nebyly vybrany veskeré artefakty.
Nékteré hraci kostky jsou rfazeny do dlouhého
obdobi od vystavby hradu azZ po jeho zdnik (od
3. tetiny 13. stoleti aZ po rok 1467).

Pri prostorové analyze jsou kostky v hrad-
nim arealu vyneseny podle jejich prislusnosti ke
¢tverclim a zjisténym archeologickym situacim
(obr. 18). Hraci kostky se koncentruji predevsim
v severovychodni ¢asti hradniho aredlu. V této
c¢asti hradu se nachdzely budovy C a D, k nimz
prozatim neni presna funkeni interpretace, ale
jednd se o objekty i s obytnou funkci (Vanéc
kovd 2021, 20; Mazdckovd et al. v tisku). Kostky
mohly byt teoreticky ztraceny béhem hry, kdy
se mohly propadat mezi spary v podlaze, ddle
ztraceny u vstup do objekti a na venkovnich
provoznich vrstvach v blizkém okoli téchto ob-
jektd. Velky pocet nalezenych kostek v téchto
mistech souvisi i s dobfe zvolenou metodou
pri systematickém archeologickém vyzkumu,
kterd oproti zachrannému vyzkumu zahrnuje
dikladné preseti vykopaného sedimentu a jeho
nasledné proplaveni. Dalsi ,zajimavé“ misto
nalezu predstavuji kostky nalezené ve ctvercich
6/5 a 5/7 (obr. 18), které se nachdzeji na zd-
padnim parkdnu pod budovou dolniho paldce.
Na jihozapadni sténé dolniho paldce lze pred-
pokladat stejné jako na zdpadni sténé horniho
paldce zachody (Soukup 2004, 59). Kostky tak
mohly byt ztraceny pfi navstévé tohoto mista.
Ostatni nadlezy kostek v aredlu hradu souviseji
bud’ se ztratou na komunika¢nim misté hradu,
nebo souviseji s nakladddanim s odpadem v rdmci
aredlu hradu.
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Horizont

Datace

Popis

1289 (prvni pis. zminka) - 1307
(dendrochronologie) - 1350/1360

Rutenstejnska vystavba

logicky vyzkum

la 3. tfetina 13. stol., pred rok 1307 Rutenstejni (ukoneno pozarem horni hrad: obvodova hradba,
a destrukci) srubova/roubena véz, zahloubené
suterény, cisterna, prikop
Ib pocatek 14. stol. (1307) - 2. pol. 14. | Rutenstejnska prestavba obytna véz, vychodni véz
stol. (1350/1360)
1] 2. pol. 14. stol. - poéatek 15. stol. | Markrabéci pfestavba
lla 2. pol. 14. stol. Markrabé pfestavba horniho a dolniho hradu,
vystavba horniho a dolniho palace,
kovarny
lib 2. pol. 14. stol. vystavba budovy D, vystavba
hospodarskych komor
lic prelom 14. a 15. stol. Valdstejnska prestavba vystavba obj. 004/09, strzeni bu-
dovy D, vystavba budovy C
1] poéatek 15. stol. - 1467 Valdstejni - zanikovy horizont
llla pocatek 15. stol. - 2.pol. 15. stol., provozni vrstva
pred rok 1467
a1 pocatek 15. stol. provozni vrstva
a2 1. pol. 15. stol. provozni vrstva
a3 2. pol. 15. stol., kolem roku 1467 posledni provozni/naslapovy
horizont
b 2. pol. 15. stol., kolem roku 1467 poZzarova vrstva - zanik hradu
v po roku 1467 destrukce hradu prikryti zanikového horizontu
\% 16. - 19. stoleti subrecentni zasahy v arealu hradu
Vi 50. a 60. léta 20. stol. recentni amatérsky vyzkum
B. Coufala
\ll od 1981 do dnes zachranny a systematicky archeo-
logicky vyzkum
Vila zachranny a systematicky archeo-

Tab. 2. Archeologické horizonty hradu Rokstejna

Table 2. Archaeological horizons of Rokstejn Castle
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Obr. 18. Hrad Rokstejn, zobrazeni zkoumané plochy a pocetniho zastoupeni hracich kostek v jednotlivych ¢tver-
cich. Autor: J. Maza¢kova

Fig. 18. Rokstejn Castle, depiction of the surveyed area and quantitative representation of dice in individual
squares. Author: J. Mazackova
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Obr. 19. Hrad Rokstejn, hraci kostky v jednotlivych horizontech. Autor: J. Mazackova

Fig. 19. Rokstejn Castle, dice in individual horizons. Author: J. Mazackova
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Zaveér

V rokstejnském souboru se nachdzi celkem 162
kosténych hracich kostek, které nejsou vesmés
vétsi nez 1 cm. Kostky jsou nejvice vyfezany do
tvaru krychle s pravodhlymi stranami (typ 1)
a jen maly pocet kostek mél strany sefiznuty
konkavné (typ 2b, 2c). Vsechny kostky maji
body vyvrtané do typu 7-7-7 a na Zddné kostce
neni doloZen zptsob upravy, ktera by souvisela
s falesnou hrou.

Kosténé ¢i parohové kostky jsou jedny z cas-
tych ndlezi na vrcholné a pozdné stfedovékych
lokalitach. Pocetny soubor kostek z hradu Rok-
Stejna je spiSe raritni, jelikoZ z ostatnich hradt
z Ceské republiky, tak ze zbytku Evropy, mame
dolozZeny kostky jen po nékolika kusech. Nelze
se vSak priklonit k ldkavé teorii o ,hrac¢ském
doupéti“, spojeném s bojovou druzinou na
hradé Rokstejné, je potieba se nejprve zamys-
let nad ostatnimi fakty, které by tak velky pocet
kostek mohly vysvétlit. Z ikonografif a pismen-
nych prament Ize usoudit, Ze tyto hry byly pros-
té velmi oblibenou kratochvili stfedoveékych lidi
a byly rozsifené do vsech socidlnich vrstev vcet-
né slechty (Endrei — Zolnay 1986, 33). Pomérné

Y

mald velikost kostek zapriciriovala jejich vyso-

kou ztritovost a levny a dobr'e dostupny materi-
al, ze kterého se nejcastéji vyrdbély, zase zapri-
c¢inoval jejich masovou vyrobu. Ve stfedovéké
spolecnosti tak muselo vstupovat do uZivani
velké mnozstvi téchto drobnych artefaktd. Sys-
tematicky archeologicky vyzkum, ktery v ramci
arealu hradu Rokstejn probiha (véetné duklad-
ného proseti a proplaveni vykopané zeminy) se
ukdzal jako vhodny k tomu, aby tyto artefakty
zachytil v co nejvétSim mozném poctu. Ve srov-
nani poctu kostek ze systematického vyzkumu
se zachrannym vyzkumem nebo pouze se son-
daZemi, kterymi byva vétsina hradt zkoumana
(v€etné nékterych casti hradu Rokstejn), mluvi
vysledky v poctu objevenych kostek ve prospéch
pravé systematického vyzkumu. Soubor hracich
kostek z hradu Rokstejna spiSe nez oblibenost
kostecnych her na tomto misté ukazuje moznos-
ti a vyhody systematického vyzkumu a nepiimo
dokazuje oblibenost téchto her ve stiedovéku
obecné. V neposledni fadé bylo diky studiu
dobovych ikonografif a historickych pisemnych
prament zjisténo, Ze kostecnym hrdam se neve-
novali pouze muzi, ale Ze byly i soucasti ,,volné-
ho ¢asu® u Zen. A tak je mozné, Ze se hrani kos-
tek nebo vrhcdbtim na hradé Rokstejn vénovaly
i hradn{ pani.

D

Studie vyuzila databdzi Czech Medieval Sources online, kterou poskytuje vyzkumna infrastruktura LINDAT/
CLARIAH-CZ (https://lindat.cz), podporovand MSMT CR (projekt & LM2018101).

Neékteré kostky nebyly pro zpracovani dostupné, ¢ldnek tak primarné vyhodnocuje 119 hracich kostek vyrobe-
nych z kosti, které byly zpracovany v ramci magisterské prace jedné z autorek clanku (Vanéckovd 2021). Popsany
tak zde napf. nejsou kostky vyrobené z parohu, které byly zpracovany v ramci seminarni prace M. Golce (Golec

Some dice were not available for analysis, so the article primarily evaluates 119 dice made from bone, which
were processed within the Master thesis by one of the authors of the article (Vanéckovd 2021). Dice made from
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3)
antler, which were processed within a seminar paper by M. Golec (Golec 2000), are not described here.
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6)
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Na barvu kostek mohly mit vliv i postdepozi¢ni procesy.

Detailni popis vSech kostek, které byly zpracovany, a tabulky s rozloZenym plastém kostek jsou jako priloha (1
a 2) v magisterské praci (Vanéckovd 2021, piiloha 1, 2).

Podrobna datace ke kazdé kostce je v Tabulce 1.

ZKRATKY

AC: Archiv Cesky (ed. Palacky)
CDB: Codex diplomaticus et epistolaris regni Bohemiae

FRB: Fontes rerum Bohemicarum

SVR: Starodeské vojenské fady (ed. Svejkovsky)
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Dice from Rokstejn Castle

One of the most common finds of medieval bone and
antler artefacts are dice (Vanéckovd 2021, 86). Playing
with them was one of the most popular games in
the Middle Ages due to its simplicity. Playing dice
or with dice was a popular form of entertainment
throughout Europe, enjoyed by members of all social
strata at the time, including the monarch and the
clergy. Dice and dice games were intertwined in both
male and female worlds (Hazlbauer 1992, 433). Gen-
erally, it is believed that these games were intended
for adults rather than children, mainly because they
were mostly games of chance.

From the finds of blanks, semi-finished prod-
ucts, but also from the iconography (Fig. 1), we
can get a relatively clear idea of how the dice were
produced (Vanéckovd 2021, 86-87). Bone dice were
most likely made from the metacarpal and metatar-
sal bones of cattle. Epiphyses were cut off the bone
and the rest was processed into the form of long
sticks with a square cross-section, which were then
cut into individual dice.

The basic criterion for sorting the dice is their
shape (Fig. 2:1). However, the problem with this
classification is that some hybrid shapes may have
arisen by chance rather than by direct intent of the
manufacturer. Nevertheless, we can still divide the
dice into shapes with rectangular sides (type 1) and
shapes with concave sides curved inward (type 2).
Dice with curved sides can be further divided into
dice with six curved sides - the so-called star-shaped
type (variant a), this type is only typical of the High
and Late Middle Ages (Cechura - Vysohlid 2008, 731).
Other groups include dice with four curved sides
(variant b) and dice with two curved sides (variant c).
Another classification is according to the position of
drilled pips and their arrangement on the unfolded
shell of the dice, where the direction of the numbers
2 and 3 is also taken into account (Fig. 2:2; Vanéckovd
2021, 88). Another type is determined by the sum
of opposite pips, which most often gives a value of
7 (type 7-7-7). This type is called South European
(Miscicki 2017, 376). The second type that occasional-
ly appears is the 11-7-3 type, where the opposite sides
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give the sum of 11, 7 and 3. This type is called North
European (Miscicki 2017, 376). The last typological
feature is the appearance of drilled holes. There are
several variants, namely a simple hole, a shallow hole,
a hole with a deeper central dot, a hole within a hole
or a hole surrounded by one or more circles (Golec
2000, 14; Cechura — Wsohlid 2008, 731) and other vari-
ants. The appearance of the holes depended on the
tip of the tool with which they were made (Fig. 3).

Rokstejn Castle (Fig. 13) is one of the best archaeo-
logically explored castles in the Czech Republic. Dur-
ing forty excavation campaigns, more than 160 dice
made of bone or antler have been discovered. The
set from Rokstejn (Figs. 10, 11, 12, 13) includes a to-
tal of 162 bone dice but in this article only 119 were
analysed. These dice are generally not larger than
1 cm, most of them are cut in the shape of a cube
with rectangular sides (type 1) and only a small num-
ber of dice had concave sides (types 2b, 2¢; Graphs 1,
2, 3). All dice have the pips drilled in a 7-7-7 pattern,
and none of the dice shows evidence of any modifi-
cation related to cheating (Table 1). They are mostly
dated from the last third of the 13th century to the
second half of the 15th century (Table 2).

Bone or antler dice count among the most fre-
quent finds on high medieval sites. However, the
huge set of dice from Rokstejn Castle is rather a rar-
ity because other castles, both in the Czech Republic
and in the rest of Europe, have yielded only a few
specimens each. However, one cannot lean towards
the tempting theory about a “gambling den” con-
nected to the armed company at Rokstejn Castle;
it is necessary to first think about other facts that
could explain such a large quantity of dice. From
iconography and literary sources, it can be inferred
that these games were simply a very popular pas-
time of medieval people and were spread among all
social classes. The relatively small size of the dice
caused their high loss rate, and the cheap and read-
ily available material from which they were most
often made enabled their mass production. A large
quantity of these small artefacts must have come
into use in medieval society. Systematic ongoing
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archaeological excavations within the grounds of
Rokstejn Castle (including a thorough sifting and
washing of the excavated soil) proved to be suitable
for capturing these artefacts in the greatest possi-
ble amount. When we make a comparison of the
number of dice from systematic field research and
from rescue excavations or only from test trenching,
by which most castles are investigated, the results in
the number of discovered dice speak in favour of
systematic research. The set of dice from Rokstejn
Castle, rather than the popularity of dice games at

this place, shows the possibilities and advantages of
systematic excavations and indirectly proves the pop-
ularity of these games in the Middle Ages in general.
Last but not least, thanks to the study of period ico-
nography (Figs. 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12) and historical
written sources (Winter 1892, 114; Golladay 2007), it
was found that dice games were not only played by
men, but that they were also part of women’s “lei-
sure time”. And so it is possible that the ladies of
Rokstejn Castle and their female companions were

engaged in playing dice or backgammon.
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