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Historie projektiu POHAN
(M. Kuéera - J. Machééek)

Prace na projektu POHAN zapocaly jiZ v roce 1995, kdy z diskuze archeo-
logti a specialista na GIS vyplynuly problémy, které mély byt v ramci budou-
ciho projektu feSeny:

— sbér a archivace archeologickych dat v digitdlni formé za podminky, Ze
vramci digitalizace nesmi dochazet k nevédomé interpretaci dat, resp.
ztrdtdm jejich informaéni hodnoty.

- aplikace novych metod pii analyzich a prezentacich, pficemz by mél byt
diraz kladen na maximalni nahrazeni tradi¢nich postup novou metodi-
kou s vyuZitim vypocetni a reprodukéni techniky. Systém ma za tikol po-
stihnout cely proces archeologovy prace od sbéru dat az po jejich analyzu,
syntézu, interpretaci a prezentaci.

Po dikladné diskuzi byla navrZzena struktura dvou pilotnich projektt,
zpracovavajicich dil¢i €asti archeologické lokality Pohansko u Bieclavi.

Projekt POH 95 zahrnoval data ze zdchranného vyzkumu, provadéného
vroce 1995 v Casti lokality u loveckého zamecku. Metodika dokumentace to-
hoto vyzkumu byla plné podfizena budoucimu zpracovani dat formou GIS.
Pri tomto projektu probihal sbér dat pfimo na lokalité, jednotlivé plany byly
okamZité po zaméfeni a nakresleni v terénu pievadény do pocitace, nalezova
situace se popisovala v terénu pomoci formulafe (dle principtl kontextualni
formularové archeologie). Formular byl ihned vkladan do pocitace. Na zakla-
dé tohoto projektu byla vypracovana metodika, ktera se stala zakladem stan-
dardizovanych pracovnich postupll pouZivanych pfi systematickych vyzku-
mech na Pohansku i v soucasnosti. Lze hovofit o {funkéni lince na sbér dat,
pozice operatord jsou svéfeny studenttim, ktefi tak pfimo ziskdvaji cenné
zku$enosti s praci s databdzemi, CAD a GIS produkty.

Jiného rédzu byl pilotni projekt POH 86-88. Jeho néplni byla ¢éast dat, zis-
kanych pfti vyzkumech femeslnického aredlu v Lesni §kolce. Na zakladé zpra-
covani vysledk( vyzkum z let 1986 az 1988 byl vytvofen komplexni postup
prevodu dat archivovanych v tradi¢ni analogové formé do prostiedi GIS. Ci-
lem tohoto pilotniho projektu bylo predevsim ovéfit vhodnost pouZiti tech-
nologie GIS pro zpracovani starSich terénnich vyzkumii z let 1961-1990.

Informace vstupovaly do projektu ve formé stavajici kresebné, pisemné
a fotografické dokumentace. Kresebna ¢dst existovala pfevazné v méritku 1:20
na milimetrovém papiru. Dokumentovana byla situace na podloZi po odstra-
néni, resp. odpreparovani nadloZnich vrstev, struktury ve vyplnich zahloube-
nych sidliStnich objektt1 a hrobt a nakonec negativy jejich vykopi. Prvky byly
zamérfeny ortogondlni metodou s pouZitim pasma, olovnice, nckolika sklada-

12



cich metrly pfipadné pentagonu. Kazda odkryté troven byla vyskové uréena
metodou plo3né nivelace v systému Balt po vyrovnéni. Pisemna dokumentace
se provadéla formou ru¢né psanych deniki vyzkumu a nélezovych zprév.
V terénu byla vyhotovena i podrobné fotografické dokumentace, zpravidla na
cernobily material.
Prvnim krokem pfi vytvareni GIS hradiska na Pohansku byla digitalizace
téchto analogovych dat. Probihala ve tfech rovinéch:
~ pievod textové terénni dokumentace do podoby rela¢ni databaze v pro-
gramu MS Access
— manualni vektorova digitalizace méfi¢skych pland pomoci tabletu v pro-
gramu MicroStation (kvalita archeologické kresebné dokumentace pofi-
zované pfimo v terénu neumoziuje, jak jsme ovéfili, vyuziti automatizo-
vané i poloautomatizované vektorizace)
- skenovani rozsdhlého fotoarchivu

Zvlastni daraz byl kladen na proces digitalizace méfi¢skych plant. Bylo
vytvoi'eno prostfedi (workspace) pro sbér archeologickych dat: pracovni pro-
stiedi POHAN. PouZiti tohoto néstroje eliminuje potencialni chyby pfi vekto-
rizaci a zajiStuje jednoznacnost — v prostfedi lze kreslit pouze pomoci vytvo-
fenych ikon. Jednotlivé ikony v sobé skryvaji nejen piikaz pro vykresleni
ur¢itého typu elementu, ale i definici jeho atributi (tloustka a typ ¢ary, barva,
umisténi do vrstvy, aj.). VSechny vykresy maji shodny zdrojovy vykres (seed
file). Diky pouzivani pracovniho prostiedi POHAN dos3lo i ke zjednoduseni
editace a plotrovani - jednoznac¢na definici atributt objekttt mapy usnadriuje
vytvéteni grafickych vystupa na plotr a tiskdrnu, soucasti prostiedi je pfedna-
staveni ovlddacich souborll pro vystupy. Program na uzivatele pisobi pie-
hlednéji, coZ se projevuje na ispofe €asu pfi zaSkolovani pracovnika (prakti-
kantfi z fad student archeologie). Soucasti prostiedi je i nastaveni nazvl
vrstev, nastaveni uzivatelskych typt ¢ar a vlastni knihovna znacek.

Také pfti zdpisu textové dokumentace do databdze bylo vyuzito pfedna-
stavenych databazovych formulari, které Setfi ¢as a brani vzniku chyb v textu.
Data byla z ¢asti vkladdna pomoci seznamtl, na nichz jsou uvedeny polozky,
které lze do patfi¢ného pole vloZit. Tato funkce zabranuje chybnému vyplnéni
¢i pouZiti termin(, které se nevyskytuji v deskripénim systému, coZ bylo velice
dutlezité z hlediska kvality databaze.

Jiz na zakladé pilotniho projektu bylo zfejmé, Ze pii modernim zpracovani
velkoplo$nych archeologickych vyzkumi se dnes mdzeme jen ztéZ{ obejit bez
vykonnych informaénich technologif jakymi jsou geografické informacni sys-
témy a databdéze.

Od roku 1995 byly digitalizovany rozsahlé datové soubory, které jsou
transformovany do podoby databazi, vektorovych plant ¢i rastrovych obraz-
ki. Tato heterogenni data byla nisledné integrovana do jednotného datového
modelu, ktery byl nejdfive vytvoren v softwaru MGE PC, posléze upraven pro
MGE SX a Microsoft SQL Server (v prostfedi systému Windows NT) a v sou-
casnosti migrovan do programu GeoMedia Professional. Tento produkt firmy
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Intergraph je zaloZen na objektové orientovaném pfistupu ke grafickym i ne-
grafickym datGm uloZenym v jednotném datovém skladu ve formé standardni
databaze (Microsoft Access). To umoziuje velice efektivni praci s védeckymi
informacemi i jejich naslednou komplexni analyzu. V programu GeoMedia
Professional byl na Ustavu archeologie a muzeologie FF MU vytvoien kom-
plikovany datovy model, jehoZ smyslem bylo co nejkomplexnéjsi zprostied-
kovdni sloZité reality zjisténé archeologickym vyzkumem na Pohansku
u Breclavi. Z tohoto datového modelu vychézeji viechny dalsi aplikace.
Vyznamnym piinosem realizovaného feseni jsou i nové moZnosti publi-
kovéani védeckych informaci. Pro tyto ucely byl z datového skladu GeoMedii
generovan obraz dat do formétu rastrové grafiky, HTML stranek a databaze
Microsoft Access. Ndrocna migrace byla realizovdna s pomoci technologie
GAP firmy VARS v roce 2001 a 2002. Data v novém formdatu umozZiuji provo-
zovat GIS aplikace v prostfedi www prohliZece i bez trvalého pripojeni k we-
bovému a mapovému serveru — napfiklad z CD, harddisku lokalniho pocitace
nebo v lokalni poéitacové siti. Vystupy z projektu POHAN se tak stdvaji do-
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