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Anotace:

Standuino, vysledek kutilstvi dvou mladych umélct, Ondrfeje Merty a Vdaclava Pelouska
(studentd Fakulty vytvarnych uméni Vysokého u&eni technického), je ndzev pfistroje pro
amatérské sklddani elektronické hudby. Samotné jméno jednak odkazuje na open-source
platformu Arduino, jednak vzddva hold prikopniku elekironického uméni v Cechdch,
Stanislavu  Filipovi (krom toho také byvalému pedagogovi obou umélct). Clanek
Do-It-Yourself: Standuino aneb hudebni elektronika podomdcku si klade za cil predstavit
a CastecCné i zhodnotit jejich prezentaci, v podobé medidini laboratofe, jez probéhla
ve dnech 20. 3. az 15. 4. 2012 v prostorach galerie 4AM v rdmci projektu REMAKE: REthinking
Media Arts in C(K)ollaborative Environments. Merta a Pelouek se svym projektem dotykaji
nejen procesu vzniku elektronické hudby v amatérském prostredi, ale i otdzek tzv. bastleni.

Klicova slova:

Standuino, Arduino, DIY, open-source software, bastleni, elektronickd hudba, Stanislav Filip,
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Uvod: Jak to vée za&alo...

Diive neZ se dostanu k samotné reportazi o vystavé /medialni laboratofi, chci stru¢né predstavit oba
autory Standuina a potazmo i okolnosti, za nichZ projekt vznikl.

Ondrej Merta i Vaclav Pelousek studovali v ateliéru multimédii na Fakulté vytvarnych uméni Vysokého
uceni technického (FaVU VUT) v Brné. Kazdy z nich mél za sebou jiZ nékolik samostatnych uméleckych
dél, nez v roce 2010 zacali spolupracovat Standuinu. Tento projekt byl pak predstaven v ramci akce
REMAKE, jez si klade za tkol zmapovat medialni historii ve stiedni a vychodni Evropé.

Za prvopocatek celého projektu povazuji oba umélci okamzik, kdy Pelousek poslal Mertovi SMS
s jedinym slovem: Standuino. Od této chvile se rozebéhl rychly sled udalosti, ktery konc¢il workshopem,
na némz byla 6. 5. 2011 [1] predstavena prvni ,desti¢ka-syntezator” Standuino. NaneStésti ji vSak jeSté
tu noc nékdo odcizil, jelikoZ ji umélci druhy den v ateliéru nenasli. Nadchazejici den se odehral druhy
dilezity moment v historii projektu - Standa Filip (jak svého byvalého pedagoga umélci s oblibou
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http://www.standuino.eu

familiarné oslovuji) podepsal dal$i nové vzniknuvsi Standuino. Dvoudenni workshop, kde si ucastnici
»skladali“ vlastni hudebni platformu, na niZ nasledné skladali zvuky a melodie, byl zpecetén tUplné

prvnim koncertem slozenym ze zvuku nové vytvoienych Standuin.

Z terminologickych diivodi jesté doplnim, Ze Standuino je zastieSujici nazev pro dva pojmy: Jednak
pro samotnou studentskou platformu vytvorenou Pelouskem a Mertou, ktefi se inspiruji tvorbou Filipa
(tuto ,desticku“ si mohli Ucastnici vyrobit na zmitiovaném workshopu). A poté jméno Standuino nese
medialni laboratof vytvorena v ramci festivalu REMAKE.

Nutno jeSté dodat, Ze duo Merta&PelouSek doplnil Ondiej Homola, ktery dal celému projektu grafickou
podobu.

Prikopnik Standa

Standuino vychazi z open-source platformy Arduino, jeZ umoznuje vytvaret interaktivni elektronické
objekty nebo prostredi. Projekt Arduino vznikl v Itdlii a jednalo se o prototypovou platformu pro
studenty, kterd umozni flexibilitu a snadné pouzivani. VeSkera dokumentace a prirucky k nému jsou
vydavany pod licenci Creative commons. Kazdy ma tedy k Arduinu volny pristup a miiZe jej dle libosti
meénit, proto jej vyhledavaji domaci kutilové... anebo v nasem pripadé i umélci.

Nazev Standuino poukazuje na to, Ze se jednd o remake (predélani, privlastnéni) Arduina Mertou
a Pelouskem, pricemz oba nachazeli inspirac¢ni zdroj v tvorbé Stanislava Filipa. Standuino miliZeme
chapat jako typ remaku vzdavajici poctu. Filip je mnohymi povaZovan za prikopnika uméni
elektronickych médii v Ceské republice (Pelousek - Merta, 2011). V 80. letech se zabyval vyvojem
nevSednich hudebnich nastrojii vlastni domaci produkce [2]. A nejen to, Filip se vénoval také
interaktivnim a robotickych instalacim, vétSina z nich se vSak v priibéhu let ztratila.

Béhem 90. let se Filip podilel na budovani scény novych médii v Brné. Spolupracoval vSak prevazné
s mlads$i generaci, kterda v ném uZz spatrovala umélce, kdeZto jeho vrstevnici v jeho tvorbé vidéli spisSe
technicky rozmeér, méné uz ten umeélecky. Filipova tvorba je ¢asto spojovana s metodou tzv. bastleni, coz
je vpodstaté synonymum pro ustaleny anglosasky vyraz do-it-yourself. Bastleni (potazmo i do-it-yourself
kultura) funguje jako zasttesujici pojem pro kutilstvi, domaci vytvory nebo samovyrobu, zkratka cokoli,
co jsme si vytvorili svou zru¢nosti a za pomoci vlastnich prostredki (Pelousek — Merta, 2011).

Filip ucinkoval rovnéz na festivalu Multiplace v roce 2011. Zde usporadal se svymi studenty koncert,
kde hral na vlastnoru¢né vyrobené nastroje. Jeho aktivita timto okamZikem v Zadném pripadé
neustava, banaopak.Filip chce vramciprojektu Standuino,nakterém ¢aste¢né spolupracuje, znovu privést
k Zivotu nékteré ze svych starsich projektd a navrhii. Prozatim vSak nikde neni zverejnéno jaké piesné.
Nechme se tedy prekvapit.
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Reportdz: Kdyz Vam hraje Standuino

Stanislav Filip odehral dalsi ze svych svéraznych koncertid také v ramci slavnostniho oteviceni vystavy
Standuino 20. 3. 2012 v galerii 4AM, ktera byla posledni ze tfi vernisazi projektu REMAKE.

Zacnu ale od zacatku. Priblizné kolem Sesté hodiny vecerni se galerie postupné plni navstévniky, kteri
zatim nesméle postavaji v jakémsi foyer a Cekaji, co se bude dit. Po chvili kone¢né vchazime do mistnosti
s exponaty, které svétélkuji, chrci, bruci a riizné blikaji.

Nutno predeslat, Ze se nejedna o vystavu, kde jsou predstavované dila za sklem a pohotova kustodka
vas vzdy stihne vcéas informovat, Ze stojite prili§ blizko. Standuino v tomto ohledu predstavuje novy
typ vystavy: Vybizi k interakci a 1aka navstévnika, aby si lidové feceno ,o0sahal“ vétSinu predkladanych
objekti.

Na policich okolo vidime tranzistory, pajeci zarizeni, staré pocitaCe s prisluSenstvim, predélané
klavesy atd. Mé nejvice uchvatily dva exponaty: Prvni z nich se jmenoval Superpozice (2012) a jednalo
se o dlouhy stiil, pres ktery svétélkoval zeleny laserovy paprsek, jenz prochazel pies rizné polarizacni
filtry. Ty svétlo bud’ propoustély, nebo nikoli. Zrovna tento exponat od navs$tévnika sice Zadnou
interaktivitu nevyZadoval, bylo spiSe zajimavé sledovat paprsek, jenz se v jiném prostiredi (rtizné
polarizacni filtry) chova odlisné.

UZivatelsky interface, druhy pozoruhodny ,vynalez‘, byl slozen z péti direvénych polen, jedné holi
a platna, na né% se promitala obrazovka pocitace. Cty¥i polena byla poskladana do tvaru $ipek nahoru,
dolti, doprava, doleva, jaké jisté zname z klavesnice naseho pocitace. Jedno poleno stalo opodal a plnilo
funkci tlacitka enter. Navstévnik je mohl ovladat pomoci drevéné hole - jakmile uderil naptiklad
do polena ,Sipka-nahoru“, kurzor na platné se posunul nahoru. A podobné to fungovalo s dal$imi
klavesami. Bizarné na meé puasobil hlavné kontrast surového buseni holi do polen ve spojitosti s jemnou
praci na pocitaci.

Nutno dodat, Ze tento exponat je pravé remakem stejnojmenného Filipova dila.

,Vytvorime a odprezentujeme tu prototypy zarizeni, které umoZrniuji analyticky pohliZet na jejich digitdIni
a elektronickou podstatu v modernistickém smyslu slova, jako napriklad vztah nosice (elektroniky)
a esence (digitality) ¢i tfeba analyza gest umélce-bastlire.” (Pelousek — Merta, 2012)

Po tom, co si navstévnici v klidu prohlédli jednotliva dila, nasledovalo tvodni privitaci slovo Barbory
Sedivé, kuratorky vystavy. Po ni hovotili samotni autofi, Merta a Pelousek, ktef'i postupné piedstavili
jednotlivé exponaty a u nékterych i vysvétlili, jak a pro¢ funguji. V zavéru tivodniho predstaveni vystavy
byl Stanislav Filip vyzvan, aby pted divaky slavnostné spalil nékolik tranzistort. Povedlo se a mohl
zacit kakofonicky koncert Filipa na vlastnoru¢né vyrobenou elektrickou kytaru, ktera na prvni pohled
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pripominala kytaru typizované vyroby. Pti bliZSim ohledani jsem vSak shledala nedokonaly rezbarsky
detail a také zvuk napovidal, Ze se jedna o kousek z domaci produkce.

VSichni potencidlni zajemci by se méli pripravit na to, Ze je ne¢ekd béZna vystava umeéni, nybrz vstup
do novomedialni kutilské dilny. Technicky raz a laska k fyzice se zietelné vynoruji na kazdém kroku,
uZ treba v nazvech dél - napriklad jméno zminované Superpozice, jeZ jako termin pochazi z riSe
elektrotechniky. Samotnému projektu Standuino bych vytkla jediné, a to Ze u vystavovanych dél nebyly
uvedeny Zadné popisky objasniujici zamér autora. Bez dopliiujiciho vysvétleni by tak mohla cela medialni
laboratof vyznit naprazdno a zapadlo by v ni mnoho zajimavych myslenek.

Vysvétlivky:

[1] Datum poskytl Ondiej Merta pti soukromé e-mailové komunikaci.
[2] V cizojazycné literature oznacovano DIY =, do-it-yourself*.
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Standuino.

Aranzmd pracovniho stolu 1.
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S’rcislov Filip pfi hfe na viastnoru€né vyrobenou kytaru.
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