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TRI KONCEPTUALIZACE INFORGA ;
OD ENTITNIiHO POJETI PO DISTRIBUOVANY MODEL

THREE CONCEPTUALISATIONS OF INFORG:
FROM THE ENTITY CONCEPT TO THE DISTRIBUTED MODEL

Michal Cerny

Katedra informacnich studii a knihovnictvi,

Filozoficka fakulta, Masarykova univerzita

Abstrakt

Ucel — Cilem koncepéniho &lanku je analyzovat riizné moznosti konceptualizace Floridiho pojmu inforg
s ohledem na vyuzitelnost tohoto pojmu v informac¢ni véde¢ a filosofii informace.

Design / metodologie / pristup — Studie vyuZziva teoretickou analyzu vychodisek a implikaci tfi riznych
konceptualizaci fenoménu inforga a teoreticky je zkouma.

Vysledky — Prvni dva ptistupy vychazeji z Floridiho a odkazuji k inforgovi jako entité a k inforgovi jako
k informa¢nimu organismu. Studie ukazuje, Ze Floridiho pojeti inforga je nekonzistentni a vyzaduje
doplnéni. Tteti pojeti, inforg jako distribuovany dynamicky aktér v siti, se snazi odstranit n¢které limity
predchozich konceptil, nabizi vlastni originalni pojeti, ve kterém je inforg dynamickou distribuovanou
strukturou, kterd ma Casove a situacné proménny charakter v zavislosti na konkrétnich formach a cilech
informacnich interakci.

Originalita / hodnota — Tteti, nAmi navrzeny piistup, umoznuje inforgy vyuzit pfi novém hledani
konceptil autorstvi, citacni etiky, vyhleddvani informaci nebo pro popis socio-technickych systém,

predevsim v kontextu nastupu systému s generativni umélou inteligenci.

Kli¢ova slova: inforg, infosféra, modernita, etika, uméla inteligence, postmoderna, Floridi, Latour

Abstract

Purpose — This study aims to analyze the different ways of conceptualizing Floridi’s concept of inforg

concerning the applicability of this concept in information science and the philosophy of information.

Design / methodology / approach — The study uses a theoretical analysis of the background and
implications of three different conceptualizations of the inforg phenomenon and examines them

theoretically.
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Results — The first two approaches are based on Floridi and refer to the inforg as an entity and the inforg
as an information organism. The study shows that Floridi’s conception of the inforg needs to be more
consistent and complimented. The third conception, the inforg as a distributed dynamic actor in
a network, attempts to remove some of the limitations of the previous conceptions, offering its original
conception in which the inforg is a dynamic distributed structure that is temporally and situationally

variable depending on the specific forms and goals of information interactions.

Originality / value — The third approach we propose allows inforg to be used in the new concepts of
authorship, citation ethics, and information retrieval or to describe sociotechnical systems, especially in

emerging systems with generative artificial intelligence.

Keywords: inforg, infosphere, modernity, ethics, artificial intelligence, postmodernity, Floridi, Latour
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UvVOD

Filosofie informace Luciana Floridiho (2010, 2013b) pfedstavuje dnes jednu z nejvlivnéjSich
teorii informacni védy a informac¢niho prostiedi vitbec. Piichazi — v mnoha ohledech — s nové
integrovanou pojmovou i strukturalni konceptualizaci pojml a fenomént, prostfednictvim
kterych je mozné informacni védu strukturovat a popisovat. Jeho kli¢ovy pfinos vniméme prave
v konceptualizaci dil¢ich problém, které vSak dale predpokladaji hlubsi promysleni a analyzu,
pfipadné diskusi v SirSich perspektivach. Jsme si védomi toho, Ze soucasné mysSlenkoveé
prostiedi je dominantné post-moderni, tedy vrstvici na sebe riizné paradigmatické ptistupy bez
principu konkurence, coz je v rozporu s pivodnimi piedstavami o chovani paradigmat (Kuhn,
1996). Floridi zcela pochopitelné nabizi svoji systematickou a ucelenou strukturu vykladu
filosofie informace (Floridi, 2013b, 2013a, 2014, 2019). Nasim cilem bude naopak analyzovat

konkrétni fenomén inforga optikou vice odlisnych ontologickych perspektiv.

Rizna filosofickd vychodiska mohou byt ptfinosna ve specifickych situacich. Vychazime
z mySlenky Véclava Bélohradského, ze pro postmodernu je typické, Ze se vycCerpal potencial
velkych katechismt (Bélohradsky, 2021), ktery musi byt nahrazen kritickym uvazovanim
a diskusi o dil¢ich fenoménech. A pravé k témto dil¢im fenoménim se mohou urcita filosoficka

vychodiska vztahovat s riznou mirou efektivity, pfiléhavosti ¢i srozumitelnosti.

Jednim z Gstfednich pojmt Floridiho filosofie informace je koncept inforga. Ten ma, u tohoto
autora, né€kolik rozdilnych interpretaci. Cilem této studie bude analyzovat nékteré mozné
konceptualizace tohoto pojmu a kriticky je zasadit do SirSich ontologickych teorii. Za spole¢nou
motivaci vSech pfistupti budeme brat definitorickou konceptualizaci inforga jako takového —
rozvoj modernich technologii vede k tomu, Ze dochazi ke stale intenzivngj$i vymeéné informaci
(informac¢nim interakcim) mezi jednotlivymi aktéry infosféry (Floridi, 2010, 2014). Tyto
interakce predstavuji klicovy aspekt urcujici jednani, vnimani 1 byti téchto aktérti. Proto je
uzite¢né je zahrnout do spole¢ného pojmu inforga. Inforgem tedy chapeme kazdého
informacniho agenta (Floridi, 2013b, s. 87), tedy urc€ity ,,prvek* schopny informacni interakce

(problemati¢nost tohoto pojmu analyzuje tato studie).

Z vyse uvedeného je ziejmé, ze cilem nasi studie bude vymezovat fenomén inforga v riznych
mySlenkovych pojetich (ontologickych modelech) a nabidnout tak jeho plastickou,
postmoderné¢ strukturovanou analyzu. Tento pfistup, jak véfime, mize byt cenny pfinejmensim

ve tfech ohledech:
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a) Umozni vyuZit model inforga ve vétSim mnoZstvi studii, ale i praktickych aplikaci,

piedevsim tam, kde soucasné Floridiho pojeti je ptili§ nejasné nebo abstraktni.

a jemng¢jsi uziti v dil¢ich studiich.
¢) Umozni zasadit Floridiho filosofii informace do postmoderni myslenkové tradice.

Floridi sam vychazi ztradice analytické filosofie — coZz je patrné na nekterych jeho
argumentacnich postupech (Floridi, 2013b, s. 94-103) — od které se postupné ptiklonil k urcité
formé realismu (Floridi, 2013a, s. 98, 2013b, s. 316). Jestlize budeme Floridiho analyzovat
v kontextu postmoderniho mysleni, provadime krok, se kterym by autor pravdépodobné
nesouhlasil. Pfesto tento myslenkovy ptenos do jiného paradigmatického pojeti povazujeme za
zasadni. Neptijde ndm tedy (mimo jednu kapitolu) o snahu o autentickou interpretaci, ale o nové

promysleni toho, jakym zplisobem je mozné s konceptem inforga pracovat.

Studie nabizi tfi konceptualizace inforga, fazené postupné od entitniho k distribuovanému
pojeti. Prvni dva modely, inforg jako entita a inforg jako organismus, se opiraji o Floridiho
vlastni, postupné se proménujici konceptualizaci tohoto pojmu; tieti konceptualizace oznacena

jako ,distribuovany dynamicky aktér v siti* pfedstavuje vlastni navrh chapani pojmu inforg.
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INFORG JAKO ENTITA

Prvni — nejjednodussi — moznosti je chapat inforga jakozto informacniho agenta, entitu, kterou
lze jednoznacné vymezit a samostatné¢ zkoumat. Takovy pfistup miizeme najit naptiklad ve
studii Hamida (2016), kde je porovnavan koncept kyborga a inforga. O obou se hovofti jako
o ostfe vymezenych entitdch, které maji svébytnou ontologickou strukturu. Tomuto modelu
odpovida i samo oznaceni informacni agent (Floridi, 2013a, s. 138-140) a to, jak ho Floridi
ilustruje na inforgovi jakoZzto skéle, kyvadle, poStovni schrance, Alici nebo slune¢ni soustaveé
(Floridi, 2013a, s. 142). Muze jit tedy o (vyjadfeno aristotelovskym slovnikem) jednotliva

jsoucna, nikoli jejich agregaty, s prislusnou vlastni jednozna¢nou ontologii.

Takové uchopeni je praktické v tom, Ze umoziuje sledovat inforgy jako entity bez potieby
zavadét néjaké dalsi uptesiiujici podminky. Floridi (Floridi, 2013a, s. 142) pracuje se tfemi
charakteristikami, které je mozné u inforgl rozliSovat: adaptabilita, autonomie a interaktivita.
Jde o tfi binarni charakteristiky, které umoziuji vSechny inforgy rozdélit do deviti kategorii
(viz tabulka 1 — druhy fadek nema zadny znamy piiklad). Mame tedy k dispozici urCitou
ontologickou diferenci inforgii, ktefi — podle Floridiho — maji moralni odpovédnost a tvori
zakladni ontologické prvky skutecnosti. Infosféru pak mizeme chapat jako soubor inforgu
a jejich interakci. Zda se, Ze inforgové jsou dale strukturovani podle dalSich charakteristik a ze
informacni interakce umoziuji provadét dvoji zmény: substancialni a akcidentélni, tedy ze se

pohybuje v prostoru tradicné vytyceném aristotelovskou ontologii a kosmologii.
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Interaktivita Autonomie Adaptabilita Piiklad

Ne Ne Ne Skala

Ne Ne Ano ?

Ne Ano Ne Kyvadlo

Ne Ano Ano Slunec¢ni soustava
Ano Ne Ne Postovni schranka
Ano Ne Ano Termostat

Ano Ano Ne Juggernaut

Ano Ano Ano Alice

Tabulka 1 Tabulka je pfelozend a pievzata z Floridiho (2013a, s. 142). Juggernaut je jméno pro Visnu,
hinduistického boha. Ma charakter sily, ktera se neda zastavit, proto postrada charakter adaptability.

Vymezeni inforga jako entity odpovidéa zdkladni konceptualizaci jazyka, tak jak jsme se o ném
naucili v ramci zapadni kultury pfemyslet (Johnson, 2007; Lakoff, 2008) — pojem oznacuje
konkrétni vymezenou entitu, kterd se stdva soucdsti urcitého mentalniho prostoru, jako
svébytny interagujici prvek, ktery muize byt poznavan nebo poznavat, jednat nebo byt
pfedmétem manipulace atp. Svét je v modelu, ktery u Lakoffa (2008) mizeme vidét jako tzv.
objektivistické paradigma, souborem logickych entit, které spolu mohou souviset. Cely proces
informacnich interakci tak bude v tomto pojeti nazirdn jako interakce entit. Koncept human
centered design (Bannon, 2005), ktery se stal od roku 2000 jednim z populdrnich ptistupti
v informaénich védach, pravé s takovym piistupem pracuje. Clovék je aktérem, ktery se setkava
se sluzbami ¢i systémy, které mu skrze urcité rozhrani nabizeji konkrétni formy informacnich

transakci.

Jinym ptikladem, kde mizeme takové pojeti uplatnit, jsou selekéni jazyky, respektive jejich
bézné formy jako Mezinarodni desetinné tfizeni nebo Deweylv desetinny systém. Ty
ocCekavaji, ze existuje ur€itd pevné vymezena struktura lidského poznéani (védecké discipliny),
do kterych je mozné jednoznacné zaradit entity v podob¢ bibliografickych polozek. Pracujeme
tedy opét s entitnim schématem, ve kterém existuje metafyzicky ptedpoklad, Ze jednotliviny
jsou zatazeny do kategorii, v nich jsou si vSichni ¢lenové rovni (Lakoff, 2008) a které poptavaji

jednotliviny v podobé uzivatel. Tato myslenka stoji také v pozadi popisu dokumenti pomoci
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FRBR (Drobikova et al., 2018) a dalSich entitnich modelii, které se pouzivaji pro modelovani
bibliografického universa. Model inforga jako entity 1ze uzit v takové formé univerza, které
muze byt modelovano (na urovni ontologie) entitami, coz pfedstavuje vyznamné, ale zcela

bézné zjednoduseni popisu svéta.

Jakkoli tento model miize puisobit nejjednodussim z celé nasi analyzy, ukazuje se, ze velice
dobfe odpovida podstatné €asti pfistupi v informacnim chovéni (uzivatelska perspektiva),
klasickym pfistupim v selekénich jazycich 1 béznému chapani designu sluzeb (persony
1 vétSina prototypu vychézi z entitnich ontologickych prekonceptti). Lze ho chapat jako jeden
z nejcastéjSich pristupt, ktery je ale spojen s fadou vyznamnych metafyzickych predpokladi

a aproximaci, které vétSinou zlistanou nezminéné.

Lze souhlasit s Lakoffem a Johnsonem (Johnson, 2017; Lakoff, 2008; Lakoff & Johnson,
1999), ze jde o natolik rozsifenou predstavu strukturace poznani, ze v mnoha ptipadech muze
byt ndro¢né o ném jako o aproximaci vliibec uvazovat. Pfesto (nebo prave proto) ma toto pojeti
inforga své vyznamné misto v praktickych aplikacich informacni védy, predevs§im v situacich,
a piinosy jejich implementace oproti entitnimu pfistupu by neodpovidaly naro¢nosti zvoleného

modelu.
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INFORG JAKO INFORMACNI ORGANISMUS

Sam Floridi pracuje s modelem inforga jako informacniho organismu casto (Floridi, 2013b,
s. xiii, 290, 2013a, s. 193, 2014, s. 94-96), jakkoli ne zcela konzistentn€. V jeho knihéch je
zieteln¢ patrné, ze mu jde o konceptualizaci informacnich interakci mezi informacnimi
organismy, na nékterych mistech pracuje explicitn€ s zivymi organismy (Floridi, 2013a, s. 219,
222), ¢imz se do jisté miry odpoutava od svého piivodniho zdméru. Vracime se tak k tomu, co
jsme zminovali v uvodu: Floridi je pfili$ silnym analytikem-realistou na to, aby systematicky

vypracoval ucelenou teorii inforgti jako informacnich organismtl.

Pravdépodobné nejzietelnéjSim mistem, kde inforga popisuje jako organismus, je v knize

Ctvrta revoluce, kde pise:

., Pomalu prijimame post-Turingovu myslenku, Ze nejsme newtonovsti, samostatni a jedinecni
agenti, Robinsoni Crusoe na ostrove. Jsme spiSe informacnimi organismy (inforgy), vzajemné
propojenymi a zasazenymi do informacniho prostredi (infosféry), které sdilime s dalSimi
informacnimi agenty, prirodnimi i umeélymi, kteri rovnéz logicky a autonomné zpracovavaji

informace. “ (Floridi, 2014, s. 94).

Tento popis vyZaduje n¢kolik komentati, protoze naznacuje urcity smér piemysleni o inforzich.
Inforg zde predev§im neni samostatny a izolovany, zije v ur¢itém ekosystému, ktery ho
ovliviiuje a ktery muize ovliviiovat on sam. Tento ekosystém Floridi bude oznaCovat jako
infosféru. Floridi vroce 2014 povazuje za jedinou moznou variantu, ze informace jsou
zpracovavané logicky, coz opét ukazuje ke kotveni v objektivistickém modelu (Lakoft, 2008),
na druhou stranu ale tuto svoji hypotézu zasadné modifikuje ve své pozd¢jsi knize (Floridi,
2019), ve které analyzuje nemoZznost uziti tradi¢né chapané logiky pro popis toho, jak inforgové

v infosféfe interaguji.

V dal$im vykladu upfesiiuje (Floridi, 2014, s. 95), Ze inforgy neni mozné chapat konceptem
rozsitené mysli (Clark & Chalmers, 1998; Rupert, 2010), protoze se domniva, Ze takové pojeti
je prili§ fixovano na kartezidnského agenta, na ustfedni prvek, ktery extenze své mysli ovlada
a 1idi. Nas nazor je takovy, ze jde o znacn¢ extrémni chépani rozsifené mysli (Rupert, 2010),
ale zda se nezpochybnitelné, ze je tieba o inforzich uvazovat v urcitém ohledu jako o buiikéach,
které maji ur¢itou miru vlastni autonomie, ale soucasné jsou pro jejich preziti klicové vzajemné

komunikaéni vymény, asimila¢ni a akomodacni procesy, vzajemnost (Damasio, 2018).
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V tomto modelu Floridi kombinuje dvoji pohled — inforg je agent (z latinského agere — jednat),
ale souCasné¢ je soucasti infosféry. U jeji definice Floridi opét pracuje s pojmem entita:
, Infosféra oznacuje celé informacni prostredi tvorené vsemi informacnimi entitami, jejich
vilastnostmi, interakcemi, procesy a vzajemnymi vztahy. (Floridi, 2014, s. 41). Domnivame se,
ze pojem inforg Floridi zavadi do zna¢né miry proto, aby mohl pozornost ¢tenare odpoutat od
informaci jako entit k informa¢nim interakcim v infosféte, ale samotny pojem nedostatecné

vymezuje.

Floridi, ve své knize Logika informace, postupuje dale a téma organismu dopliluje: ,, Nase
ontologie je zcela sémanticka, takze svét poznavame, kdyz jsme o ném informovani a jsme
schopni tyto informace vysvetlit. “ (Floridi, 2019, s. 99). Toto tvrzeni je mozné ve vztahu
k informac¢nim organismim doplnit dvéma aspekty — sémantickd ontologie pro Floridiho
znamena, ze jednotlivi inforgové se vyvijeji tak, aby byli schopni pracovat s informacemi, jsou
informacemi utvareni a soucasné se adaptuji na informacni prostiedi. Informaci tak chape jako
urcity evolucni princip, ktery utvaii jednotlivé inforgy. Toto evolucni hledisko je jiz relativné

vzdalené od modelt entitnich a vychazi z podstatné odlisnych filosofickych pozic.

Pro Floridiho pojeti je podstatné, ze inforg dava informacim smysl, Ze je interpretuje a pracuje
s nimi. V tomto ohledu je zde imanentné pfitomny platonismus (na ktery se sam Floridi
opakovan¢ odvolava), ktery chape informace jako urcity materialni produkt svéta ideji. Skrze
informace se k idejim mohou inforgové vztahovat. Soucasné Floridi chape DNA jako zdrojovy
koéd, jako urCity algoritmus, ktery fidi jednotlivé inforgy, jenz miize byt preveden do
algoritmické struktury a sdileny jak s zivymi, tak nezivymi aktéry (Floridi, 2019, s. 211). Floridi
timto pojetim domysli ¢tvrtou (turingovskou) revoluci, hovoti o antropologii po Turingovi
(Floridi, 2019, s. 211), ale do znacné miry stdle setrvavd v objektivistickém paradigmatu

(Lakoft, 2008), pro kter¢ je predstava DNA jako softwaru jednou ze zésadnich metafor.

Model inforga jako organismu lze aplikovat tam, kde v informacni véd¢€ neni v poptedi entitni
model, ale soucasn¢ je zachovadna strukturace jednotlivych prvki. V oblasti organizace
informaci jde napiiklad o doménovou analyzu (Bawden & Robinson, 2022; Hjerland
& Albrechtsen, 1995). V doménové analyze se oCekava, ze aktéfi tvotfi spoleCny organismus,
ktery ma urcité specifické informacni potieby a ty maji byt vhodné saturovany prostiednictvim

strukturace informaci do domén.
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Podobné muiizeme vidét uplatnéni tohoto modelu v nékterych procesudlnich modelech
informaéni a védecké gramotnosti (Cerny, 2023) nebo u fenomenologickych modeld
informacniho chovani (Lloyd, 2010, 2021), které¢ akcentuji dynamické utvareni informacnich
horizontli a strategii v zavislosti na socidlnich a kulturnich podminkach. Tyto modely
ocekavaji, ze se inforgové chovaji jako zZivocichové, ktefi se ptizpisobuji svému prostredi
a v zéavislosti na ném upravuji své informacni strategie. V tomto ohledu mize byt model inforga
jako organismu uzivan také v modelovéani informaéné chudych (Haider & Bawden, 2007;
Chatman & Pendleton, 1995), které mtizeme chépat jako formu specifické adaptace urcitych

osob na konkrétni informacni prostredi.
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INFORG JAKO DISTRIBUOVANY DYNAMICKY AKTER V SITI

V ptedchozich dvou konceptualizacich jsme se do zna¢né miry drzeli dvou modelt tak, jak se
u Floridiho objevily a jak s nimi pracoval. Obecné lze fici, Ze v jeho textech mizeme vidét
postupny posun od entity k organismu, byt ne vzdy konzistentné a systematicky. V této
kapitole se pokusime konceptualizovat inforga jesté dynamictéjSim a otevienéjSim zptisobem,
ktery — dle naseho soudu — bude fesit nékteré nedostatky vyse uvedenych modeld, predev§im
v rovin¢ filosofie informace, ontologie, epistemologie a etiky, byt vnimame, ze Floridi se témto
tématim vyhnul, nebot’ je konceptualizuje skrze interakce, nikoli prostfednictvim analyzy

inforgt.
Nase konceptualizace bude provedena ve tfech krocich:

1. Vymezeni vychodisek. V této tazi explicitné popiseme vychodiska, kterd vnimame jako
nezbytnd, pokud mame vytvofit oteviengj$i a dynamictéjsi koncept nez plivodni dva

Floridiho modely.

2. Viastni konceptualizace. Ve druhé fazi nabidneme vlastni navrh konceptualizace

fenoménu inforga, ktery bude vychazet z vyse uvedenych vychodisek.

3. llustrace aplikace konceptualizace. V kontextu postmoderny vnimame jako zasadni
analyzovat také mozné dopady ¢i praktickou uziteCnost navrzeného feseni v kontextu
filosofie informace a informac¢ni védy. Model bez praktického uziti by nebyl udrzitelny

a slo by o pouhé myslenkové cviceni, coz nekoresponduje s cilem nasi studie.

Vychodisky naSich uvah bude — jako urcitého kontrapunktu k pojeti Floridiho — ptedevsim
opusténi konceptualizace objektivismu a ptiklonéni se k experiencialismu (Lakoff, 2008),
ktery tik4, Ze mysleni neni mozné redukovat na algoritmus, Ze ma holisticky, na téle zavisly
charakter. V kontextu inforgii 1ze tedy fici, ze mysleni jako takové je vtélesnéné a citlivé na
prostfedi, ve kterém k nému dochéazi. Ur¢ité formy zpracovani informaci lze pfevést na
deterministické algoritmy, nékteré mohou byt zpracovany pomoci umélych neuronovych siti
(Albayrak et al., 2018; Bankins & Formosa, 2023; Coeckelbergh & Gunkel, 2023), ale cely
proces zpracovani informaci nemlze byt na tyto procesy redukovan. DNA neni algoritmem
strukturace jedince, byt ho do zna¢né miry ovliviiuje, podstatny je také vliv prosttedi, nahody

nebo mutaci probihajicich v Case.
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Hledame pojeti, které nebude entitni. Entitnost inforga je mozné odstranit dvéma zakladnimi
koncepty. Prvni se opird o model rozsifené mysli ¢i kognice (Clark & Chalmers, 1998; Rupert,
2010). Myslici, poznavajici nebo jednajici struktura nema pevné ani trvalé hranice. Inforg
netvori ontologickou jednotku, ale miize predstavovat rizn€ utvaieny a strukturovany systém
v interak¢ni siti. Tyto interakéni struktury mohou byt relativné trvalé, ale také velice
proménlivé, vznikajici za konkrétnim Gcelem. Odmitame kritiku Floridiho (2014, s. 95), Ze jde
o karteziansky model, nebot’ neptedpokladdme privilegovanou aktivitu konkrétnich prvk.

Inforg neni ¢asti takové privilegované pevné struktury, ale tato struktura je inforgem sama.

Druhy aspekt, ktery je pro inforgy zéasadni, je, ze Cast informaci, které mohou byt inforgy
zpracovavany, nemohou byt redukovany na entity, nebot’ maji nepifedmétny charakter
(Hejdanek, 1997). Tato nepredmétnost a moznost s ni nakladat ptfedstavuje podstatny rys
informacnich interakci, které nemohou mit obecné pouze atomickou strukturu, ale velka cast
znich ma slozity, komplexni charakter neredukovatelny na entity (Johnson, 2007, 2017).
Vazby mezi prvky siti jsou otazkou neustale znovu sjednavané interakce, reinterpretace, urcité
formy hermeneutiky, kterd stdle znovu umoziuje siti se usporddavat zpisobem umoziujicim

dosahnout rovnovahy s prostfedim (viz nize).

Ttetim pilifem je skute¢nost, Zze k mysleni a jednani (Sip, 2019) dochazi v dynamickeé siti, coZ
je myslenka se kterou pracuje konektivismus (Siemens, 2017), ale pfedev§im Bruno Latour
(1993, 2020; Latour & Rose, 2021). Latour pfichazi s myslenkou, Ze pro popis skute¢nosti neni
vhodné pracovat s entitami, ale vZdy pouze s aktualni konfiguraci urcité vztahové sité. Jeho
teorie actor network theory (Latour, 1996) popisuje jednotlivé fenomény vzdy perspektivou
nove strukturovanych konfiguraci siti. Kazdy jednotlivec mliZze byt soucasti vice siti a tyto sité
urcuji moznosti a formy jeho poznavani, mysleni a jednani. Pro popis téchto jevu tedy neni
podstatné sledovat konkrétni prvky sité, ale pravé jejich celkovou konfiguraci. V oblasti
biologie s podobnymi koncepty ptichdzi moderni neurobiologové a kognitivni védci (Adee,
2023; Damasio, 2018; Smardova, 2021). Jedna a mysli sit’ ¢i jeji ¢ast, nikoliv izolovana entita.
Izolace znamena byt postaven zcela mimo interakéni prostor, mimo moznost byt soucasti

infosféry (viz obrazek 1).
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Obréazek 1 Obrazek ukazuje sitovy model inforga v uréitém &ase. Inforgem je mozné v jeden okamzik chépat
barevné stejn¢ obarvené entity, které ale mohou svoji konfiguraci kdykoli zménit (v nasem piipad¢ jsou v levé casti
obrazku inforgové étyti — fialovy (sloZeny ze subsystému A, B, C, F, E, G, L), rizovy (sloZeny ze subsystémid M
a H), zluty (sloZzeny ze subsystémdi I a J) a oranzovy (slozeny ze subsystému K). Dtlezité jsou vazby mezi prvky,
které tuto rekonfiguraci inforga umoziuji. Prvek K nema vazby na Zadnou jinou ¢ast sité a je v tomto kontextu
izolovan. V tomto modelu plati, Zze interakce neni jen vyména zprav, ale ovliviiovani se, a jednotlivé uzly [A-M]
mohou mit (a obecné maji) dalsi vnitini strukturu, jak ukazuje detail uzlu H. Kazdy prvek, modelové uzel H, mtze
byt obecné dale dekomponovan (prava cast obrazku), nebo naopak sloucen s dalsimi prvky. Hranice jsou vzdy
vymezovany jen pro uréitou interakci, maji charakter ¢isté analyticko-popisny, nikoli ontologicky. Recka pismena
oznaduji prostiedi, ve kterém dochazi K interakcim a konstitucim inforgt, jakoZto ¢asti sité.

Tato vychodiska umoziuji urcitou emancipaci od platonistického ¢i aristotelického zptisobu

mySleni a nabizeji moZnost chépat inforga novym zptsobem.

Inforga budeme chadpat jako dynamickou distribuovanou strukturu, ktera ma promenny
charakter v zavislosti na konkrétnich formach a cilech informacni interakce. Inforg skrze svoji
dynamicnost a distribuovanost miize kombinovat rizné formy zpracovani informacit
a upravovat své konkrétni informacni konfigurace s ohledem na cile, kterych ma byt
prostrednictvim informacnich interakci dosazeno. Jde o strukturu neustale sjednavajici
homeostatickou rovnovahu v infosfére. Jednotlivé casti inforga se vzajemne ovliviiuji a jeho
vyslednd podoba je dana ustanovovanim homeostaticke rovnovahy s tim, ze hranice mezi uvnitr

a vné inforga nemusi byt pevné.

Podstatné ¢ast nasi definice plyne z pfedpokladi, které jsme zavedli vyse, ale pfesto vnimame
jako dilezité vysvétlit nékteré aspekty této definice. Dynamickou distribuovanou strukturou

mame na mysli, Ze inforg nemusi byt ohrani¢enou entitou, ale mtiZze svoji podobu ménit podle
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konkrétnich ukold, které jsou pfed néj kladeny. Opirame se zde o pragmatisticky pfedpoklad,
7e mezi mySlenim a jedndnim neni zadna ostra diference (Dewey, 2001; Johnson, 2017; gip,
2019), coz znamena, Ze rizné formy stylu mysleni a jednani vedou ke zménam struktury,
k ovlivitovani jednotlivych komponent. Jiny distribuovany systém bude pouzivat ¢lovek pri
feSeni matematické ulohy (tuzka, papir, ¢lovék) a jiny pii nakupovani v supermarketu (muz,
zena, nakupni seznam), pokud se mame piidrzet dvou znamych piikladt Clarka a Chalmerse
(1998). Inforg je vzdy znovu a znovu sjedndvanou strukturou o jednom az N prvcich, z nichz
n¢které mohou tvofit trvalejsi a nékteré méné trvalé vzajemné interakéni struktury. Inforg je
rozhranim, které je v informacnich interakcich adresovano, vnitini uspotadéani inforga nemusi
byt pfedmétem z4jmu ostatnich komunikacnich inforgi. (Pj¢ujeme si pojem adresace rozhrani
z informatiky, jako konceptu, kdy urcité rozhrani disponuje adresou, skrze kterou mtize s ,,tim
co je za ni* komunikovat zbytek sité, aniz by m¢l pfedstavu o vnitini uspofadanosti. Ve vztahu
k obrazku ¢. 1: Komunikace mezi uzlem I a H ofekava navazané spojeni mezi rozhranim
I a rozhranim H. I nemusi mit zddnou informaci o tom, zda je do vzajemné interakce zapojeno

U, VneboWaZ)

Druhym dilezitym konceptem, ktery vyzaduje jisty komentéf, je koncept homeostatické
rovnovahy, ktery jsme ptejali od Antonia Damasia (Damasio, 2018). Damasio tento koncept
ilustruje na bunkach, které — kdyz utvaii n¢jakou kolonii — mezi sebou dokazi komunikovat,
diferencovat si ukoly (vngjsi a vnitini vrstvy), sdilet informace a spole¢n¢ hledat cesty, jak
dosahovat chemické rovnovahy s prostfedim. Rovnovaha je vzdy dynamickéd, nejde o nalezeni
pevného stavu, ale o neustalé vyrovnavani, hledani prostoru pro oscilaci (Damasio proto
odliSuje dvoji rovnovéhu: diferencuje mezi stability majici kameny staticky trvale usporadany
na urcité hromadg, a equilibrium, kterou sjednavaji zivé organismy, jez takovou formu pevnosti
své rovnovahy nemaji a musi ji neustale znovu vyhledavat; v naSem pojeti je rovnovahou prave
equilibrium). Toho buiikky mohou dosahnout pouze tak, ze vzajemné¢ vyjednavaji strategie
jednani. Pravé toto se musi dit i u inforgh — informacni prostfedi je natolik dynamické
a omezené predikovatelné, Ze je tfeba, aby byli flexibilni nikoli jen jednotlivi aktéfi, nebot’
flexibilita je nejzadanéj$i hodnotou tekuté modernity (Bauman, 2005), ale celé interagujici
struktury. Homeostatickd znamend, ze vnéjSi (tradicné prostfedi) a vnitini (tradi¢né
charakteristika entity ¢i entitniho systému) parametry, které urCuji charakter celého prostredi

infosféry, na sebe vzajemné nepretrzité reaguji.
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Ustanovovani inforga nema entitni charakter v tom slova smyslu, ze by o¢ekavalo strukturu
objektll zasazenych do prostiedi. Pojem prostfedi povazujeme etymologicky za neprakticky,
protoze odkazuje k pouhému zprosttedkovani. Pro nas je prostfedi utvarejicim prvkem, nécim,
do ¢eho jsou inforgové natolik ponofeni, Ze je strukturuje a formuje (Johnson, 2007, 2017), coz
stanovuje zpusoby jejich usporadavani i moznosti vztahovat se k dal$im inforgiim i prostiedi

jako takovému (Lakoff, 2008; Lakoff & Johnson, 2003).

Radi bychom zdtraznili jest¢ jeden rozmér, ktery souvisi se zptisobem zpracovavani informaci.
Rizné prvky, které mohou informac¢né interagovat (samy o sob¢), disponuji obecné odliSnym
zpisobem zpracovani informaci. Slunec¢nice otacejici se za slune¢nim zéafenim, ChatGPT
postaveny na velkych jazykovych modelech, pes i clovék provozuji ur€ité formy zpracovavani
informaci, které nejsou v zadném ohledu ekvivalentni. Inforg pro nas predstavuje pozoruhodny
koncept nikoli pouze tim, Ze rozmazava hranice mezi lidskymi, biotickymi a technickymi prvky
(Floridi, 2015), nybrz proto, Ze umoziuje strukturovat specifickou podobu hybridnich systémi,
které kombinaci umélé inteligence, mysleni a algoritmickych postupit umoziuji fesit nové tridy
problémti a budovat zcela nové formy informacénich interakci. To znamend, Ze formy
informacnich interakci jsou neredukovatelné na jednu spolecnou formu — nelze tici, ze mysleni
se realizuje pomoci DNA algoritmli nebo Ze je mozné ho jednoduse zptedmétnit (Hejdanek,

1997).

Rozmanitost rznych aktért, tak jak o nich hovoii Latour (1996, 2020), spo¢iva mimo jiné
vtom, ze jejich rozdilnd zkuSenost, somati¢nost, bytostné uspofadani (Johnson, 2017)
umoziiuje s informacemi pracovat zdsadnim zptisobem odlisné a vzajemné neredukovatelné.
Neni mozné fici, ze mysl je software nebo Ze ¢lovek je skrze DNA naprogramovany. Stejné tak
je zavadejici tvrdit, ze stroje mysli (French, 2000; Pinar Saygin et al., 2000). Tyto metaforické
vyroky maji spole¢né to, ze sdileji ran€¢ moderni figuru mysleni ,,bud’ / anebo* (Kahneman,
2012; Sip, 2019), ktera pouze zamlzuje to, o co u inforga skuteéné jde: o vyjednavani vnitini

uspotradanosti, ktera ma dosahnout cili spojenych s konkrétnimi informac¢nimi interakcemi.

Domnivame se, Ze na tomto misté je zfejmé, v cem se nase pojeti zdsadnim zptisobem 1isi od
konceptualizaci, které nacrtl Floridi — jeho metafora organismu stale zlistavala do zna¢né miry
fixovéna na siln¢ antropomorfni pfedstavu inforga jako jednotliviny ohranicené, stabilni
a pevné, byt’ prizpisobujici se podminkdm svého okoli. Nas koncept tuto ohranicenost rozbiji

a soucasné zpochybiiuje jeden z kli¢ovych ptredpokladi Floridiho pfistupu — totiz Ze mysleni je
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algoritmické. Argumenty soucasnych kognitivnich védci (Adee, 2023; A. Damasio, 2018;
A. R. Damasio, 1994) a filosofti (Johnson, 2006, 2017; Lakoff, 2008; Lakoff & Johnson, 2003)
se nam v tomto ohledu jevi jako obtizné zpochybnitelné a Floridiho argumentace jako

nedostatecna (Floridi, 2013b, 2014).

Pokud jde o praktické aplikace tohoto modelu, pokusime se uvést nékolik piikladii. Tim prvnim
je proménény charakter prace. Velka ¢ast ¢innosti je jiz dnes vykonavana prostfednictvim
socio-technickych systému (hybridnich systému) (Appelbaum, 1997; Walker et al., 2008), které
kombinuji spolupréci zivych a nezivych aktért, ¢asto ad hoc kombinovanych pro jednotlivé
ukoly. Hledani forem spoluprace mezi ¢lovékem a systémy s umeélou inteligenci je standardni
soucasti souc¢asného vyzkumu (Fui-Hoon Nah et al., 2023; Pavlik, 2023; Wang et al., 2020).
NasSe konceptualizace umoznuje tento typ informacniho chovani, ktery bude stale rozsifengjsi,

dobie modelovat.

Tyto zmény maji zasadni vliv na transformaci dalSich oblasti, jako je naptiklad prace
s informacemi ve vzd¢lavani (Baidoo-Anu & Owusu Ansah, 2023) nebo na zptsob citovani
a praci se zdroji (King & chatGPT, 2023; Satija & Martinez-Avila, 2019). Je zcela ziejmé, Ze
pravé otazka citovani nemize byt feSena parametricky (jak citovat umélou inteligenci nebo
zakazem jejiho vyuZivéni), ale ze bude nezbytné hledat nové cesty k tomu, jak tuto oblast
konceptualizovat. NaSe studie by méla témto snaham dat urcity teoreticky zaklad. Analogicky
naSe konceptualizace umoziuje vést diferencovanéjsi debatu vztazenou k otazkédm autorstvi (D1
Dio et al., 2023; Murphy, b.r.; Zibner, 2022), ve které bude tfeba zvazovat, do jaké miry mohou
byt nezivi aktéfi drziteli autorskych osobnostnich autorskych prav nebo jak zajistit dostate¢né
robustni modely tréninkovych dat pro umélou inteligenci, aby nedochazelo k ptilisné zavislosti

na jednom zdroji.

Soucasné akcentujeme vyznamny posun v oblasti etiky, ktera se — ve vztahu k umél¢ inteligenci
— stale vice posouva od roviny individudlni etiky do oblasti etiky socidlni (Dorrien, 2009).
Ukazuje se, ze velké vyzvy dneSka jsou eticky i politicky nefeSitelné na urovni jednotlivel
(Bé€lohradsky, 2021), ale vyzaduji konceptudlné zisadné¢ novy ptistup (Latour, 2020).
Bélohradsky (2021) hovoti o hyper-objektech, které maji vliv na znacnou c¢ast lidstva, ale
soucasné neni mozné je tesSit ani jednim konkrétnim opatfenim, ale ani jednim konkrétnim
aktérem. Absence dostupnych etickych aktérti (Bridle, 2018) nés nuti o tématu etiky uvazovat

v podstatné SirSich souvislostech. Domnivame se, Ze nase pojeti mtize byt v mnoha ohledech
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srozumitelngj$i nez Floridiho — ostatné on sdm nesnadnost etiky informace vnimé jako jeden

z jejich klicovych nedostatkt (Floridi, 2013a).

Poslednim ptikladem je otdzka promény zplisobu vyhled4vani a ovérovani informaci (Bagde et
al., 2023; Guimaraes et al., 2024). Generativni umélé inteligence vytvoti odpovédi (vychéazejic
z tréninkovych dat) na zdklad¢ dotazu zcela nové. O téchto systémech tak nelze uvazovat jako
o expertnich systémech (informace zde nejsou trvale dostupné a jen dolované), ale ani jako
o lidech. Je nezbytné hledat modely popisu inforgi, které umozni adekvatné studovat chovani
jednotlivych aktért infosféry (Floridi, 2015; Latour, 1996) v kontextu téchto novych forem
ziskavani informaci, které ovliviiuji jednéni jednotliveti i systémi. Hranice mezi etikou

a epistemologii jsou stdle méné& zfetelné (Floridi, 2019).
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ZAVER

V piedlozené studii jsme analyzovali tfi pfistupy ke konceptualizaci inforga. Prvni dve pojeti
vychazela z praci Floridiho (2013a, 2013b, 2014, 2014). Studie ukazala, Ze Floridiho pfistup
ke konceptualizaci inforga je nekonzistentni a postupné se méni. V prvnim pojeti je inforg
chépan jako entita, coz je model vniting problematicky, s velkym mnozstvim pfedpokladi, ale
soucasn¢ velice snadno aplikovatelny na bézné knihovnické, informaéné-védni 1 edukacni
situace. S rozvojem pozdni ¢i tekuté modernity (Bauman, 2013; Latour, 1993) muizeme
ocekavat, ze tento model bude vniman stale vic jako siln¢ aproximativni a ptili§ zjednodusujici,

takze se od néj bude postupné upoustet.

Druhy model, inforg jako organismus, jak ukazuje naSe studie, je sice Floridim deklarovén, ale
nikdy nebyl v plnosti piijat a rozpracovan. Floridi v tomto pojeti pracuje s vétsi mirou
otevienosti a proménlivosti inforgt, a jeho silnou strankou je analyza ptizptisobovani se inforgti
informac¢nimu prostiedi — sémantizace inforgli informacemi. Ukézali jsme, Ze je do zna¢né miry
pouzitelny v oblasti sociadlné¢ konstruktivistickych pfistupti (Berger & Luckmann, 1967),
pfedevS§im v doménové analyze (Hjeorland & Albrechtsen, 1995) a fenomenografickych

a fenomenologickych piistupech (Lloyd, 2010).

Nas vlastni pfinos spociva predevsim v nové konceptualizaci inforga, ktery bude odpovidat
jednak poznatklim kognitivnich véd (Damasio, 2018; Johnson, 2017; Lakoff, 2008), opusti
entitni model mySleni (Hejdanek, 1997; Palous, 2008) a soucasné umozni kriticky reflektovat
nastup systémi spojenych s umélou inteligenci. NaSe pojeti tésné reaguje na Latoura a jeho
kritiku nedokoncené modernity (Latour, 1993) a snazi se vintencich jeho uvah
konceptualizovat inforga jako sitového aktéra (Latour, 1993, 1996; Latour & Rose, 2021).
Inforga v této konceptualizaci Ize chapat jako dynamickou distribuovanou strukturu, kterd ma
proménny charakter v zavislosti na konkrétnich forméch a cilech informacni interakce. Tento
pfistup umoziuje inforgy vyuzit pfi novém hledani koncepti autorstvi, citacni etiky,

vyhledavani informaci nebo pro popis socio-technickych systémi.
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