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Tva Zadrazilova

MEDIA LITERACY:
NEW AGENDAS IN COMMUNICATION

Recenze knihy

TYNER, Kathleen. Media Literacy: New Agendas in Communication. 1st pub.
New York: Routledge, 2010. 243 s. ISBN 978-0-415-87221-8.

Editorka publikace ,Media Literacy: New Agendas in Communication®, profesorka
Kathleen Tyner, pracuje jako odborna asistentka Katedry komunikaci na Texaské
univerzité v Austinu. Vede kurzy v oblasti novych médii a medialni
gramotnosti. Soucasné se také zabyva vyzkumem v této oblasti - specialné se za-
méruje na hodnoceni a rozvoj novych médii, medidlni uméni a STEM programy.
Jeji ptisobeni zahrnuje i spolupraci na mezinarodnich projektech. Je autorkou,
spoluautorkou a editorkou fady knih, ¢lanki a uéebnich materialti souvisejicich
s novymi médii, véetné€ medialni gramotnosti a gramotnosti v digitalnim svété.

Medialni gramotnost predstavuje pojem pomérné novy a jeho zarazeni obecné pod
informaéni vzdélavani ¢i na stejnou droven zatim nebylo v odbornych kruzich
uspokojivé vyireSeno. Kazdopadné je to oblast, ktera se informaéniho vzdélavani
a gramotnosti velmi tzce dotyka. Medialni gramotnost je dnes chapana jako novy
druh socidlni kompetence - zivot celé spole¢nosti prostupuji média, at uz ta tra-
di¢ni (rozhlas, televize, film), nebo ta socialni ¢i novéa, ktera jsou zaméfena na ko-
munikaci a interakci mezi lidmi (socidlni sité, blogy, interaktivni hry apod.). Je
také nutné umét vyhodnotit, do jaké miry jsou média pomocnikem v chapani
okolniho svéta. Zarazeni medialni gramotnosti do vzdélavaciho procesu by se mélo
stat jednou z priorit i z hlediska informac¢niho vzdélavani.

Predkladana publikace se zabyva zapojenim medialni vychovy (medialni
gramotnosti) pravé do oblasti vyuky a vzdélavani - a to jak v klasickych, tak i v ne-
formalnich vyukovych prostfedich. Re$i mimo jiné otazku, jak se medialni vychova
umi vypoiéadat s rychlym prilivem komunikac¢nich prostfedki a do jaké miry miize
medialni vzdélani pomoci pochopit moznosti komunikace, které dnesni doba na-
bizi.

Publikace je uvedena prispévkem editorky a rozdélena do ¢étyr zakladnich kapitol,
z nichz kazda obsahuje dva az tfi prispévky, rozdélené dle témat kazdé kapitoly.
V tvodnim prispévku Kathleen Tyner upozornuje na moznou rozdilnost a ne-
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jednotnost terminologii. Termin ,medidlni gramotnost® neni v severoamerickém
prostiedi terminem novym a oproti evropskému chapani tohoto pojmu je zde tento
pojem pouzivan zejména ve vztahu k medidlnimu vzdélavani mladeze. Ve spojeni
s tradiénimi druhy gramotnosti mtize byt chapani pojmu ,medialni gramotnost®
velmi rizné a variabilni a rozhodné zde existuje velky potenciil pro zapojeni
tohoto druhu gramotnosti na mnoha dalsich arovnich. Je skoda, Ze ani tato
publikace neprinasi uspokojivou odpovéd na blizsi vymezeni tohoto tématu.

Prvni kapitola knihy nese nazev ,Literacy in Action: Media Literacy in Com-
munity-Based Settings® a jsou v ni zarazeny dva prispévky. Prvni prispévek resi na
skute¢ném prikladu situaci indickych déti, které diky zapojeni do projektu s téma-
tem medialni gramotnosti ziskaji nadéji na lepsi postaveni ve spolecnosti nez
jejich vrstevnici, coZz v pomérné rigidnim kastovnim prostiedi indické spole¢nosti
miize znamenat velmi mnoho. K prostudovani Ize ovsem doporucit spise prispévek
druhy (Digital Pathways to Learning Through Collaborative Media Production).
Jsou zde popsany vysledky a evaluace dvouletého programu ,Digital Pathways“.
Jako mnohé dalsi byl i tento medialni projekt navrzen pro zapojeni mladych lidi
do oblasti médii a technologii. Studenttim, ktefi se tohoto programu zuacastnili,
bylo umoznéno naptiklad za pomoci videotechniky vytvorit vlastni film, jehoz
tvorbou si rozvijeli své schopnosti jak ve vypravéni pribéht, tak ve vyuziti techno-
logii nutnych k natocéeni filmu. VSechny aktivity souvisejici s produkei filmu od po-
cateéniho planovani az po finalni prezentaci byly navrzeny s myslenkou naudit stu-
denty zdkladiim medialni gramotnosti.

Druh4 kapitola ,,Views from the K-12 Classroom: Media Literacy in Formal Educa-
tion“ nabizi také dva prispévky, jejichz tématem je zarazeni medialni vychovy do
osnov formalniho vzdélavani. Zkratka K-12 se pouziva hlavné v USA a oznacduje
souhrn oblasti primarniho a sekundarniho vzdélavani. Oba piispévky resi podobna
témata a zaméruji se primo na analyzu rozhovort bud’ s vyucujicimi, kteri se medi-
alni vychové vénuji, nebo se zaky. Druhy prispévek této kapitoly, ,, Thinking inside
the Classroom®, predkladd nazory studenti na oblast medialni vychovy. Je velmi
zajimavé sledovat zménu pohledu studentd, ktefi sami jiz medialni vychovou pro-
Sli a méli Sanci v praxi vyuZzit teoretické znalosti, které jim byly prezentovany
v predchozich lekeich.

Nésledujici kapitola ,,The Next Generation: Media Literacy in Higher Education®
obsahuje ¢lanky, které resi zapojeni medialni vychovy do vyuky na vysokych §ko-
lach a jsou zaméreny vice prakticky. Obzvlasté prispévek ,,Composing and Reflect-
ing: Intergrating Digital Video in Teacher Education® je velmi pfinosnou ukazkou
moznosti, jak zapojit studenty do vyuky. Prakticky a krok za krokem se zde popi-
suje vytvoreni digitdlniho videozaznamu, kdy studenti v ramci anglického jazyka
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meéli za tkol v nékolika skupinkach zfilmovat predem vybrané basné. Prispévek je
provazen i obrazky z pribéhu tvorby videa a jsou v ném zachyceny fotografie
sekvenci nékterych casti filmu.

»A Safety net?“ je dalSim ¢lankem v této kapitole a miiZzeme ho oznacit za nejslabsi
clanek z celé publikace. Poukazuje sice na fakt, ze kdyz se pro komunikaci mezi
ucitelem a zZakem pouZiji elektronické komunikac¢ni sluzby, mohou se Zzaci vice
a bez zabran vyjadrit k urc¢itému problému (napf. rasismus), ale neresi zadné
vyuziti ¢i zapojeni medialni gramotnosti.

Posledni, ¢tvrta kapitola ,,Beyond the Classroom: Media Literacy in Virtual Envir-
onments“ je zifejmé nejzajimavejsi kapitolou celé publikace. Najdeme zde prispé-
vek s nazvem ,Media Literacy 2.0: Unique Characteristics of Video Games“, ktery
nazorné popisuje vyuziti videoher ve vzd€lavani na principu ,,Game-based learn-
ing". Pravé role novych médii ve vzdélavani se v budoucnosti ziejmé stane jednou
z nejdilezitéjsich oblasti, kterym se bude medialni vychova vénovat. Vyuziti video-
her zde m4 edukativni charakter a tvirci téchto aktivit predpokladaji, ze se déti
vzdélavaji jaksi mimochodem pfri Gicasti ve hie, ktera je pro né zabavna.

Dalsi, velmi pozoruhodny ¢lanek nazvany ,Augmented Reality Gaming and Game
Design as a New Literacy Practice” je podrobnym popisem skute¢né zrealizované
hry se zapojenim prvki rozsifené reality. V tomto konkrétnim piipadé se iniciatofi
inspirovali urcitou historickou udalosti, ktera se v jejich mésté odehrala. Béhem
hry potom meéli Gcastnici nékolik ukold, jako napiiklad precist a zanalyzovat
dostupné dokumenty z té doby, stanovit si zdkladni otazky, dojet do mista uréeni,
uskutecnit rozhovory, sepsat ¢lanek, na zakladé svého Setreni stanovit nové otazky
a provést dalsi vyzkum. Celou dobu byli v roli novinare, ktery se snazi o autentické
zachyceni této udalosti. Cely pribéh hry mél slouzit k identifikaci studenta s roli
novinare a sledovat urcitou udalost v historickém kontextu z perspektivy této role.

Vsechny prispévky jsou doplnény soupisem pouzité literatury a v indexu najdeme

klicova slova, diky kterym se da v publikaci 1épe vyhledavat.

Iva Zadrazilova
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