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Ikonicka triada Skodcu v slovenskej verzii
rozpravkového typu ATU 301

Bernadette Pazitna (Nitra)

Abstrakt

Studia sa zacieluje na tematologicko-komparativnu analyzu aktanta s funkciou Skodcu (Propp) v arcinarativoch,
a to ako jedného z Ustrednych Cinitelov existencialnej problémove;j situacie (de facto ,strojcu” problémovosti), kto-
ra predstavuje generalnu tému tzv. sujetového umenia (Mukarovsky). Materialovym vychodiskom je slovenska lu-
dova rozpravka Lomidrevo alebo Valibuk zo zbierky P. DobSinského, ktora podia Aarneho-Thompsonovho-Uthe-
rovho medzinarodného kataldgu patri do rozpravkového typu ATU 301. Zamerom je podrobna rekognoskacia
troch réznorodych stvarneni postavy Skodcu, potvrdenie archetypdlnej podstaty tejto figury a poukazanie na jej
zasadnu funkciu v sujete predovsSetkym z literarnoteoretického hladiska s réznymi interdisciplinarnymi presahmi.
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Skodca; Carovna rozpravka; arcinarativ; rozpravkovy typ ATU 301; DobSinsky; archetyp

Abstract
Iconic Triad of a Villain in the Slovak Version of ATU 301 Folktale Type

The study focuses on a thematological-comparative analysis of an actant with a function of a villain (Propp) in
archnarratives, i.e. as one of the central figures of an existential problematic situation (de facto the ,maker* of the
problems), which represents a general theme of the so-called sujet art (Mukarovsky). The material base is the
Slovak folktale Lomidrevo or Valibuk from the collection of P. DobsSinsky which, according to Aarne-Thompson-
Uther Index, is of the ATU 301 folktale type. Given research aims to investigate three different portrayals of a villain
in detail, acknowledge the archetypal essence of this figure and emphasize his crucial function in sujet from liter-
ary-theoretical point of view with other interdisciplinary connections.

Key words

villain; magic fairytale; archnarrative; ATU 301 folktale type; DobSinsky; archetype

Studia vznikla v rdmci projektu APVV-17-0026 Tematologicka interpretécia, analyza a systemizécia arcinarativov
ako semiotickych modelov Zivotného sveta a existencidlnych stratégi.
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Carovné rozpravky tematizuji dobrodruzny pribeh, v ktorom je implicitne, ale velmi
hutne a presne obsiahnutd archetypdlna vypoved.! Sucasfou tejto archetypalnosti roz-
pravok, ako aj mytov ¢i inych arcinarativov,? je ich predispozicia poukdzat na odveku
Tudsku skdsenost s r6znorodymi prejavmi zla. ,,Pohddky maji svou zuldstni Cistotnost i ve zlu
[...] péstuji zlo samoicelné a témér z principu. Tento princip zla mizete chdapat jako pohddko-
vou variantu metafyzické viry v zlé bohy, ddably a podobné personifikace zdporu [...] Je to prosté
psychologicky zdkon, ktery najdete v Zivoté jednotliveii ¢ ndrodil; je potieba soustredit vsechno zle,
vSe, ceho se bojime, cemu nedivérujeme a co nendvidime, na nositele pokud moino urcité a izolo-
vané.“* Zlo ma preto v klasickych ¢arovnych narativoch zvyc¢ajne personifikovani podobu
a zndzornuje sa prostrednictvom najroznejsich Tudskych, zvieracich ¢i antropomorfnych
bytosti. Najcastejsie sa viak projektuje do démonickych nadprirodzenych postdv, ako su
draci, Certi, carodejnice, jezibaby, obri atd. Rozpravkovy hrdina dostdva za tlohu zapasit
s tymito silami zla a definitivne ich porazif. Funkcia hrdinu (hrdinstva) v tomto type
narativu sa stava vyznamotvornou len vtedy, ked sa postavi do protikladu s kontrastnym
systémom, ktory reprezentuje postava S$kodcu - nositela a vykondvatela zla.

Postave Skodcu sa doposial vo vyskume venovala iba parcidlna pozornost, a to pre-
vazne vo vztahu k univerzalnemu vykladu arcinarativov. Vyskumom tohto typu postavy
v carovnych rozpravkach sa zaoberali najmd rusky formalista Vladimir Propp vo svo-
jej praci Morfologia rozprdavky (1928) ¢i slovensky literarny vedec Viliam Marcok v praci
O ludovej proze (1978). Vyznmany prinos zazanamendvame aj v prdcach ceskej literdrne;
teoreticky Daniely Hodrovej (Promény subjektu, svazek 2, 1994) a takisto slovenského lite-
rarneho vedca Petra Milé¢aka (Postava a jej kompetencie v rozprdavkovom texte, 2006), ktor{
vo svojich vyskumoch nahliadali na literdrnu postavu ako takd. S konkrétnymi figurdlny-
mi manifestaciami kIicovej postavy Skodcu sa stretdvame v prdcach amerického slavistu
a literdrneho teoretika Andreasa Johnsa (Baba Yaga: The Ambiguous Mother and Witch
of the Russian Folktale, 2004), nemeckého folkloristu Lutza Réhricha (Drache, Drachen-
kampf, Drachentiter. In: Enzyklopddie des Mdrchens 3) a ¢iastocne i vo vyskume slovenskej
literarnej teoreticky Evy Prsovej (Mytologické aspekty klamstva a pravdy v slovenskej ludovej
a autorskej rozpravke, 2016).

Vybrany rozpravkovy typ ATU 301 Princezné v podzemi je podla ¢eského folkloristu
Oldticha Sirovatku mimoriadne rozsireny a oblibeny v slovenskej, ¢eskej i eurépske;j
tradicii,* o ¢om sveddi supis dvadsiatich slovenskych verzii ceského slavistu Jittho Po-
livku,® dvadsatpit zaznamov u Viclava Tilleho,® ako aj pocetny zoznam variantov v ko-
mentdroch nemeckého folkloristu Johanna Bolta a Jiftho Polivku k rozprdvkam bratov

1 FRANZ, Marie-Louise von: Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portdl, 1998, s. 15.

2 CECHOVA, Mariana: Arcinarativ/arcitext. Litikon 2, 2017, & 1, s. 278.

8 CAPEK, Karel: Marsyas (ili na okraji literatury. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1971, s. 120-121.

4 SIROVATKA, Oldfich: K poméru slovenské a ceské pohddkové tradice (Nad variantmi pohddky Princezny v pod-
zemi — AT 301). Slovensky ndrodopis 14, ¢. 3, 1966, s. 363.

5 POLIVKA, Jitf: Supis slovenskych rozpravok. Turciansky sv. Martin: Matica slovenskd, 1923, s. 263-335.

TILLE, Viclav: Soupis ceskych pohddek. Praha: Ceskd akademie véd a uméni, 1934, s. 387-437.
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Grimmovcov.” Tdto rozpravkovd ldtka sa ako celok ustdlila velmi neskoro (18. stor.), jej
vznik mozno predpokladat v $irSom ¢asovom rozpati od roku 300 pred n.l. aZ po rok
1500. Folkloristi ho preto povazuju za akysi ,novotvar®. Nasvedcuje tomu velké mnozZstvo
zdpisov odvsadial z Eurépy i z mimoeurépskych krajin, predovSetkym z roéznych casti
Ameriky. Rozsiahla popularita viak ,nemusi byt vidy dokladom toho, Ze pribehovd ldtka je
v dstnom podani po stdrocia zakotvend, naopak, mohla sa stat’ obliibenou v dobe, ked sa zacalo
pristupovat’ k zberatelskej cinnosti v dnesnom slova zmysle, prave preto, Ze ako névum upitala
na seba pozornost™.* Vieme ale s urcitostou doloZit, Ze tato pribehovd litka sa in§pirovala
mnohymi starobylymi motivmi a prvkami (napr. epizédu, v ktorej hrdinu spusta jeho
spolo¢nik do podzemnej diery, rozprava uz grécky mytograf Konon v 1. stor. pred n.L.).

Pohnutkou $kodcu, hlavného protivnika rozpravkového hrdinu, jeho negativneho pro-
tipélu, odporcu a supera, je narusit pokoj, zapri¢init skodu, ujmu ¢i nestastie.” Formy
zdpasu hrdinu a $kodcu sd rozmanité, od pomerne neskodnych az po snahu zabit svojho
sipera. Skodca na to ¢asto vyuziva lest a niekedy ho hrdina povazuje za priatela, pomoc-
nika ¢i darcu. KedZe ide o postavu s jednoznacne negativnym charakterom, v sulade s lo-
gikou a hodnotovo-mordlnymi normativimi rozpravok musi byt hrdinom porazena a jej
dalsie Skodenie jej musi byt znemoznené. Postava $kodcu je v rozpravkovom sujete nena-
hraditel'nd. Spolu s postavou hrdinu sa podiela na konstitu¢nej antitéze ,dobro - zlo“,
ktora je hybnou silou rozpravok a sujetového umenia vobec. Rovnako doélezité postavenie
ma $kodca aj z hladiska tematologického, pretoze ide o absolitne fundamentdlny feno-
mén a vyznamny figurdlny archetyp. Ako stabilnd sucast rozpravkovej kompozicie ma
sice invariantny charakter (plni funkciu hrdinovho protivnika), ale zaroven réznotvarne
podoby, ktoré sa v jednotlivych ¢arovnych rozprdvkach odvijaji od kultirnoaredlovych
osobitosti toho-ktorého spolocenstva.

Modifikac¢na varieta postavy Skodcu sa prikladne preukazuje aj v jednom z najrozsiah-
lejsich a najzndmejsich pribehov slovenského zberatela Pavla Dobsinského Lomidrevo ale-
bo Valibuk. Ide o autorsky Stylizovany model, ktory je povazovany za ,najuyrecnejsi priklad
usilia o vytvorenie ndrodnoreprezentativneho variantu“." Slovenska literdarna vedkyna Jana
Pacalova vo svojich pracach Metamorfozy rozprdavky (2010) a Codexy tisovskeé: K prameriom
slovenskych rozpravok (2015) upozornuje na to, Ze rozprdvky v sucasnosti jestvuju ako au-
torsky upravené texty," pricom vynimkou nie je ani vychodiskovy text nasho vyskumu.

V tomto narative je funkcia Sskodcu zastipend aZ tromi typmi postav: drakom, piadi-
muzikom a hrdinovymi spolo¢nikmi. Uvedend ikonickd tridda potvrdzuje, Ze tdto postava
zodpoveda variabilne tvarovanej figure, avSak s konStantnou funkciou, ktoru zohrdva
v deji. Hoci Dobsinského rozpravka vyznamne rezonuje v nasom (slovenskom a c¢eskom)
kultirnom povedomi, pripomenme si ju prostrednictvom sujetovej osnovy:

7 BOLTE, Johannes - POLIVKA, Jii: Anmerkungen zu den Kinder- und Hausmdarchen. Leipzig: Dietrich Ver-
lag, 1915, s. 297-318.

Slovenske ludove rozprdavky 3. Ed. Viera Gasparikova. Bratislava: Veda, 2004, s. 628.
PROPP, V. J.: Morfologie pohddky a jiné studie. Jinocany: H&H, 2008, s. 37.
10 LESCAK, Milan: O asimildcii folklornej a literarnej komunikdcie. Bratislava: Prebudend piesen, 2001, s. 133.

11 PACALOVA, Jana: Codexy tisouské: K prameriom slovenskych rozprdvok. Bratislava: Slavisticky dstav Jana Sta-
nislava Slovenskej akadémie vied, 2015, s. 10.
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Devitdesiatro¢nd Zena porodi neobycajne silného syna Lomidreva.

Lomidrevo ochadza do sveta a cestou stretne Valivrcha a MiesiZeleza.

Ti s Lomidrevom najskor zdpasia, potom sa spriatelia a spolo¢ne sa vydajui do sveta.
Pridu do mesta, kde sa dozvedia, Ze krdlove tri dcéry uniesli draci, a rozhodnu sa
ich ndjst a oslobodit.

Pridu do domceka na like, v ktorom sa usadia.

V domceku byva Laktibrada, ktory Istivo napadne Valivrcha a MiesiZeleza.
Lomidrevo nepodlahne Laktibradovi a pripravi ho o jeho dlhud bradu.
Laktibrada nevolky ukdZe Lomidrevovi cestu do podzemia, kde sa nachddzaju
princezné.

9. Lomidrevo v podzemi zdpasi s tromi drakmi a oslobodi princezné.

10. Valivrch a MiesizZelezo zradia Lomidreva a vezmui mu princezné.

11. Lomidrevovi pomdZe knochta-vtdk, ktory ho vynesie z podzemia.

12. Lomidrevo sa vracia do kralovstva za najmladSou princeznou, splni jej ulohu

a ona ho spoznd.

13. Lomidrevo odpusti Valivrchovi a MiesiZelezovi.

14. Lomidrevo sa Zenf a stdva sa krdlom.

Rozpravka na zdklade kIticového motivu hladania a oslobodzovania princezien patri
podla Aarneho-Thompsonovho-Utherovho (skratene ATU) medzinarodného katalégu
rozpravkovych typov do typu s indexovym oznacenim 301 Princezné v podzemi (The Three
Stolen Princesses) podobne, ako jej cesky variant NeohroZeny Mikes zo zbierky Bozeny Ném-
covej, v ktorom vystupuje postava $kodcu v troch totoZznych podobdch. Rozprdavkovy typ
301 podla ATU Klasifikdcie zahffia tri varianty s istymi introdukénymi odchylkami. Slo-
vensku a ¢esku verziu rozprdavky radime k tretiemu z nich, ktory ATU katal6g charakteri-
zuje takto: Zdzra¢ne zrodené diefa vyrastie na mladenca s vynimoc¢ne velkou silou. Vydd
sa na dobrodruznu cestu (za §fastim) a stretne dvoch budicich spolo¢nikov s mimoriad-
nymi schopnostami. Ked si spolo¢ne pripravuji jedlo, maly muzi¢ek (trpaslik, diabol
alebo obor) im prekazi plany - fyzicky napadne toho, kto pripravuje pokrm, a vsetko uva-
rené jedlo zje. Hrdina je jediny, kto dokdZe tohto muzicka porazit a potrestaf. Muzicek
hrdinovi a jeho spolo¢nikom ndsledne ukdze cestu a vchod do podsvetia.”? Ostatné dva
varianty rozpravkového typu ATU 301 sa od tohto tretieho variantu lisia: V poradi prvy
variant zastupuje takd sujetovd introdukciu, kde sam krdl uvédzni svoje dcéry do pod-
svetia strdZzeného drakom a traja bratia sa ich vyberd hladatf. Druhy variant sa vztahuje
na pribehy, kde netvor (napr. drak, had) ukradne z kralovskej zdhrady zlaté jablka a traja
bratia sa za nim vydaju po krvavych stopdch. Napriek vstupnej réznorodosti sa vetky tri
varianty v ak¢nej faze deja spdjaju do invariantnej podoby:

1. Traja spolo¢nici sa na ceste dostand k nejakému objektu/obydliu (studna, jasky-

na, chalipka), kde hrdina ¢eli netvorovi a vyslobodzuje princezné.

2. Princezné hrdinovi ddvaju dar.

3. Spoloc¢nici hrdinu opustia a prinutia princezné vyhldsit ich za osloboditelov.

o o=

® N o Ot

12 UTHER, HansJorg: The Types of International Folktales: A Classification and Bibliography. Helsinki: Suoma-
lainen Tiedeakatemia, 2004, s. 177.
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4. Hrdina sa vSak (napr. prostrednictvom vtdka, ktorého musi nakimit vlastnym
misom) dostane spit do Tudského sveta.

5. Vrati sa k princezndam a tie ho spoznaji na zdklade ich daru.
6. Zrada spoloc¢nikov je potrestand.
7. Hrdina sa ozeni s najmladSou princeznou a stdva sa krdlom.

Tuto narativnu schému obsahuje aj slovenskd rozpravka Lomidrevo alebo Valibuk.
Okrem bohato zastipenej vzorky antagonistickych postdv, ktord primarne motivova-
la nds vyber, pribeh o Lomidrevovi nemenej vynikd prave svojim sujetom typologicky
zodpovedajucim obltibenej a vyrazne rozsirenej laitke ATU 301 Princezné v podzemi. 1de
o fabula¢ne najrozvetvenejsi pribeh celej DobSinského zbierky variovany prostrednic-
tvom rdéznych motivov. Tdto rozpravka bola navySe povazovana za predobraz prastarého
ndrodného hrdinského eposu,” ¢im nadobuda nevSedné postavenie v ramci slovenskej
literatury.

Podla ATU Kklasifikdcie pri ur¢enom rozpravkovom type pravidelne dochddza k jeho
prekryvaniu s jednym, alebo dokonca s viacerymi inymi rozpravkovymi typmi sicasne.
Najcastejsie ide o tie typy, ktoré uvddzame podla ich katal6govych anglickych ndzvov:
300 The dragon slayer; 302 The ogre’s (devil’s) heart in the egg; 313 The girl as helper in the he-
ro’s flight; 400 The man on a quest for his lost wife; 550 Search for the golden bird; 650A Strong
John. Okrem uvedenych typov nachddzame suvis typu 301 aj s niekolkymi dalSimi typmi:
303 The twins or blood-brothers; 304 The Hunter; 506 The rescued Princess; 1060 Squeezing the
(supposed) stone; 1115 Attempted murder with hatchet atd.™

V pripade DobSinského rozpravky rovnako dochddza ku kontamindcii s uvedenymi
rozpravkovymi typmi, napriklad s motivickymi ldtkami ATU 300, 650A ¢ 506. Tuto
tézu potvrdzuje aj slovenskd folkloristka Viera Gasparikovd, a to v ramci ndrodnej, teda
slovenskej klasifikdcie. GaSparikovd poukazuje na to, Ze v rozpravkach priradenych k mo-
tivickej latke 301 Princezné v podzem? dochddza k prelinaniu viacerych latok."” Rozpravku
Lomidrevo alebo Valibuk prepdja s redakciou 301B O druhoch s nadprivodzenymi schopnosta-
mi, a tiez s latkou 650A O silnom sluhovi. Popri usivzfazneni ldtok 301 a 650A upozorriu-
je, ze v tomto pripade nejde iba o kombindciu, ale o vznik samostatnej redakcie 301C.
Ako priklad afinity redakcii 301B a 650A uvadza slovensku rozpravku O Bobovom Jankovi.
K rozpravkam typu 301 na zdklade Gasparikovej klasifikdcie mozZeme priradit dalsie slo-
venské rozpravky: Tri zakliate panny, O Jankovi Palcekovi & O jednom krdlovi. Rozpravka
O Bobovom Jankovi modifikuje Lomidrevov pribeh: maly, ale silny Janko sa vyberie do sve-
ta, kde stretne dvoch spolo¢nikov Lomidreva a Mutivodu, s ktorymi ide hladat kralove
dcéry. Po ceste natrafia na Loktibradu, ktory im ukdZe cestu k princezndm. Janko bojuje
so Sarkanmi a oslobodzuje princezné. Rozpravka sa kon¢i Jankovou svadbou a ziskanim
tronu. Ako vidime, narativna Struktira rozpravky je totozna.

18 LESCAK, Milan: O asimildcii folklornej a literdrnej komunikdcie. Bratislava: Prebudend pieseti, 2001, s. 183.
14 Tamze, s. 177.
15 Slovenské ludové rozprdvky 3. Ed. Viera Gasparikova. Bratislava: Veda, 2004, s. 526.
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Vychodiskom Kklasifikdcie slovenskych carovnych rozpravok je podla Viliama Mar-
coka ,povaha a rozsah Skodcovstva a nedostace,“' ktoré hrdina svojim konanim odstrariuje.
Na tomto zdklade Marcok rozliSuje tri skupiny slovenskych ¢arovnych rozpravok, v kto-
rych ma skodcovstvo: 1. archaickil (mytologickd) povahu /sposobuji ho prirodné sily
- zmiznutie slnka, znicenie urody ap./, 2. spolocenskud (nepribuzensku) povahu a 3. pri-
buzensku povahu. Narativ Lomidrevo alebo Valibuk zaraduje do druhej skupiny, pre kto-
ru su priznacné zdkladné motivické segmenty ako ,ziskavanie neviest z nepozemskej alebo
cudzej krajiny®, ,oslobodzovania miest a krajin spod moci drakov, jeZibdb a carodejnikov a pod.
Odstranovanie Skodcovstiev tohto typu sa spravidla stvdrniuje ako zdpas hrdinu s nepria-
tefom. Tuto skupinu ¢arovnych rozpréavok literdrny vedec oznacuje aj ako hrdinski."’
Okrem nami analyzovaného pribehu sem napriklad patria i slovenské rozpravky Popoludr
najudcst na svete ¢i Zakliata hora. Podla rozvinutejSej systemizdcie hrdinskych c¢arovnych
rozpravok sa narativ Lomidrevo alebo Valibuk osobitne zaraduje aj medzi tzv. drakobijské
rozpravky a rozpravky o ziskani neviest.'®

V Dobsinského rozpravke je funkcia $kodcu rozdelend medzi Styri postavy: draka, pia-
dimuzika Laktibradu a dvoch hrdinovych spolo¢nikov MiesiZeleza a Valivrcha. K zmno-
Zeniu poctu postav plniacich td istu funkciu dochddza akiste preto, Ze narativ md dob-
rodruzno-vypravny charakter a jeden protivnik by nestacil. Aj pre réznorodu akciu tieto
postavy do deja vstupuju v réznych castiach a intervaloch, ¢o iba potvrdzuje, Ze vo vybra-
nej rozpravke (a v carovnych narativoch vSeobecne) sa vyskytuje Siroka Skala odli$nych
typov Skodcov. Podla proppovskej morfolégie rozpravky plnia niektoré z nich v pribehu
viacero funkcii. MiesiZelezo a Valivrch najskor vystupuju ako hrdinovi spolo¢nici na ceste
a neskor ako Skodcovia, resp. faloSni hrdinovia. Ich ucinkovanie v deji spdsobuje mo-
menty zvratu a protikladnosti: falo§ny hrdina sa spociatku tvari voci hrdinovi priatel'sky
(,Ale zato sa nepohnevali, lez sa dali do kamardtstva“'), potom vSak zneuZije jeho priazer
(,[...] & [Valivrch a Miesizelezo] by ma mohli zradit!* Ked' povraz dolu priletel, [Lomidrevo]
nepriviazal nan seba, ale jednu velicizni skalu, ti im dal hore tahat [...] T¢ dvaja ti skalu dobre
vySe polovice vytiahli a potom povraz odrezali“*"). Falo$ni hrdinovia tu sldzia ako prostriedok
dramatizdcie priamociaro vedenej sujetovej linie. Za falo§nych hrdinov ich povaZujeme
kvoli ich zavistlivosti, vypocitavosti, sebeckosti, zdkernosti a zrade voci hrdinovi, ked ho
ako domneli priatelia opustia a pred krdlom sa nepravom vydavaju za osloboditelov
princezien. Kvéli ich negativnym atribitom a snahe zbavif sa hrdinu patria aj do okruhu
konania Skodcu, aj ked’ s Lomidrevom nemaju priamy konflikt a nepodstupuji s nim
Ziadny boj. Obdobne je zobrazena aj postava Laktibradu, ktord v sujete vystupuje v opac-
nom garde - sprvu sa sprava k hrdinovi nepriatelsky a Istivo, ale napokon mu nevolky
pomoze ndjst unesené princezné. Laktibrada patri do okruhu konania darcu, pomocnika
i Skodcu. Lomidrevo nedobrovolne ziskava od Laktibradu bradu ako magicky prostrie-

16 MARCOK, Viliam: O ludovej proze. Bratislava: Mladé letd, 1978, s. 52.
17 Tamfze, s. 52-53.

18 Tamze, s. b3.

19 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 57.

20 Tamze,s. 71.
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dok, ktory piadimuzika odzbroji a donuti priviest hrdinu na miesto, kde sa skryvaju
princezné. Zvrat v konani postdv vSak neodraza transformdciu ich charakteru, ale len
poukazuje na docasny rozpor medzi vonkajsimi prejavmi postavy (priatelstvo, nepriatel-
stvo) a jej skutoénymi kvalitami (zradnost hrdinovho spolo¢nika/ zdkernost falo§ného
hrdinu, pomoc od darcu). Drak md v pribehu jasne definovanu negativnu tlohu - unasa
princezné, vizni ich a zdpasi o Zivot s Lomidrevom - takZe podla Proppovej morfolégie
rozpravky patri len do okruhu konania postavy Skodcu.

Rozpravaé v introdukcii pribehu predznacuje neoby¢ajnost budiceho hrdinu a podd-
va obraz o tom, ako okolnosti narodenia determinuju jeho charakter a vyvoj: ,Bola raz
jedna Zena [...] Td v devdtdesiatom roku porodila syna. Hned po narodent sa ani matka, ani otec
nemohli dost’ prenacudoval na tom neobycajnom velkom a mocnom dietati. |...] Lebo pamditnika
nebolo, aby dakde ddka Zena také dieta bola porodila.“*" Lomidrevo vynikd robustnym, ener-
gickym a pevnym somatotypom a na zaklade tohto vyznamného aspektu dostdva meno,
ktoré explicitne manifestuje jeho zoviajsok a schopnosti: ,,Toto dieta je neobycajne velke,
dajte mu teda aj neobycajné meno... budeme ho volat Lomidrevo.“** Lomidreva ako hrdinu
jeho nadpriemernd sila predestinuje na vitazny boj s hlavnym $kodcom. Cim st hrdinove
vlastnosti ohromnejsie a ¢iny hrdinskejSie, tym vacsi je predpoklad, Ze $kodca, hrdinov
nepriatel, bude rovnako mocny a schopny zni¢it hrdinu a ostatnych aktérov. Rozpravac
tu sucasne nepriamo poukazuje na pokojny a bezproblémovy Zivot protagonistu a jeho
rodiny. Pociato¢nd idylickd predstava rodinného Zivota (tzv. ,predzdpletkové §tastie”)
vytvdra kontrast k nasledujucim udalostiam a pohrome v krdlovskej rodine. Medzi vstup-
nou situdciou a nastupujicimi dejovymi prvkami-funkciami tak vznikd (pre rozpravku
typicky) sujetotvorny vztah modelovany opoziciou $tastie — nestastie.

Lomidrevo sa vyddva na dobrodruznui vypravu a na jej pociatku stretdva prvy typ
Skodcu: ,Ide, ide, kym ide; pride k jednému chlapovi, co vrchy vdalal a z jedného miesta na druhé
prendgsal. Ten Lomidrevovi hned jeden vrch do cesty zavalil, aby nemohol prejst.“** Lomidrevo
sa s Valivrchom ihned pusfa do fyzického zapasu, vifazi nad nim a spriateli sa s nim.
Rovnakym spo6sobom sa zoznamuje i s MiesiZelezom. Valivrch a MiesiZelezo sa stdvaju
Lomidrevovymi spolo¢nikmi a priatelmi.

V jednotlivych ceskych a slovenskych verzidch rozpravky sa mend postdv s totoZnou
funkciou a charakterom mierne odli§uji. Vo verzii slovenského bdsnika Eugena Spar-
nensisa s ndzvom O Valibukovi hrdina stretdva Huzvdra so psom Duncom a Studnijara so
psom Strezkom. Vo verzii Valibuk spracovanej BoZenou Némcovou tieto postavy vystu-
puji pod menami Skalymej a Zelezomej, inde zas ako Méjskala, Méjzelezo a Méjolovo.?*
Rozprédva¢ pomocou kompozitnych mien postdv - MiesiZelezo, Valivrch, Lomidrevo -
vystihuje ich vynimoc¢né dispozicie. Nomina propria su v rozpravkovom svete zhustenou
charakteristikou alebo opisom hlavnych ¢i inak doleZitych postav. Ich meno vystihuje
bud’ charakteristickd schopnost (Lomidrevo, Valivrch, MiesiZelezo, Nebojsa, ded Veved

21 Tamfze, s. 56.
22  Tamze.
23 Tamfze, s. 57.

24 POLIVKA, Jiif: Suipis slovenskyjch rozpravok: Svizok 1. Turciansky Sv. Martin: Matica slovenskd s podporou
Ceskej akademie véd a uméni, 1923, s. 275-279.
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atd.), alebo najvyraznejsiu vlastnost zoviiajska (Laktibrada, Cervenkral, Zlatovldska atd.).
Podl'a Daniely Hodrovej je meno postavy individualizujici a zlud$tujici prvok, ktory sa
podiela na vyrazovej zlozke postavy ako znaku.* Prvd plnovyznamova ¢ast kompozita vo
forme slovesnych tvarov miesi-, vali-, lomi- vyjadruje fyzicky velmi namdhavd a neprijem-
nu ¢innost (lamat - ,ndsilnym ohnutim delit®, vali¢ - ,zhadzovat nieco®, ,ruacat®), ktora
sa s druhou, predmetovou ¢astou oznacenia postdv spdja s nadprirodzenym ovlddanim
obrovskych, tazkych, nepoddajnych prirodnych zloZiek zemského telesa (-zelezo, -drevo,
-vrch ako vyvySenina velkych rozmerov). Rozpravac nazyva Valivrcha ,,chlapom, ¢o vrchy

), <6

vdla“ a hoci jeho vyzor blizSie neSpecifikuje, jasne definuje jeho podstatu. Podobne se-
miotizuje aj postavy MiesiZeleza ako ,cloveka, ¢o Zelezo v rukdch miesi“ a Lomidreva
ako ,neobyc¢ajného, velkého a mocného“.* Vsetci traja sa prostrednictvom priznakovej
staroepickej hyperbolizdcie vyznacuju kolosdlnou velkostou, gigantickou silou a vdaka
tomu i nebezpec¢nou energiou, ktora ich vyclenuje z obyc¢ajného c¢lovecenstva. V tomto
zmysle su si vSetci rovnocenni.

Rozprdvac po stretnuti hrdinu so spolo¢nikmi situuje dalSiu dejovu sekvenciu do no-
vého priestoru ovplyvneného $kodcovskou ¢innostou: ,,Pridu raz do jedného mesta. To
bolo celé ciernym siknom obtiahnuté.“*” Tu sa hrdina dostdva k dolezitej sprave: ,,Povedaji
dajedni, Ze svojimi ocami videli, ked traja draci pribehli a prec ich [princezné] uniesli. To nik
nevie, kde si teraz, len to vravia, Ze ich vsetky tri 1 draci do jednej diery vtiahli a dnu pod zem sa
pustili s nimi.“*® Vo verzii zapisanej slovenskym filologom Samom Czambelom princezné
unesie Laktibrada a predd ich podzemnému drakovi. V ceskej verzii rozpravky T dcery
princezny zmizli, pretoZe ich zakliala ¢arodejnica, v rozpravke Zlaty prsten ich preklial
'ud a vo verzii s ndzvom O trich zakljatich panndch ich v hneve prekliala vlastnd matka.?

Hrdina opusta mesto, putuje do hor a dostane sa do lesa - na miesto, kde sa kralove
dcéry stratili. Les a jemu podobné miesta su v tomto pripade Zanrovo predurcené na vy-
znamny dejovy zvrat. Ak hrdina v rozpravke vstipi do lesa, niet pochyb, Ze ho tam c¢akd
zapas s drakom alebo nepriatefom ako takym.? Les je prahom oddelujicim dva priesto-
ry a zdroverni dva sposoby bytia.* Zluc¢uje dve bazdlne odlisné, sémanticky opozitné pasma
- Tudsky svet a podsvetie. Zmyslom hrdinského dobrodruzstva je zostipit k neludskému,
infrahumdnnemu principu. Iba tak sa spoji so $kodcom a porazi ho.*” Pred vstupom
do podsvetia rozpravac predstavuje hrani¢ny priestor: ,, Tu nasli uz napohotove, akoby pre
nich, jeden domcek a hned sa v fiom usalasili.**® Z morfologického hladiska rozpravkova

25 HODROVA, Daniela: ... na okraji chaosu...: Poetika literdrniho dila 20. stoleti. Praha: Torst, 2001, s. 558.
26 DOBglNSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 56-57.

27 Tamtiez, s. 66.

28 Tamtiez, s. 61.

29 POLIVKA, Jitf: Suipis slovenskych rozprdvok: Svizok I. Tur¢iansky Sv. Martin: Matica slovenskd s podporou
Ceskej akademie véd a uméni, 1923, s. 305-313.

80 HODROVA, Daniela: Poetika mist: kapitoly z literdrni tematologie. Jinocany: H&H, 1997, s. 15-24.
31 ELIADE, Mircea: Posvdtné a profdnni. Praha: Oikoymenh, 2006, s. 20.

32 LOTMAN, J. M.: Universe of the Mind: A Semiotic Theory of Culture. Indiana: Indiana University Press, 1990,
s. 283.

DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 61.
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chalipka slizi ako obydlie darcu - osoby, ktord obdariva hrdinu ¢arovnym predmetom
alebo vzdcnou radou. Reprezentuje miesto hrdinovej skisky, ktord ma potvrdit, Ze je
hodny takejto pomoci.** Vo verzii zapisanej v Prostondrodnom Zdbavniku IV. si hrdina so
spolo¢nikmi postavi domdcek sdm a v rozpravke Povjedka o troch podzemskich zamkoch ne-
prichddza k domceku, ale do hostinca. V inej Dobsinského verzii zapisane]j slovenskym
basnikom A. H. Krémérym hrdina objavi vezicku so zvonéekom.* Varidciou chalipky
v slovenskej rozpravke je jaskyna v Némcovej rozpravke NeohroZeny Mikes. Jaskyna moze
symbolizovat hrob, obzvld$t vo vybranom texte, pretoZe jaskynny otvor tu vedie priamo
do podsvetia. ,Slovanské mytologické predstavy privovndvaji zlych ludi a ich ‘duté 1itroby’
Jjaskyniam, v ktorych sa usadilo zlo,">
ho priestoru v rozpravke. Napriek podstatne odli$nej podobe plnia jaskyna a chalipka
totoznu dlohu a povazujeme ich za tzv. homeomorfizmi (topologické ekvivalenty).

Na like, v malom domceku Zije piadimuzik Laktibrada, straZca prahu (Campbell). Je
to drobny ¢loviec¢ik vo velkosti asi trojro¢ného dietata s tvdrou starca a s dlhou bielou

¢o sémanticky koreSponduje s funkciou tohto temné-

bradou (,na piad muz, na laket brada“™). Zaradujeme ho do variety pribuznych mytolo-
gicko-folklérnych postdv, ako su Skriatok, piadimuzik, permonik ¢i Martinko Klingd¢ zo
slovenskej rozpravky Zlatd priadka. Somatickd asymetria piadimuzika (prili§ malé telo,
prili§ dlhad brada) je ,antropologickou bdzou semiotizdcie postavy“.*® Reprezentuje zjavnu
deformdciu, podla ktorej ho Peter Mil¢dk zaraduje do jednej skupiny zasvetnych postav.
K tejto skupine radi napriklad aj postavy Certov a jezibab.* Laktibrada je akousi konta-
mindciou Iudského a animdlneho. Svojou animdlnostou sa podobd na mytologickych
strazcov, gréckeho psa Kerbera ¢i germdnskeho Garmra. Suvisi s predstavami o dvoch
elementoch zeme (skalni a horski duchovia) a v Tudovych obrazoch vykazuje takmer
konstantné ¢rty s funkciou straZcu a ochrancu prostredia svojho vyskytu.*” Piadimuzik sa
v slovenskom folklére povazuje za démonicku bytost.*! V slovanskej mytoldgii je takisto
znamy ,drobcek” ¢i ,hrbaty Skriatok®, ktory spésobuje ludom zlo len preto, Ze mu to
robi radost.”? V eskej rozpravke NeohroZeny Mikes je postava piadimuzika opisand podob-
ne ako v slovenskej verzii: ,[...] spatiil pred sebou muzika, ktery mu ledva po kolena dosahoval.
Cerné vousy mu visely aZ na prsa [...].“** Vo vzfahu k ¢loveku je Laktibrada kruty a zly, pokym
¢lovek neobjavi jeho slabé miesto - dlhd bradu. Brada vo vSeobecnosti reprezentuje

34 PROPP, V. J.: Morfologie pohddky a jiné studie. Jinoc¢any: H&H, 2008, s. 133-134.

85 POLIVKA, Jiti: Suipis slovenskych rozprdvok: Svizok I. Turciansky Sv. Martin: Matica slovenskd s podporou
Ceskej akademie véd a uméni, 1923, s. 279-281.

36 HUDEC, Ivan: Bdje a myty starych Slovanov. Bratislava: Veda, 2019, s. 27.
37 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 62.

38 LOTMAN, J. M.: Universe of the Mind: A Semiotic Theory of Culture. Indiana: Indiana University Press, 1990,
s. 133.

39 MILCAK, Peter: Postava a jej kompetencie v rozprivkovom texte. Levota: Modry Peter, 2006, s. 63.

40 BOTIK, Jan - SLAVKOVSKY, Peter a kol.: Encyklopédia ludovej kultiiry Slovenska 2. Bratislava: Veda, 1995,
s. 267-268.

41 Tamtiez, s. 267.
42 HUDEC, Ivan: Bdje a myty starych Slovanov. Bratislava: Veda, 2019, s. 119.
43 NEMCOVA, BoZena: Ndrodni bdchorky. Praha: Nakladatel Karel Cervenka, 1942, s. 246.
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akusi divokost a animdlnost, pretoze pripomina zvieraciu srst. V pripade vybranej roz-
pravky jasne odkazuje k identite svojho nositela, odrdza jeho neludsky, Zivoc¢iSny a ne-
skrotny charakter. Laktibradova brada je zaroven doélezitym symbolom. Explicitne vysvet-
luje jeho meno a zdroven je jedinym zdrojom jeho sily: ,,Ale Lomidrevo len ho lomil a volal
narho, aby mu vypustil bradu, Ze ho potom i on pusti: lebo dobre vedel, zZe v tej brade vsetku jeho
silu ma.“** Predstavu o fyzickej ¢i duchovnej sile ukrytej v ochlpeni alebo vo vlasoch a jej
odnatie strihanim nachddzame aj v mnohych inych arcinarativoch. Zndmy biblicky pri-
beh o Samsonovi a jeho sile ukrytej vo vlasoch prikladne tematizuje odstrihnutie vlasov
ako akt pozbavenia fyzickej sily a muznosti. V Sintoistickej kronike KodZiki zase bohovi
Susanoovi pred vyhnanstvom ostrihaji nechty a fdzy. V germdnskej mytolégii je pre
Zenu strihanie vlasov potupa, napr. bohyni plodnosti Sif, manzelke boha hromu Thora,
ostrihal vlasy Ziarlivy boh Loki. Brada, vlasy, ¢i iné ochlpenie a motiv sily v nich ukrytej
md v arcinarativnom svete hojné zastipenie, o potvrdzuje neobycajni dolezitost tohto
symbolu. V ceskej rozpravke Zlaty prsten je postava Laktibradu inverzne zastipend obrom
so silou ukrytou v zlatom vlase.*

Stratou brady Laktibrada prichddza o vSetku svoju silu a identitu, ¢o mu znemoziiuje
dalSiu plnofunkénu existenciu: ,,Ale Lomidrevo chytil milého Laktibradu mocne za ti bradu...
Prisikoval Laktibradu ku tej klade a ta dnu mu bradu aj prsty zasekol, a potom ho kyjom mastit
pocal.“*® Vitazstvom v tejto skiske Lomidrevo priniti Laktibradu, aby mu ukdzal miesto,
kde sa nachddzaji unesené princezné - vchod do podzemia. Laktibrada sa sprvu sprava
k hrdinovi nepriatel'sky a Istivo, ale napokon sa mu podvoli a pomdze mu. Je zdrovern
darcom a pomocnikom, pretoze hrdinovi ukdZe cestu do podsvetia. Postava darcu v sebe
kumuluje nepriatel'ské i pohostinné vlastnosti, pricom formy pohostenia mézu byt r6zno-
rodé.* Laktibradovu pohostinnost rozpravac vykresluje jeho vélou nechat troch priatelov
vstupit do svojho domu a usadit sa v rilom. Jeho nepriatel'ské vlastnosti v§ak prevazia, a to,
¢o sa sprvu vynima ako pohostinnost, sa neskdr demaskuje ako presibanost. Vysledkom je
Laktibradova Istivost, pazravost, zlomyselnost a tto¢nost: ,,A varis tu kasu, varis; ale ju jest
nebudes. |...] Taki ti ju horiicu na holom pupku zjem.“*® Laktibrada sa Miesizelezovi vyhraza
a samolubo vystatuje, sprdva sa bezocivo. Svoje vyhrdzky napokon zrealizuje: , A tu sa spustil
Laktibrada dnu kominom, milého Valivrcha o zem pritisol, kasu mu taku vriacu na pupok vykydal
a vsetko pozral. Potom hybaj, zase hore kominom zmizol.“** Ruskym ekvivalentom piadimuzika
je antropofdgna carodejnica baba Jaga. Napriklad v rozpravke Bohatieri Medvedovic; Fizac,
Horniak a Dubrovnik (ATU 301) z Afanasjevovej zbierky sa Styria spolocnici bez pozvania
usadia v Jaginej chaliipke a hostia sa tam. Carodejnica im za trest vyreZe z chrbta kozu.
Dal3im variantom je ¢arodejnica z ceskej Tudovej rozpravky Vo tiech princezndch.” Postava

44 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 64.

45 TILLE, Vaclav: Soupis ceskych pohddek. Praha: Ceskd akademie véd a uméni, 1934, s. 396-397.
46 Tamtiez, s. 63-64.

47 PROPP, V. J.: Morfologie pohddky a jiné studie. Jino¢any: H&H, 2008, s. 134.

48 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 62.

49 Tamtiez, s. 62.

50 TILLE, Viclav: Soupis ceskyjch pohddek: Svazek I. Praha: Ceskd akademie véd a uméni, 1934, s. 396-397.
Tamtiez, s. 394-395.
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Laktibradu mad svoj variant aj v rozpravke bratov Grimmovcov ZememuZik, ktora ma totoznu
sujetovu Struktiru, ako slovenskd rozpravka o Lomidrevovi.

Pomocou ziskania Laktibradovej brady sa hrdinovi podari preniknif ku vchodu
do podsvetia, kde sa ukryvaju princezné. Rozpravac opisuje, ako hrdina vstupuje do tejto
bezodnej hibky: ,Uviazal sa na ten povraz a spistali ho do hlbociny.“> Katabdza a anabaza
hrdinu je zdkladnym mytologicko-rozpravkovym motivom, ktory méze byt multiplikova-
ny réznymi spoésobmi vstupu do uzavretého sveta a vystupu do otvoreného prostredia.’

Podla Lotmana po presune z hranice do topografického centra narativu dochddza
k vyraznym zmendm spravania postav.”> V désledku tejto premeny sa meni Laktibradova
pozicia. Stdava sa hrdinovym pomocnikom: ,No chod’ [...] proti tomu svetlu, tam ndjdes ti
najstarsiu, a bradu mi daj!“** Niektoré zdsvetné postavy ¢arovnych narativov mézu spora-
dicky sluzif aj ako pomocnici hrdinu, tak ako je to aj v pripade postavy piadimuzika.*
Laktibrada pomdha hrdinovi ndjst princezné a jeho zdskodna povaha sa tak vytrdca,
avSak iba do istého momentu - kym neziska spat svoju bradu. Motivdcia jeho pomoci je
determinovana vypocitavostou. V pripade $kodcu motivacia jeho ¢inov ¢asto nie je pria-
mo vysvetlend, napriek tomu si pohnutky Skodcovstva vo vSetkych pripadoch vysledkom
sledovania vlastného prospechu.

S cestou do podsvetia vstupuje do deja najstarsi typ rozpravkového Skodcu - drak.
wDrak je paradigmatickou postavou morskej obludy, prvotného hada, symbol kozmickych vdd,
temnoty, noci a smrti, beztvarosti a virtuality, vsetkého, co nemd tvdar.“*® V rozpravke je perso-
nifikovanym zlom. Studenokrvny Zivocich (plaz) ako opak teplokrvného cloveka, ktory
najcastejsie Zije pod zemou. Draka je mozné blizsie charakterizovaf na zaklade jeho spra-
vania, prejavov alebo aj tohto umiestnenia. Lotman rozdeluje postavy na bdze ich pohyb-
livosti a mobility, pricom pohyblivymi nazyva tie postavy, ktoré sa volne pohybuji v raim-
ci celého geografického priestoru narativu a menia svoju poziciu (napr. hrdina a jeho
spoloc¢nici), zatial ¢o vyskyt imobilnych postdv je obmedzeny a zvicsa viazany na jeden
konstantny priestor.”” Drak sa pohybuje vo vymedzenom priestore, fundamentdlne je
vSak viazany na podzemny svet, preto ho vnimame ako staticki postavu, rovnako ako
piadimuzika Laktibradu. Obaja zosobnuju akysi referen¢ny bod jedného sveta, preto sa
z neho nevymanuju (alebo vymariuji iba minimalne v rdmci Skodcovského posobenia).

Postava draka nie je nezndma, a ani ojedineld. Jej ustdlené vonkajsie atributy su
vSeobecne zndme, avsak kazdd kultdra si tito postavu modifikuje tak, aby korespondova-
la s jej tradiciami a hodnotami, ktoré drak reprezentuje. S postavou draka sa casto stre-
tdvame nielen v ¢arovnych rozprdvkach, ale aj v mytoch. V sumerskej mytolégii vystupuje

51 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 64.

52  LOTMAN, J. M.: Universe of the Mind: A Semiotic Theory of Culture. Indiana: Indiana University Press, 1990,
s. 158.

53 Tamtiez, s. 140.

54 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 65.

55  MILCAK, Peter: Postava a jej kompetencie v rozpravkovom texte. Levota: Modry Peter, 2006, s. 62.
56 Tamtiez, s. 36.

57 LOTMAN, ]J. M.: Universe of the Mind: A Semiotic Theory of Culture. Indiana: Indiana University Press, 1990,
s. 157.
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drak Kur (Asag), s ktorym zdpasi boh Enki (Enlil) alebo jeho syn Nintura, v gréckej myto-
16gii zase Pythoén, had ¢i drak, s ktorym superi boh Apolén alebo sedemhlavd Hydra. Boj
hrdinu s drakom je rozsiahlym mytologicko-rozpravkovym motivom. Pomocou atribu-
tov draka rozprdvac¢ dotvdra obraz o zloZitosti hrdinovych zdpasov. Slovenska rozprivka
draka prezentuje takto: ,[...] ved ja mdam muza Sarkana so Sest hlavami, ako ta ten tu zastihne,
priam plameriom na teba zadiichne, upecie ta a zje.“* Ostatni dvaja draci maju devit a dva-
ndst hldv. Vo vSeobecnosti radime draka na zdklade jeho fyziognémie k postavam ,,s ne-
persondlnym vyzorom*“. Jeho vzhlad vznika kriZzenfim animdlnych tvorov,”
rozli¢nych zvieracich bytosti - hada a vtdka. Tuto ornitomorfni podobu mad aj slovansky
mytologicky drak, bes Chmarnik, obrovsky trojhlavy draci vtdk s telom supa a s hrudou
zo 7eleza. Prindsa zlo a nastoluje ve¢nui tmu, zimu a chaos - neporiadok a hrézu, aké
nastdvajui na konci sveta. Draka porazi jedine Svarozic, syn boha slnka, odseknutim jeho
hlav.®” Postava draka, ale aj niektoré dalsie prvky slovanského mytu O Svarozicovych bojoch
sa prekryvaju s rozpravkou Lomidrevo alebo Valibuk. Ich spolo¢nym rysom je najma likvi-
ddcia nepremoZitelnych zapornych sil.

Drak s hrdinom vytvdraji najvyraznej$i protiklad, pretoZe ich vzfah sa prednostne
modeluje na zdklade opozicif ludské - zvieracie, malé - velké, prirodzené - nadprirodze-
né. Narativ je vZdy vybudovany na najrozmanitejsich charakteroch a tu, v rozpravkovom
svete, sa ich kontrast len zndsobuje. ., Zdsvetné postavy, ktoré zastupuju sily zla, musia byt mo-
delované takym sposobom, aby boli percepcne posobivé a vo svojej substitucnej funkcii jednoznacne
stotoznitelné, lahko zaraditelné, nespochybnitelné ci nezamenitelné. Jednoznacnd identifikova-
telnost sa v tomto zmysle spdja v prvej linii spravidla s vyzorom, s podobou tychto postdv. ™
Drakova sila spoc¢iva v jeho mohutnosti a schopnosti chrlif ohen. Tieto dve vlastnosti
ho privileguji a uschopniuju spdsobit fatdlnu $kodu. Ide o velmi tazko poraziteIného
nepriatela. Hrdinovo vitazstvo nad zlom sa potom najvi¢§mi ceni preto, Ze sa dosiahlo
za tazkych okolnosti. Hrdina Lomidrevo v podsveti porazi troch drakov a vyslobodi tri
princezné. ,,Zlo nemdze byt vo svojich prejavoch kontinuitné, nemoze trval vecne, lebo by popri
niom nemohla paralelne existovat’ a potvrdzovat sa vysokd hodnota dobra. Naopak, prdve to v sebe
must niest’ pecat nekonecnosti, cohosi, co je akoby navidy dané a ¢o sice moino narusit, ale nikdy
nie natrvalo odstranit.“** Preto je postava draka porazitelnd a zanikd.

Po hrdinovej zdchrane princezien sa rozprava¢ opat vracia k postavdm Valivrcha
a MiesiZeleza a predstavuje ich vo funkcii Skodcu: ,Ked povraz dolu priletel, nepriviazal nan
[Lomidrevo] seba, ale jednu veliciznii skalu [...] T dvaja ti skalu dobre vyse polovice vytiahli
a potom povraz odrezali. Skala zletela dolu do pekla a taky hrmot narobila, Ze vsetko co len nohy
malo, na druhi stranu pekla poutekalo.“®® Lomidrevovi sa v§ak nakoniec podari vyslobo-
dif a vrdtif sa do kralovstva. Hoci sa k nemu spolo¢nici zachovali podlo, Lomidrevo im

napr. dvoch

58 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 65.

59 MILCAK, Peter: Postava a jej kompetencie v rozpravkovom texte. Levoca: Modry Peter, 2006, s. 63.
60 HUDEC, Ivan: Bdje a myty starych Slovanov. Bratislava: Veda, 2019, s. 44-47.

61 Tamtiez, s. 63.

62 Tamtiez, s. 66.

63 DOBSINSKY, Pavol: Zakliata hora. Bratislava: Tatran, 1990, s. 71.
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odpusta a rozpravka sa konéf ich udobrenim a kralovskymi svadbami. Moc $kodcu v roz-
pravke teda nie je trvald. Hrdina mu ju méZe odnlat alebo ziskat vd'aka svojej Sikovnosti.**
Lomidrevo najprv svojou bystrostou ziska Laktibradovu bradu, potom v boji odnima dra-
kovi jeho zvrchovani moc a na konci sa opat vdiaka svojej odvahe vrati do pozemského
sveta, kde odkryje povahu falosnych hrdinov.

Postava $kodcu sa ako vyznamny figurdlny archetyp vychodiskovo viaze na Jungov
psychologicky archetyp tienia, ktory zastupuje vetky temné a negativne stranky bytos-
ti. ,Archetypdlny tieri je zlo per se.“*
predstavach odnepamiti nebezpecné numindzne bytosti, ako ¢arodejnice, diabli, certi,
draci atd. ZI¢é sily su pravidelne personifikované do roznych abnormadlnych, odpudivych,
ohyzdnych, ¢i priam straSidelnych poddb. Do zjavu postdv sa projektuje archetypdlna
skusenost so zlom préve prostrednictvom ich neludského, oku nelahodiaceho vyzoru,
alebo inej somatickej deformadcie. Sticasne sa pretavuje do ich vnutra. Vyznacuju sa pri-
tomnostou a zapri¢ifiovanim zla v réznych podobdch prave tak, ako ho zastupuje postava
Skodcu a jej reprezentanti z vybranej rozpravky Lomidrevo alebo Valibuk.

Drak ako pric¢ina prvotného zla je najmarkantnej$im a dd sa povedaf, Ze ustilenym
“66 Jeho sprdva-
nie a konanie v rozpravke je jednoznacne temné a md vyrazne negativny vplyv na cely,
v pribehu zndzorneny svet a jeho poriadok. Nebezpecny a hroézostrasny drak reprezentu-
je smrt a sicasne, ako hadovi podobny tvor pravidelne obnovujuci svoju kozu, reprezen-
tuje znovuzrodenie. Prave postava draka, tvora stotozniteIného s hadom, ma symbolickd
spojitost s hrdinovou inicidciou. Inicidcia alebo prechod a symbolické znovuzrodenie je
pravym d6évodom hrdinovho odchodu z domova. Hrdina s drakom zakisa symbolickd
smrt, ked zostupuje do jeho sveta (podzemia - riSe mrtvych), tvarou v tvar ¢eli nebezpe-
¢iu, vitaznym bojom s drakom sa znovuzrodi, ¢fim zavisi svoj rite de passage.

NositeImi kolektivnych projekcii zla su v Iudskych

imagenom archetypu tiena. ,,V nasej zdapadnej kultire je synonymom diabla.

Kazdy dalsi archetyp md okrem svojej osobitej charakteristiky a podoby aj druhd,
t. j. tieniovu stranku.’’ Dékazom toho je nielen postava draka, ale aj Laktibradu. Piadi-
muZzk primdrne zapriciniuje zlo, preto ho povazujeme za personalizdciu archetypu tiena.
Postava Laktibradu nie je vylu¢ne krutd a ominézna, ako je to v pripade draka, ale je aj
prefikand a Sibalskd. Svojim spravanim zodpovedd Jungovmu archetypu Sibala, resp. tric-
kstera. Sibalskd povaha trickstera sa vyznacuje infantilnosfou a detinskosfou. Priznacné
su pre neho typicky detské vlastnosti, ako hravost, bezprostrednost, vymyslanie, sebecké
pohnutky a vycinanie ¢i neschopnost rozliSovat medzi dobrom a zlom. V postave Lak-
tibradu sa tento archetyp prejavuje v komplexnosti, zjavom i charakterom. Maly vzrast,
subtilna fyziognémia a neSkodne podsobiaci vyzor predurcuju Laktibradu k oklamaniu
svojej obete. Postava Laktibradu je preto do velkej miery ambivalentnd, ako aj jej hyper-
bolizovany Iudsko-zvieraci vyzor. Vyvolava ulak, a zdroverl posobi smieSne. Laktibrada
sa vyznacuje vysokou mierou Zivoci$nosti: je divoky, pazravy, instinktivny a jeho pridlhd

64 MILCAK, Peter: Postava a jej kompetencie v rozpravkovom texte. Levoca: Modry Peter, 2006, s. 66-69.

65 MATTOON, Mary Ann (ed.): The Archetype of Shadow in a Split World. Einsiedeln: Daimon Verlag, 1986,
s. 19.

66 BETTELHEIM, Bruno: Za tajemstvim pohddek. Praha: Portdl, 2017, s. 166.
67 FRANZ, Marie-Louise von: Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portdl, 1998, s. 32.
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brada s fizami pripominaji ochlpenie zvierata. Kvoli jeho vyzoru i charakteru ho po-
vazujeme za ,medznikovi® postavu. Ziroven v symbolickej rovine predstavuje limindlnu
fazu hrdinovej inicidcie. Pohybuje sa na geografickej hranici narativneho priestoru, ¢o
odkazuje k jeho hrani¢nej povahe prepdjajucej dobro a zlo. MiesiZelezo a Valivrch su
primdrne Iudské bytosti (na rozdiel od draka a piadimuzika) a prelinajui v sebe atributy
dobra i zla, priatelstva i nendvisti, pomoci i zdSkodnictva, a prdve balans medzi tymito
aspektmi, kolisavost medzi protikladnymi hodnotami utvdra ich $pecificky charakter.

Medzi postavami draka, piadimuzika a falosnymi hrdinami existuje nielen vyrazna
homoldgia, ale rovnako tak aj diskrepancia. Najvyraznej$im arbitrom ich diferencidcie je
ich somaticko-substancidlna podoba. Z tohto hladiska su postavy $kodcov tuplne odlisné.
Drak je vyrazne velky a Laktibrada, naopak, prili§ maly. Tdto opozicia formuje mieru ich
hrozivosti a podiela sa aj na odliSnom spdsobe $kodenia hrdinovi. Velky drak vyuZiva
vyhody svojho ozrutného tela a s tym spojenu giganticku silu. Maly Laktibrada rovnako
efektivne zneuziva svoj vzrast, aby oklamal ostatné postavy. Postava draka je animdlna
a postava piadimuZika viacmenej antropomorfnd. Na rozdiel od nich, sd postavy falos-
nych hrdinov Tudské. Nevyuzivaju magicku silu ani intelekt, ale sprdvaju sa v rozmedz{
svojich Tudskych danosti - zlych povahovych vlastnosti. Tato odlisnost potvrdzuje, Ze zlo
ma v rozpravkach nespocetné mnozstvo podob, od Tudskych a maskovanych, cez ani-
mélne a7 k priam démonickym. Skodca, ako reprezentant zla, md v pribehu vyhradeny
casopriestor a vyznacuje sa typickymi deformdciami, hypertrofizmom, teriomorfizmom
atd. Ide o figurdlnu konstantu, ktord, hoci vstupuje do deja v rozmanitych podobdch,
podlieha istym ustdlenym a nemennym sujetotvornym zdkonitostiam: predovSetkym plni
funkciu hrdinovho protivnika, resp. prekdzky, ktord musi protagonista odstranit z cesty,
alebo vyuZzit jej silu a schopnosti na dosiahnutie vytyéeného ciela.

Vo vztahu k doteraj§im literarnovednym vyskumom rozpravkového typu ATU 301,
so zameranim na postavu Skodcu, sme dourcili tieto aspekty o nové suvislosti. V nasom
bddani sme dospeli k zisteniu, Ze tento typ postavy v jednotlivych slovenskych a ¢eskych
variantoch pribehu vystupuje na bdze vonkajsej heterogénnosti. Analyza troch Specific-
kych stvarneni vo vymedzenom pribehu Lomidrevo alebo Valibuk vSak zdroven potvrdila,
7e vietky modifikdcie tejto figury su z funkéného hladiska jednotné a zodpovedaju inva-
riantnym komponentom rozpravky. Nasim vyskumom sme sa tak dopracovali k vytyce-
nému cielu, a to hodnoverne preukdzat, ze postava $kodcu, ¢o do funkcie a sposobov
stvdrnenia, sa javi ako vyznamny archetypdlny fenomén.
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