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MILOSLAV OKAL

PROLOGY ARISTOFANOVYCH KOMEDII

Stavba Aristofanovych komédii je pribliZne rovnaka Rozdeluji sa na dve
dasti, oddelené parabdzou, namiesto ktorej boli v poslednych dvoch zachovanych
hrach hudobné a tanedné viozky zboru. Rozsah jednotlivych ¢asti a ich pomer
k rozsahu jednotlivych hier je nasledujuci:

1 Last’ parabéza I.&ast

Achamiania (1234 verSov) 625 = 50,6% 93 =75% 516 = 418%
Jazdci (1408) 497 =352% 113 =8,1% 798 = 56,7%
Oblaky (1510) 509 =337% 117 =77% 884 = 585%
Osy (1537) 1008 = 65,5% 113 =73% 416 = 27%

Mier (1358) 728 =353,6% 90 =66% 540 = 39%

Vtdci (1765) 675 = 382% 125 =7,08% 965 = 54,6 %
Lysistrata (1318) 614 = 46,5% 91 =69% 613 = 46,5%
Thesmoforie (1231) 784 = 63,6 % 61 =495% 386 =31,5%
Zaby (1533) 673 =439% 64 =41% 79 = 51,9%
Zensky snem (1183) 729 = 61,6% - - 454 =383 %
Plutos (1208) 526 = 518% - - 582 = 48,1 %

PodFa toho, v ktorej asti sa dosiahne ciel, moZzno komédie rozdelit’ do dvoch
skupin. V prvej skupine uvedené dve Casti maju odlisny raz. Kym v prvej sa
predvadza isilie o realizovanie ciela, v drubej sa demonstruji dfsledky novej
situacie. Prva &ast’ je intriganska, druhd pozostava z niekolkych kratkych scén,
oddelenych od seba zborovymi piesfiami a tancami.

Této Struktira sa jasne javi uZ v prvej zachovanej hre Acharianoch. V prvej
Casti Dikaiopolis dosiahne uskutolnenie uzavretia separdtneho mieru, v druhej
Castt sa predvadzaju jeho ddsledky, totiZ vyhody Zivota za mieru a nevyhody
Zivota za vomy. V Osich v prvej Casti Bdelykleon dokazuje svojmu otcovi
Filokleonovi, Ze Cinnostou v porotich héliasti neprospievaju sebe, ale de-
mag6gom; v druhej fasti basnik predvadza Filokleonovo prevychovanie v duchu
modemej sofistickej vychovy. V Mieri sa v prvej Casti realizuje vyslobodenie bo-
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hyne Eireny, kym v druhej Casti sa poukazuje na dosledky mieru, vrcholiace
v malebnom ospievani mierového Zvota atickych rolnikov. Vo Vtakoch sa
vprvej Casti hovord o zalozeni Oblakokukutkova, kym v drubej Casti sa
predvadzaju scény, v ktorych sa zosmieSiiuje usilie niektorych postav z aténskeho
prostredia dostat” sa do novozaloZeného mesta, ako aj usilie bohov uzavriet’ mier
s novozaloZenym mestom. V Zenskom sneme sa v prvej &asti predvadza usilie
Zen o prevzatie §tatnej moci v Aténach a jeho uskutodnenie, kym v druhej Casti
sa sposmesfiuje realizicia majetkového komunizmu a zospoloCenStenia Zien a
muZov. Kone¢ne v Plutovi sa v prvej ¢asti usiluje o uzdravenie slepého boha
Pluta, kym v druhej asti sa podavaju ddsledky nového stavu.

Vo vietkych uvedenych hrach sa dosahuje ciel’ uZ v prvej asti hry a okrem
Vtakov vo vietkych prva &ast” hry zabera vadsinu hry. Rozsahom I. Zasti sa sice
ani Vtaci neli8ia od ostatnych uvedenych hier, len nadmemé zvadSenie poctu scén
v druhej &asti spdsobilo citePny percentualny nepomer 1. Casti k celej hre. Naproti
tomu v Osich je L. Zast’ nepomerne rozsiahlejia, pretoZe autor do nej vloZl po
agone scénu so psim sidom a na druhej strane II. &ast’ Os nesuvisi tesnejdie
s 1. &asfou, kedZe v nej ide nie o sidnictvo, ale o kritiku modernej vychovy.

Do druhe;j skupiny patria hry, v ktorych sa ciel’ dosiahne aZ v II. asti. Oblaky,
v ktorych rozsah 1. Casti robf len 33 %, sice tieZ patria medz vy3Sie uvedené hry,
kedze aj v nich sa v II. Casti demo3truju désledky sofistickej vychovy Strep-
siadovho syna Feidippida, ale ciel’ Strepsiadovho usilia - dostat’ Feidippida do
Sokratovej Skoly a zbavit’ sa pomocou neho dI%5b - sa dosiahne aZ v II. ¢asti hry
po rozsiahlom agone medz Spravodlivym a Nespravodlivym dékazom (v. 1113),
Co znatne prispelo k rozsahovému nepomeru medz 1. a II. &astou, i ked” de-
monétrovaniu nového stavu sa venuje len 380 verSov (25 %).

V Jazdcoch, Lysistrate a v Sviatku Zen sa podujaty &in realizuje aZ na konci
II. &asti. Tak v Jazdcoch sice zvitazi Udenar nad Kleonom - Paflagonom u2
v agoéne, po ktorom nasleduje parabaza, ale aZ v druhej &asti sa opisuje jeho boj
s Kleonom v rade a predvddza sa jeho boj proti Kleonovi pred Démom, ktorého
vysledkom je, Ze Démos mu odovzda vladnu moc (v. 1263), a hoci demonstrova-
niu nového stavu za viady Udenara je venované po odpoCitani druhej parabazy
len 94 verSov (6,6 %), predsa II. &ast’ je nepomeme rozsiahlej$ia. Podobne
v Lysistrate sa dosiahne ciel' - uzavretic mieru - aZ na konci hry a namiesto
veselych scén, v ktorych sa vo vy3Sie uvedenych hrach demonstrovali désledky
nového stavu po dosiahnutf ciel'a, si v Lysistrate veselé scény s prekdZkami sto-
Jjacimi v ceste pri uskutocfiovani Lysistratinho ciel'a. Aj vo Sviatku Zien sa ciel -
oslobodenie Mnesilocha a zmierenie sa Euripida so Zenami - dosiahne aZ na konci
hry a ilohu veselych scén z II. Zasti hier nahradzaji scény s Euripidovymi
pokusmi vyslobodit’ Mnesilocha.

Struktiira Ziab sa odliduje od Struktiry vietkych ostatnych zachovanych Aris-
tofanovych komédif. Aj tu ciel’ - odvedenic Aischyla na svet - sa dosiahne aZ na
konci hry, ale v ZabAch je intriganska II. Cast’ s agonom medz Aischylom a
Euripidom, kym prva Cast’ obsahuje niekol’ko veselych scén z Dionysovej cesty
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do podsvetia. Preto je tieZ pomer rozsahu I. a II. &asti v pomere k ostatnym hram
s pravidelnou $truktirou obrateny.

Vo vitiine zachovanych Aristofanovych hier I. ¢ast’ pozostavala z prolégu,
parodu a 1. epeisodia s agénom. VSimnime si preto tychto jednotlivych &asti.
V prologu sa podavala expozicia deja, stanovil sa ciel’ hry a pripravovala sa jeho
realizicia. Jeho zavedenie sa muselo uskutolnit’ uz pred zavedenim komickych
zivodov- uZ Aristoteles nevedel, kto ho zaviedol (Poetika, 5. kap.) a nim dostala
komédia jednotu, pretoZe pomocou neho boli povodné veselé scény zjednotené
v celok. Jeho rozsah a pomer k celej hre ako aj k jej prvej &asti bol nasledujici:

Achariiania v. 1-203 16,4 % v porovnani s prvou Castou 32,4 %
Jazdci 1-241 17,1 % 484 %
Oblaky 1-262 17,3 % 51,4%
Osy 1-229 149 % 20,7 %
Mier 1-298 21,9% 40,9 %
Vedci 1-208 11,7% 30,8 %
Lysistrata 1-254 192 % 413%
Thesmoforie 1-294 238% 375%
Zaby 1-323 21,0% 479%
Zensky snem 1-284 239% 38.9%
Plutos 1-252 20,8 % 402 %

Ako vidiet' z tabul’ky, rozsah prolégu robil zvic%a 1/6 - 1/5 Aristofanovych
hier. MenSiu Cast’ ako jednu Sestinu hry zabera proldg len v Osach a Vtikoch,
teda v komédiach najvicSieho rozsahu a okrem toho v nich expozicia deja a
naznadenie ciel'a boli pomerne jednoduché a nevyZadovali si vi¢Sieho poctu scén.
Inac, ako vidiet’ z rozsahu prologu a jeho pomeru k rozsahu celej hry, basnik si
zachovéval vol'nost’ a prave v prolégu sa.snaZil preukdzat’ o najviacej invencie.
Ak sa v Jazdcoch, Osach, Mieri, Vtakoch a Zabach podava expozicia deja skrz
jedného z ulasinikov dialdgu, v ostatnych hrach sa o cieli hry dozveddme zo
samého deja. Tak v Acharitanoch Dikaiopolis bez bliZicho vykladu poSle Am-
fithea do Sparty uzavriet’ pre neho a pre jeho rodinu separatny mier (v. 130 n.).
'V Oblakoch sice divak tusi ciel’ hry - Strepsiadov imysel zbavit’ sa dlhov - z jeho
navadzania Feidippida odist’ do Sokratovej &koly, no jasnejSie sa to prejavuje aZ
vscéne s rozhovorom Strepsiada so Sokratom. V Lysistrate expozicin deja
nahradzuje dialdg medzi Lysistratou a Kleonikou o d6vode zvolania Zien ako aj
dialég Zien o prostriedku, ktorym sa ma dosiahnut’ cieP - skoncovat’ s vojnou.
Podobne vo Sviatku Zien sa o cieli hry- naklonit’ Euripidovi snemujice Zeny -
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dozvedame 2z dialégu Euripida s Mnesilochom a z dialégu Euripida a
Agathonom. Aj v Zenskom sneme sa dozved4me o cieli hry z dialégu Praxagory
so0 Zenami a konedne v Plutovi z dialégu Chremyla s Karionom.

Expoziciu deja podava v Jazdcoch, Osach, Mieri, Vtakoch a Zabach jedna
zosdb, zukastiiujucich sa na dialégu. V prvych troch hrach je fiou jeden
z otrokov, vo Vtakoch podava expoziciu deja Euelpides a v Zabach boh Diony-
s0s. V Jazdcoch, Osach, Mieri a Vtakoch pritom herec oslovuje divakov.

Hoci v prolégu ide predovietkym o expoziciu deja, stanovenie ciela a kde-tu aj
o pripravu jeho realizicie, predsa aj v fiom su narazky na politické, hospodarske
a literAme pomery. Tak v Acharfianoch sa sposmefiiuji Euripidove prolégy,
v Osach sa podava kritika umenia skladatelov komédif a vychvaluje sa Aristo-
fanovo umenie, v Mieri sa znovu sposmeSiiuje dramatické umenie Euripida,
v Sviatku %en sa podava charakteristika Agathona a jeho tvorby a v Zenach na
sneme sa znovu paroduju Euripidove prology.

Ak v Achariianoch je ciel’ - uzavretie separatneho mieru so Spartanmi - uZ na
zatiatku prolégu a vyvold ho zl4 hospodarska situdcia, potlacanic slobody
prejavu a zavadzanie Fudu nepravdivymi spravami vyslancov, v Jazdcoch sa
s cielom - zbavit’ viady Paflagona-Kleona - ob6znamujeme aZ po precitani vest-
by, Z¢ Paflagona vystrieda vo vlade Udenar. V Oblakoch je pdvodny ciel’ - ziskat’
Feidippida pre Sokratovu $kolu, kde by sa naulil horsi dokaz a nasledkom toho
zbavil otca diZoby - znAmy hned na zacdiatku prologu, no nerealizuje sa pre synov
odpor a tak Strepsiades ho meni a sdm odchadza do Skoly. V Osich je ciel’ -
vylie¢it’ Filokleona z vadne zasadat na porotach - znamy od zadiatku hry.
V Mier je Trygaiovym ciel'om odist’ k Diovi s protestom proti ni¢eniu Helady a
aZ po jeho prichode do neba, ked’ sa dozvie o uzavreti bohyne Eireny, vyty¢i si
druhy ciel’ - vyslobodit’ bohyfiu. Podobne vo Vtakoch je povodnym umyslom Pis-
thetaira a Euelpida najst’ pokojne mesto na zemi, kde by boli v bezpedi pred atén-
skymi sidmi, a az v rozhovore s Dudkom Pisthetairos vytyéi druhy cicl - zalozit’
vtatie mesto (v. 162 n.). V Lysistrate je ciel’ - prinitit’ muZov skoncovat’ s vojnou
~ znamy od zadiatku hry a v dalcj Casti hry pdjde o uplatnenie prostriedkov,
pomocou ktorych sa ma ciel' dosiahnit’, totiz odopieranim lasky muXom a
zmocnenim sa pokladu na Akropoli. Vo Sviatku Zen je cielom prehovorit
Agathona, aby 8iel ziskat’ Euripidovi Zeny, a ked’ tento prejavi neochotu, poduj-
me sa na tito ulohu jeho pribuzny Mnesilochos. V Zabach je cieFom Dionysova
cesta do podsvetia, aby si odtial’ priviedol Euripida, a dozvedame sa o fiom z
Dionysovho rozhovoru s Heraklom, ktory ma dat’ Dionysovi informacie o ceste
do podsvetia a o pomeroch v podsveti. V Zenach na sneme je ciefom prevzatie
spravy obce Zenami pre zli hospodarsku situaciu, zavineni zlou spravou obce.
Ciel' sa m4 realizovat’ obsadenim snemu a odhlasovanim prevzatia spravy obce
Zenami. Konedne v Plutowi je cicl'om Chremylovo ziskanie Pluta do svojho domu
a jeho vyliefenie, aby zavladla na svete spravodlivost’. Ciel je vyvolany vedtbou,
ktori Chremylos dostane vo ve$tiarni.
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Vo vi&sine zachovanych Aristofanovych hier su na zagiatku prologu na scéne
dvaja herci, ktori vedu druZny rozhovor (Jazdci, Osy, Mier, Viaci, Sviatok Zen,
Zaby, Plutos). V ostatnych hrich je zaliatok prolégu monologicky,
v Achariianoch a v Zenach na sneme rozsiahlejsi, v Oblakoch a Lysistrate krati a
&oskoro sa meni na dialdg. Dialég je Zivy a o sa tyka pottu os6b, zidastiiujacich
sa na fiom, vo viSine hier sa zachovavalo pravidlo, ne quarta persona loqui
permitteretur. Tba v Acharfianoch nevystatime s troma hercami, kedZe sucasne
vystupuju na scéne Vyslanec, Pseudartabas, Hl4satel’ a Dikaiopolis (v. 56-125) a
podobne v Lysistrate sa zifastiiuji na dialégu Lysistrata, Kleonika, Lampito a
Myrrhina (77-244). Aj v Zenach na sneme uZ v prolégu hovoria sidasne tyria
herci, Praxagora, Prva, Druh4 a Tretia Zena (v. 30-56).

V prologoch Aristofanovych hier zaznieva ¢istd atiCtina a len v Lysistrate
Spartanka Lampito hovori dorskym dialektom.

Okrem monolégov a dialégov, zZloZenych vylucne v jambickych trimetroch (len
v Oblakoch su v 1. a 222. verdi jambické monometre), nachadzame v nicktorych
hrach aj v prologu melodramatické Casti, zZloZené v inych rozmeroch. Tak v Mieri
Trygaiov vystup do neba na chrobakovi a jeho liCenic sa s detmi je zloZené
v anapestickych dimetroch a v daktylskych hexametroch. Vo Sviatku Zien
Agathonov sluha nas v anapestickych dimetroch oboznamuje s ¢innost'ou svojho
pana a aj sam Agathon spieva tragicku piesefl. Konedne v Zabach spev zboru
Zab ako aj jeho preruovanie Dionysom je zloZzené v lyrickych metrach.

LES PROLOGUES DES COMEDIES D’ARISTOPHANE

Les comédies d’ Aristophane se composent de deux parties séparées par la parabase laquelle,
dans les deux demiéres pi¢ces, est remplacée par le chant et la danse du cheeur. D’aprés le
moment ou se réalise le but de la piéce, on peut classer les comédies en deux groupes. Dans
1"une on annonce ce qu’on se propose de faire, dans 1’autre on fait une démonstration des
conséquences de la nouvelle situation. La premiére partie a une intrigue, la seconde se compose
de quelques scénes courtes, séparées par le chant et la danse du cheur. Cette structure se
rencontre dans les Achamiens, dans les Nuées, dans les Guépes, dans la Paix, dans les Qiseaux,
dans I’ Assemblée des femmes et dans le Ploutos. Dans ces comédies la premiére partie contient
la majorité de la piéce, dans les Oiseaux elle est étendue, mais & cause du nombre élevé des
scénes dans la seconde partie, on y trouve un désaccord sensible relativement a la comédie en-
tiére. L’autre groupe contient les piéces dans lesquelles on ne parvient eu but que dans la
seconde partie (les Cavaliers, Lysistrata, les Thesmophories). La structure des Grenouilles est
différente. Il est vrai qu’on y parvient au but aussi dans la seconde partie, mais celle~ci a une in-
trigue, tandis que la premiére contient quelques scénes gaillardes sur le voyage de Denys aux
Enfers. C’est pourquci la proportion de la premiére et de la seconde partie est inversée.

*

L’étendue du prologue est pour la plupart un sixiéme ou un cinquiéme des piéces
d’ Aristophane. La partie proportionneliernent la moins grande se trouve daus les Guépes et dans
les Oiseaux, les comédies les plus longues et avec un exposé du sujet le plus simple. Cet exposé
se manifeste par les propos des personnages (les Cavaliers, les Guépes, la Paix, les Oiseaux et
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les Grenouilles), dans les autres piéces on découvre le sujet par le contenu lui- méme (les
Achamiens, les Nuées, Lysistrata, les Thesmophories, I’ Assemblée des Femmes et Ploutos). Et
méme dans le prologue se trouvaient déja des allusions aux affaires politiques, économiques et
littéraires (les Acharmiens, les Guépes, la Paix, les Thesmophories, 1’ Assemblée des Femmes).

Dans la plupart des piéces, au début du prologue deux acteurs sont en scéne et dialoguent
(les Cavaliers, les Guépes, la Paix, les Oiseaux, les Thesmophories, les Grenouilles et Ploutos).
Dans les autres, le début du prologue est un monologue, parfois plus étendu (les Achamiens,
I’ Assemblée des Femmes) et quelquefois plus court (les Nuées, Lysistrata). Quant au nombre
des acteurs dans le prologue, on respecte le postulat »ne quarta persona loqui permitteretur«.
Quatre personnes ne se trouvent en scéne que dans les Achamiens (v. 56-126), dans Lysistrata
(77-144) et dans I’ Assemblée des Femmes (30-56). Les prologues des comédies d’ Aristophane
sont composés réguliérement de trimétres iambiques. Ce n’est que rarement qu’on y trouve les
dimétres iambiques (les Nuées), les dimétres anapestiques (la Paix, les Thesmophories), les
hexamétres dactyliques (la Paix) et les métres lyriques (les Grenouilles).



