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Doodles na google

Doodles, tzv. svate¢ni loga internetového vyhledavace Google, v sobé spojuji
nékolik riznych funkei (zabavni, estetickou, vzdélavaci, informa¢éni, reklamni
a interaktivni). Po stru¢ném historickém uvodu budu vénovat pozornost
zejména interaktivité, kterou se vyznacuji doodles od roku 2010. Dle mého
nazoru totiz interaktivita vyrazné prispéla k rozsireni fanouskovské zakladny
Google doodles, a proto ve svém ¢lanku predstavim fenomén doodles optikou
teorie interaktivnich médii. V ¢lanku zminuji také to, Ze Google pomoci
doodles plni i dalsi funkci typickou pro média, a tou je agenda setting.

Od maliivek ke slavé

V angli¢tiné slovo doodles znamena jednoduchou kresbu, odvazni by fekli
¢maranici, jez nebyla vytvorena za zddnym specialnim ucelem, nybrz ji autor
namaloval spiSe mimod¢k. Typické ptipady doodles nachazime naptiklad na
okrajich Skolnich sesiti. A jaka je jejich analogie ve svété online? Hovotime-li o
doodles ve spojeni s internetovym vyhleddvacem Google, mame na mysli opravdu
trochu néco jiného. V jistém smyslu mizeme rovnéz odkazovat k maltivkam, jedna
se totiZ o jednodenni aktualizaci loga Google v den vyznamné udélosti. Nasledujici
den se podoba loga bud’ méni zpét na standardni vzhled, nebo je nahrazena jinym
doodle.

Prikopnicky doodle z roku 1998

Pokud bychom chtéli zamiftit do historie a vypatrat prvni doodles, pfipomenuli
bychom logo vytvotené k piilezitosti festivalu Burning Man na konci srpna roku
1998. V tomto piipad¢ ovSem nelze ani zdaleka spojovat dohromady doodles a
interaktivitu, jelikoz kresba zobrazovala pouze postavu se vzty¢enyma rukama, jez
byla nakreslena za druhym ,,0* ve slové Google. Tvirci tak chtéli naznacit, ze
opustili kancelaf a maji takiikajic ,,padla®. Jednoduché logo se zatim
nevyznacovalo témét zadnymi interaktivnimi prvky, ty se zacaly objevovat az o
dvanact let pozdéji, v roce 2010. Nicméné néapad reflektovat zajimaveé a vyznacné
udalosti pomoci specidlniho obrazku v logu byl na svété uz v roce 1998.

Informacni funkce doodles

Doodles zachycuji pestrou Skalu vyroci, udalosti, svatki. Zpoc¢atku loga méla
tendenci upozoriiovat na celosvétove rozsifené svatky a na akce tradi¢niho
charakteru (Halloween, Den dikiivzdani ¢i konec roku). Dnes doodles oslavuji
Siroké spektrum vyro¢i a vyznamnych udalosti od Olympijskych her po den, kdy na
Marsu piistala druzice (jak uvadi Google 4 Doodles). Tviirci doodles se ve vybéru
neomezuji geograficky, narodnostné ani nijak jinak — méli jsme na Google moznost
slavit vyznamné dny z rozmanitych oblasti zemi celého svéta (Litva, Peru, Korea,
Mexiko, KambodZa, Senegal a dalsi). V&deli jste tteba, Ze Den nezavislosti nemayji
jen Ameri¢ané? Lidé v Libanonu si ten svij pfipominaji 22. listopadu a o ¢tyfi dny
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diive rovnéz obyvatelé LotySka. A napiiklad v Mexiku se slavi Den smrti, ktery je
obdobou naSich Dusicek.

Agenda setting podle Googlu

Prvni funkce, kterou jsme se u doodles zabyvali, je funkce informacni, vzdélavaci.
Ta je jisté pozitivni. Mozna vés ale napadé otazka, kdo ur€uje, ktery doodles se na
webu objevi? Ano, jediné Google rozhoduje o tom, které udalosti v doodles zvé¢ni.
Je to tedy on, kdo jim dava punc dulezitosti: Urcuje, co je hodno zveiejnéni, a co
naopak nikoli. Takovy postup poprvé oznacil Maxwell McCombs s Donaldem
Shawem za agenda setting, teorii nastolovani agendy. Termin se pouZziva v
masmedialni komunikaci a pojmenovava fakt, ze média konkrétnim vybérem témat
a jejich zvefejnénim urcuji, o jakych udalostech se bude diskutovat a jaka témata
bude Ctenar vnimat jako dilezita. A vidime, Ze to plati nejen pro masova, ale i
online média: i Google ve svych doodles nastoluje téma, ale samoziejme
neovlivituje spolecnost takovym zptisobem jako média zpravodajskd. Domnivam
se, Ze je to proto, Ze jeho funkce jsou na rozdil od zpravodajskych médii zcela jiné:
poskytnout uzivateli cestu k informaci. Ale jesté pfed tim ho na zakladé doodle
zavést pomoci odkazu tam, kam ptivodné viibec nemifil...

Co bychom bez doodles mozna nevédéli?

Dennis Hwang, ptedni designer doodles, dostal v roce 2004 zpravu od
francouzského astronoma, Ze za 24 hodin kolem Slunce probéhne Venuse. Tento
jev nastava jednou za 122 let. Hwang proto nemeskal a vytvofil specidlni verzi
loga, kam zanesl Slunce s malou ¢ernou teckou odkazujici k Venusi. Védel
bychom o této udalosti nebyt doodles s ndzvem Venus Transit? Google jisté
disponuje moznosti piedstavit Siroké vrstvé internetovych uzivatela rozli¢né
vyznamné dny a osobnosti, jelikoZ je hojné uzivanym vyhledavacem.

Znate napiiklad Roberta Bunsena? Némeckého chemika a fyzika, jenzZ se zaslouZil
o uzite¢né a téméf esencidlni objevy (spektroskop, ptistroj pro zkoumani
svételnych spekter) nejen v oblasti chemie. Bunsen také jako prvni dokéazal
vysvétlit ptivod gejzirth a Google na jeho osobnost upozoriiuje pomoci
napaditého doodle. Napis Google je v ném zachycen implicitné a my jej ve skupiné
zkumavek, hotéktli, ban¢k a kahant vyvedenych v googlovskych barvach pouze
instinktivné tuSime. Na rozdil od zcela prvniho doodle zde dominuje vizualni
stranka, respektive pohybliva animace. Proc¢, to je nasnad¢: v roce 2010 uz
uzivatelé doodles dobfe znaji a zvykli si na to, Ze i schéma miize v online svété
nabyvat riznych podob.

Svatecni logo plni samoziejmée i funkci reklamy tvodni stranky Google. Tedy u
toho, kdo ji ma nastavenu jako stranku domovskou. O této funkci Ize pochybovat
spole¢né s Joshem Sanburem (2011), ktery se pta: kdo by v dobé vyhledavani
pomoci listy Toolbar chodil na hlavni stranku Google?

Popularni kytara Les Paula a cesta k interaktivité
Nesporny uspéch zaznamenalo logo vyobrazené jako kytara, na kterou si uzivatel
muizZe pouhym tahem mysi pies struny vybrnkat svou vlastni melodii. Toto doodle
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vytvoril tym Google v roce 2011 k 96. vyro¢i narozenin priakopnika v oblasti
elektrickych kytar, Lestera Williama Polsfusse, zndmého pod pseudonymem Les
Paul.

VétSina ptedchdzejicich doodles byla zdanlive interaktivni (Cover, 2006) pouze tim
zplisobem, Ze kliknutim na svate¢ni logo se uZivatel dostal na seznam odkaz, jez
n¢jak souvisely s upominanou udalosti. ,, To, Ze do hry vstupuje uzivatelska volba,
ovSem nutné neznamend interaktivitu, "tika Cover a své tvrzeni doplituje o ptiklad,
kdy ptepiname TV nebo zmackneme tlac¢itko PAUSE pii sledovani videa. Ani ja
tedy neshledavam nic interaktivniho na tom, Ze po kliknuti na logo jsme
piesmérovani na jinou webovou stranku — tento postup nam jako uzivateli
neposkytuje Zddné moznosti, ani prostor pro rozhodovani.

Domnivam se, ze se v dnesni dobé u doodles stale Castéji setkdvame se
sofistikovangjsi interaktivitou® vyssiho stupné. Skutecnd interaktivita (jakkoli
tento obrat plisobi odvazné, musela jsem jej uzit, abych zdlraznila rozdil mezi
domnélou a opravdovou interaktivitou) se objevuje az s ptichodem takovych
doodles, jez umoznuji uzivateli spolupraci a hru. A pravé diky interaktivité jsou
Google doodles uzivatelsky atraktivni.

Interaktivni doodle = nejoblibenéjsi doodle

Ostatni doodles vynikaji originalnim designem a zpracovanim (n¢ktera obsahuji i
pohyblivé obrazky ¢i dokonce video), nicméné pouze hrstka z nich obsahuje
interaktivni prvky. Jmenovat vyjma kytary Les Paula miizeme napftiklad:

Doodle k tficatému vyroc¢i hry Pac-Man, kdy si uzivatelé¢ mohli v logu zahrat
miniverzi této hry (vznik v roce 2010)

Doodle k 183. vyroc¢i narozeni Julesa Vernea, jeZ umoziovalo ovladat ponorku (rok
2011).

Podobné jako doodle ke stému vyro¢i narozenin Lucille Ball, které vypada jako
televize a kde si mlzZete piepinat jednotlivé kandly s filmy této herecky.
Zaznamenalo vSak néjaké doodle takovy ohlas jako kytara Les Paula? Na

serveru YouTube nalezneme obrovské mnozstvi hudebnich zaznamu potizenych
pomoci hrani na ,,google kytaru* a jesté vétsi pocet jejich zhlédnuti. Zkuste si na
YouTube zadat heslo ,, les paul doodle *“ a ptesvédcite se sami. Odkud se bere
takovy zajem? Domnivam se, Ze ze vSech jmenovanych funkci je interaktivita tim
hlavnim faktorem, jenz uzivatele Googlu pfitahuje. Svadi ke hie, bavi nés, a
dokonce nam dovoluje tvofit. Na zdklad€ naSeho vlastniho rozhodnuti. A tim jsme
v interakci s logem skute¢né, nikoli jen domnéle, jak jsem popsala vyse.

Interaktivita versus statistiky

Neobjevila jsem bohuzel zadnou statistiku, kterd by mapovala piipadny narast
z4jmu o doodles v souvislosti s interaktivitou vys$siho stupné. Nemam tedy
relevantni podklady pro tvrzeni, ze interaktivita zvysuje zdjem o Google doodles.
Kdyz se vSak zamyslite a uplatnite vlastni zkusSenosti, k jakému zadvéru dospéjete na
zéklad¢€ zodpovézeni téchto otdzek:

Jaka doodles znate?

O jakém nebo jakych doodles jste kdy nejvic diskutovali?
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Nad jakym svate¢nim logem jste stravili nejvice Casu?

Do doby, neZ vznikne komplexni analyza oblibenosti doodles v souvislosti s
interaktivitou vyssiho stupné, se budeme pohybovat pouze na tenkém lede
polemiky. Interaktivita pravdépodobné podporuje atraktivitu doodles - tohle jediné
st miZzeme dovolit prohlasit, pti¢emZ se pii odpovédi budeme tidit spis vlastnim
pocitem neZ statistikami...

Poznamky:

' Zde odkazujeme na specialni listu v internetovém prohlizedi, ktera obsahuje
panel rychlého vyhleddvani Google, do n&jz staci napsat poZzadované heslo, a ihned
jste pfesmérovani na seznam vyhledanych informaci.

2] Timto spojenim poukazuji na skute¢nost, Ze se jedné o propracovan&jsi a
promyslené;jsi interaktivitu, kdy si mizeme v logo naptiklad zahrat hru nebo fidit
ponorku (viz popis doodles nize).
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