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DRAMATA

1

Neni sporu o tom, ¢ Graham Greene je pfedeviim romanopiscem. Od
padesatych let se viak uZ pétkrat pokusil o drama a téchto jeho pét po-
kusu si zaslouZi samostatného rozboru.

Greenova dramatickd prvotina Obgvact pokoj (The Living Room) vysla
sice roku 1953, tedy v dobé, kdy autorovi bylo 48 rokd — je to tedy na
prvni pohled pozdni pokus v novém zanru — dramata v3ak Greene zacal
psat uz ve dvacitych letech (podobné jako psal romany pied Clovékem
uvnitf) a v této dobé také sdm divadlo hral. I kdyZz jedna z téchto her byla
prijata k provedeni jistou obskurni londynskou divadelni skupinou,
k: inscenaci ani k vyddni fiskem u Zziddné z téchto juvenilii nedoslo. Po-
zdéji, koncem 30. let, se Greene pokusil o komedii, zasazenou, jak uz je
pro ného charakteristické, do té ¢asti svéta, kterd tehdy na sebe soustre-
dovala pozornost verejnosti: do Japonskem okupovaného MandZzuska. Na-
psal v8ak pouze prvni jednani, které se odehrdvalo na malém pohraniénim
mandZzuském nadrazi, déj pak se soustiedil okolo tnosu dvou osob.!

V této souvislosti je rovnéz treba se zminit o kniZzce Brit§ti dramati-
kové (1942),2 v niz Greene prokazal zasvécené znalosti anglického drama-
tu od stredovéku do soucasnosti.

Nebyl tedy Greene po druhé svétové valce, kdyz jej k divadlu zacaly
pritahovat nékteré momenty razu technického, tak zcela v této oblasti
novaCkem. Byl znechucen zejména tim, Ze jeho filmové scénare ¢asto
doznaly velkych zmén, aniz by byl jako autor mél moznost ovlivnit jejich
dalsi osud. Na divadle jej pravé fascinovala moZnost dal§iho spoludotva-
feni hry se souborem, mj. i na zakladé reakei divak.

1 Preface to Three Plays, in: Graham Greene, Three Plays, Mercury Books,
London, 1862, s. VIII.

2 Graham Greene, British Dramatists, Collins, London, 1942,
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2

Greentv dramaticky debut Obywvaci pokoj (The Living Room, 1953) je
silné poznamenan dobou vzniku a ma mnoho spoleéného s romany tohoto
obdobi, zejména s Jadrem véci.

Hra je situovdna do starého pochmurného domu, kde Ziji dvé sestry
a bratr, stafi sourozenci Brownovi. Diim ovlada a do zna¢né miry tyra-
nizuje panovitd mladsi sestra Helena. Do tohoto prostiedi prijizdi piimo
z pohibu své matky jejich pranetel, mladi¢kid Rose Pembertonova, deva-
tenactiletd divka, doprovazend svym o vice ne% dvacet let star$im poruc-
nikem, Zenatym Michaelem Dennisem. Jsou milenci, sirdvili spolu noc po
pohibu. Rose je odhodlana s Michaelem odejit, on viak vSe oddaluje. Stai'
obyvatelé domu brzy vytusi celou situaci, obviniuji Rose ze smrtelného
hiichu (predevsim Helena) a snaZzi se vztah naru$it. Aby zabranila od-
chodu Rose, vyvolava Helena psychicky onemocnéni své sestry Terezy
a mordlné pusobi na Rose, aby zistala a oSeti'ovala ji. Rose natlaku pod-
lehne a s Michaelem se asi po tifi tydny schéazi v jednom z méstskych
hoteld. O vSsem se zahy dozvi Michaelova manZelka (ne bez pri¢inéni He-
leny) a vypravi se za Rose. Rose se rozkolisd a poéne vahat: odejde-li
Michael od manzelky, zplsobi ji tim utrpeni a i Rose bude trpét; zGstane-
li s manzelkou a Rose se ho zfekne, bude to pro ni nepiekonatelné
utrpeni. Po vcelku neplodném rozhovoru s prastrycem Jamesem, ktery je
knézem, se sama zabije. A zda se, Ze jeji smrt alespon ponékud kladné&
ovlivni Zivot ve ztuchlém domeé. Lidstéjs{ Tereza se vymanuje z moci své
mladsi sestry a pokousi se porusit vzité stereotypy.

Na pomérné malém prostoru se autorovi dobte podatilo charakterizo-
vat tzkoprsé nabozenské prostredi (zde katolické), vyznaéujici se nezivot-
nosti, ba primo sterilitou (to je symbolicky naznadeno i tim, Ze Rose byla
jedinym potomkem velké rodiny). Nabozenstvi viech ti'i sourozencd, He-
leny, Terezy a Jamese, je dosti omezené a infantilni, netviréi a bigotni.
Projevuje se to napf. na tom, jak se Helena odvoladva na , Little Flower*,
skromnou a sentimentdlnimi konotacemi zatiZzenou sv. Terezii Jeziskovu
(,,Little Flower*“ je Greenovi i v jinych dilech symbolem détinského kato-
lictvi), na tom, jak Rose pred smrti odiikava typickou détskou modlitbic¢-
ku, i na tom, jak se otec James stdle s omluvami odvolava na levny pen-
nyovy katechismus. Jedna se o lidi, ktef'i se snazi plnit predpisy, kterym
viak (zejména Helené) chybi laska.

Velmi sugestivné je vyli¢eno ovzdu$i domu, kde ze strachu pired smrti
se neobyvaji pokoje, v nichZ nékdy nékdo zemfel, a obyvacim pokojem
je byvaly détsky pokoj, coz je symbolickd narazka na infantilitu jeho oby-
vatel. Tuto tradici rudi az Tereza po sebevrazdé Rose, kdyZ se rozhodne,
ze bude bydlet v pokoji, v némz se Rose zabila.

Zdatile jsou vytvofeny postavy obou sester, panovité a ani 1Zi se ne-
Stitici Heleny a slab3i, star$i a liditéjéi Terezy, ktera v zavéru prodéla
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jakysi prferod. Nejlid§téjsim ze sourozencd je knéz James, uz po radu let
ochrnuty a pohybujici se pouze na vozicku (coz opét symbolicky piipomina
ztrnulost a sterilitu jeho postoju). Uvédomuje si mnohé, vidi pokrytectv{
okolo sebe, argumentuje proli omezené Helené Casto presvédéive, zdaraz-
fiuje smilovani boZi, ani on se vSak neodhodla k samostatné akci. Vi, Ze
je neuspéénym duchovnim. Jako i jini knézi v Greenové dile (napi. otec
Rank v Jddru véci) plni ulohu jakéhosi rezonéra.

Proti tomuto svétu stoji devatenactileta Rose (symbolické je, Ze pochdazi
ze smiseného manzelstvi, matka byla katolicka a otec protestant, coz ji
stavi do jisté miry mezi ob& oblasti), kterd pripomind jiné Greenovy po-
stavy dospivajicich divek (Helena z Jddra véci, Anne ze Skleniku). Je do
znaéné miry ztélesnénim nevinnosti ve svété zkuSenosti a je nejkladnéjsi
postavou hry. Jeji poruénik a milenec Michael Dennis, docent psycholo-
gie, je autorem ponékud ironizovan (na psychology a psychialry je Greene
z pochopitelnychh ddvodi vibec alergicky, viz napf. povidku Milj doktore
Falkenheime a dalsi dila). Ma fadu rysl, pfipominajicich Scobieho z Jddra
véci (pocit velké odpovédnosti, kolisani mezi manZelkou a mladou divkou,
pred lely jim zemi‘elo dité, chce uéinit dfastnou Rose i svou Zenu).

Ve hie se objevuje rada dalSich problému, opakujicich se v Greenové
dile: sebevrazda, pfi niZ i posledni slova (,,Otée nd§ jenZ jsi ... jenz
jsi...?) pfipominaji posledni slova Scobieho a naznaéuji nesouhlas s for-
mulkovitym udenim katolické cirkve o zairaceni sebevrahil. Vztah muze
a zeny v manzelstvi, které Greene pokladéa za nerozlucitelné (zde Michael
a jeho Zena jsou liCeni jako lidé, kteii pies vsechno patii k sob& — viz
Shovivavy milenec, vztah Jamese a Sary v Sklentku a jinde). Snad nej-
silnéji z celého Greenova dila jsou zde vyjadfeny pochybnosti o moZnosti
trvalé lasky a §tésti. (,NemuZeme netrpét.“4 ,Je to stradlivy svét.“9)
I kdyZ jsou tyto pripominky minény spiSe obecné, pfece jen si je &tenaf
(nebo divdk) nutné vztahuje na uzaviené, samolibé a Uzkoprsé katolické
prostredi (charakterizované zboznymi frazemi), které je zde li¢eno a od né&-
hoz se autor zejména usly Jamese ale i celkovou koncepci jasné distancuje.
(Mj. zddrazrniuje nutnost lasky, proti pravidlim a skutkim vyzdvihuje
bozi milost, odmita zatraceni: , Véfim v milost. Peklo je pro ty velké, pro
ty nejvétsi. Neznam nikoho, kdo by byl dost velky pro peklo kromé Sa-
tana.“6) Greene je vzdy proti instituci ¢i uceni, kde jsou na ve hotové &
mechanické odpovédi, jednou z hlavnich ctnosti mu je neloajalnost viéi
vlastnim zasaddm (viz Proé pisi?).

Hra, ktera je velmi kratkd, ma sevienou kompozici a zachovava jednotu
mista a témér i ¢asu. Mnohymi rysy pfipomind temné hry, vznikajici kon-

3 Graham Greene, The Living Room, in: Graham Greene, Three Plays, Mer-
cury Books, London, 1962, s. 64.

4 Op. cit,, s. 61.

5 Op. cit,, s. 31.

8 Op. cit,, 5. 4.
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cem 19. stoleti, zejména Ibsena. Ibsenovské je zde stdlé odhalovani
minulosti a jeji plsobeni, prekondvani iluzi, symbolické naznaky i bez-
vychodnost, vedouci k tragickému zavéru. Autor stavi na dvou prople-
tenych konfliktech: na jedné strané stoji svét starych sourozencli Brow-
novych proti Rose, na druhé strané jde o konflikt Rose a Michaelovy
manzelky, kterd hrozi sebevrazdou.

3

Druhd Greenova hra Sklenik (The Potting Shed, 1957)" vznikd koncem
50. let, uz v ponékud jiné situaci neZ hra piedchozi. Postupné se chyli
ke konci to obdobi Greenovy tvorby, které by bylo moZno nazvat metafy-
zické, pocinaji se objevovat naznaky novych kvalit. Tak jako hra Oby-
vaci pokoj vykazovala ¢etné spojitosti s romanem Jdadro véci, najdeme
zde spojitosti s romanem Konec dobrodruZstvi (1951).

Hlavnimi aktéry hry jsou pFislusnici rodiny Callifert. Prvni déjstvi
zacina v rodinném sidle, kam se k umrtnimu lozi H. C. Callifera, spisova-
tele a propagatora ateismu, sjela cela rodina. Pozvan nemél byt jediné
syn James, kterého viak presto privolala jeho netet Anne. Od Jamese se
rodina, predevSim rodic¢e, uz dlouho distancuji, matkou neni vpustén
k amrtnimu loZi otce, sam vsak nevi pro¢.

James sam, ktery pracuje jako redaktor v Nottinghamu, se rozved! se
svou Zenou a pocituje prazdnotu a neuspokojeni a nechuf k Zivotu; 1ééi
se uz dlouho bezvysledné u psychoanalytika, dokonce vainé uvazuje
o sebevrazdé. Vi, ze néjaké uddlosti z jeho détstvi mu matka zatajuje
a odmita vylicit, a¢ pro jeho psychickou rovnovahu jsou zrejmé klicovéhon
vyznamu.

Véci se ujme jeho trinactiletd netef Anne, ktera ma deteklivni sklony,
a jejim pri¢inénim se celd zahada vyjasni — na zakladé vypovédi dvou
svédka z doby Jamesova mladi, které Anne vypatrd. Zjisti se, Ze James
byl jako chlapec pritahovan strycem Williamem, otcovym bratrem, kné-
zem, tento vliv se vSak otec snazil paralyzovat usmésky a ironii. Znechu-
ceny chlapec se nakonec pokusi v zahradnim skleniku o sebevrazdu, ktera
se podari. Najde jej zahradnik Potter (vdova po ném jim pribéh vypravi)
jiz mrtvého. Svymi prosbami a modlitbami dosahne jeho oZiveni stryc
William, ktery nabidne svou viru za jeho Zivot. VSem z rodiny je zfejmé,
Ze jde o nadprirozené oziveni, a proto chtéji vzpominku na to zahladit, aby
tim nebyly ruSeny teorie Jamesova otce.

V Jamesové zivoté dojde po navstévé stryce Williama a po objasnéni
vSech tajemnych skuteénosti k prelomu — dostane chut Zit a ziskdva po-

7 Op. cit.,, s. 73.

82



nékud vigni viru. K happyendu patii i dohoda s rozvedenou manzelkou,
Ze se k sobé& navrati.

Hlavni postavou hry je James. Kardinalni vyznam pro ného maji za-
zitky z détstvi, které musi vyjit na svétlo, aby mohl zit. Jeho matka pani
Calliferova mu vse zatajuje, protoze chrani nejprve svého muzZe a potom
jeho pamatku. Jeji muZ byl slaboch a vlastné podvodnik, jak ukazuje
to, ze pred Jamesovym nadpfrirozenym uzdravenim zaviral o¢i. Vcelku se
Calliferova rodina projevuje jako chladna. bez lasky. (Dvojice bratfi Ja-
mes a rozumny John a jejich racionilni matka pripomina obdobnou trojici
z povidky Pod zahradou.) Hybnou silou hry je s humorem li¢end a pro-
stiedi rozumarské rodiny se vymykajici tfinactiletd Anne, ktera jako
prava racionalistka chce prijit vsemu skrytému na kloub. Greenovsky
paradox je opét v tom, Ze vysledek jejiho hled4ni racionalismu za pravdu
nedava. Jeji patrani dava hie u Greena tak éasty riz napinavého detek-
tivniho ptibéhu. Posledni vyznamnou postavou je stryc William, kterého
James pri svém patrani navitivi. Ztratil tenkrat viru a Zije jako zkracho-
vany knéz, jehoz jedinym potéSenim je alkohol. Po rozhovoru se mu
vrac{ stara chut k zivotu.

Na rozdil od piedeslé je tato hra méné seviend a méné koncentrovana.
Do znaéné miry je hybridn{ — momenty vaZné i komické zde koexistuji.
Na mnoha mistech se zd4, Ze se $prymafl Greene vysmiva svym nékterym
az prili§ damyslnym vykladaélim. Zejména tam, kde 1ié¢i strach rodiny
Calliferovy pred psy, neustale rozvadény. At uz jde o jednoduchou slovni
hiitku DOG — GOD nebo spise o komické nardazky na znamou T h om p-
sonovu bédsen Nebesky ohat (kterou Greene ostatné paroduje i ve hie
Ndvrat A. J. Rafflese). I lideni knéze-opilce, zejména po kritice, ktera se
na autorovu hlavu snesla po romanu Moc a sldva, by bylo moZno pokladat
za Greenovu persiflaz vlastniho dila. (Zde se nabizeji paralely s povid-
kou Ndvstéva u Morina, kde je interpret rovnéz poné&kud na rozpacich:
co mini autor viZné a kde Sprymuje?)

Neékteré momenty obsahové, zejména zazrak, dodavaji celému dilu jisté
krecéovitosti.

Spoleéné s predchazejici hrou ma Sklenik to, Ze autor v obou kritizuje
lidi (skupinky ¢i okruhy lidi), ktefi vice piihlizeji ke svym dogmatickym
formulkiam nez ke ¢lovéku, lidi, kteii pro svij fanatismus ztraceji schop-
nost milovat ¢lovéka a uzaviraji se pravdé. V predchozi hie to byla uzko-
prsost katolikl, zde pak si vzal na musku burZoazni volnomyslenkare,
V obou pripadech je nemilosrdné odhalovano pokrytectvi.

Z jinych Greenovych oblibenych témat kromé pusobeni détstvi a psy-
choanalyzy se zde objevuje problém otcovstvi. Ani autobiografickych ry-
st hra neni prosta (James redaktorem v Nottinghamu; nékteré detaily
o ném upominaji na Greenovy vzpominky z mladi).

Jak uZ bylo uvedeno, je Sklenik jistym panddnem k Konci dobrodruz-
stvi, oviem méné zdalilym. Lze vidét paralely mezi slibem otce Williama
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a Sary, mezi Calliferovymi a agitatorem Smythem, mezi obéma zdzraky
atd.

Rysy ironie, parodie ¢i komiky hru sblizuji{ s dily dal$iho tviréiho ob-
dobi (ve srovnani s chmurnou a vaznou atmosférou v Obyvacim pokoji).

4

Tieti Greenova divadelni hra Shovivavy milenec (The Complaisant Lo-
ver, 1959)8 je asi jeho hrou nejzdarilejsi, spolu s posledni. Po dvou hrach
vaznych nyni autor napsal komedii, svym duchem blizkou jemu tak milé
dobé restaurace.

Odehrava se v soucasnosti, v rodiné zubniho 1ékare Rhodese. Jeho man-
Zelka Mary miluje svého muZe a ocenuje jeho dobrotu, ma vSak soucéasné
pomér s mistnim antikvarem Clivem Rootem. Jeji milenec naléhd na to,
aby se rozvedla a provdala za ného. Mary vsSak nechce opustit manzela
a déti a byla by nejradéji, kdyby existujici stav mohl pokracovat. S mi-
lencem odjede na nékolik dni do Amsterodamu (Udajné jede s neexistujici
pritelkyni), kam za ni ma pozdéji prijet manzel, jak se také stane. Clive
Roote schvalné nadiktuje hotelovému poslickovi dopis Rhodesovi, kde
mu sdéluje, Ze mu je manzelka nevérna. Kdyz Rhodes dopis pozdéji do-
stane, uvaZzuje i o sebevrazdé, ale nakonec se v8ichni dohodnou, Ze se bude
pokracovat v dosavadni situaci. Mary milence donuti k tomu, aby byl
i nadale shovivavy.

To vSe se sbéhne ve dvou aktech a ¢tyrech obrazech, pfi vybrouSené
spoledenské konverzaci i s burlesknimi vlozkami, které obstarava prede-
v$im Holandan Dr. van Droog, zubaf, ktery mluvi jen holandsky a kte-
rému nikdo nerozumi. Jedna se sice o komedii, ta vSak na nékolika mis-
tech zhorkne a piechazi v tragikomedii. Zejména je tragikomickou po-
stavou dobrak manzel Victor Rhodes, vynikajici odbornik zubal, prak-
ticky Sprymatf, jehoz Zerty jsou povétsinou dosti infantilni. Zivot chape
jako nudu, s ni{Z se nedad nic délat, nutno je vydrzet. Trpélivost mu sice
dochéazi, kdyz se z dopisu dozvi o manzel¢iné nevére, presto se vsak vzcho-
pi a svlij 0dél odevzdané nese.

Jeho Zena Mary se pokousi uniknout nudé navazanim nového vztahu,
jeji novy partner Clive ji v8ak poucuje o tom; Ze vSe ma sviij konec. Jeji
manzel je pfesvédéen o tom, Ze ji pé¢e o rodinu nenapliiuje zcela, a do-
mniva se, Ze si proto vytvari jakési ibsenovské iluze. Naptiklad o tom, ze
Clive ji bude milovat vééné. Mary je v situaci, v jaké se casté&ji ocitaji
Greenovi muzi, kteri maji volit mezi manzelkou a milenkou a nikomu ne-
chtéji ublizit. Jde v8ak prece jen o veseloh a tak Marv konéi sfastnéji
nez tieba Scobie.

8 Op. cit, 5. 155,
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Milenec Clive uz prozil nékolik podobnych dobrodruzstvi s vdanymi
zenami, nedéla si v8ak iluze o vé&ném trvani tohoto posledniho. Jakymsi
predstiranim (pied sebou samym) je jeho pokus vynutit si rozvod a snatek
s Mary.

Pozoruhodné jsou je$té dvé postavy. Dvandictilety Robin Rhodes a deva-
tenactiletd Ann Howardova, do niz je Robin zamilovan. Ann sama je velmi
zamilovana do Cliva, ten vsak jeji lasku, pfinejmensim v okamziku hry,
neopétuje. Ann je dospivajici zena, touZici po zivoté, pripominajici Rose
Pembertonovou (Obyvaci pokoj) ¢i Helenu (Jadro véci). Jeji nezralost je
symbolizovana zalibou ve westernech a v Zane Greyovi (viz sbirani zna-
mek u Heleny).

Jak jiz bylo uvedeno, patfi Shovivavy milenec do linie konverzacnich
komedii, jejiZz kofeny sahaji az do doby restaurace.

5

Ctvrté drama Greenovo, Tesaje sochu (Carving a Statue, 1964),2 se od
piredchozich lisi uz svym Zanrovym razem: jednd se o hru znaéné abstra-
hujici a zobeciiujici, coZ naznaéuji uz napr. oznaceni jednajicich postav
(otec, jeho syn, prvni divka, druha divka). Pfipomina to bud staré mora-
lity ¢i z novéjsi doby divadlo expresionistické.

Kromé ¢étyr uz uvedenych postav vystupuje jesté jmenovité uvadény
Dr. Parker. (Je otdzkou, nezastava-li ulohu pokusitele ¢i sviadce starych
mysterii.) Je zachovana jednota mista: vSe se odehriava v podivném ate-
liéru otcové. Otec pracuje témér cely Zivot na obrovské soSe Boha Otce
a v pozad{ scény stoji velky kamenny blok, do néhoZ jsou prozatim vy-
tesany pouze boZi nohy. Souvisly déj v pravém slova smyslu hra nemj,
jedna se vétSinou o rozhovory otce se synem, oviem rozhovory zvlastniho
razu: repliky otce i chlapce jdou zcela mimo sebe, nékdy jsou spojeny fe-
tézy asociaci.

V prvnim jedndni vystupuji pouze otec a jeho syn. V druhém jedndani
syn v dobé otcovy nepritomnosti privede do ateliéru prvni divku, vaéi
které je znacné nesmély. V jeji pritomnosti proziva prvni erotické sny.
Vécna a neromanticka divka v$ak jim uspokojena neni. Pied jejim od-
chodem se vrati otec, ktery svou mohutnosti ihned upoutd jeji pozornost.
Po kratkém rozhovoru si ji otec odvede stranou a vyspi se s ni.

Ve tretim déjstvi je chlapec opét v ateliéru s divkou, tentokrat s dru-
hou divkou, kterd je hluchonéma. Chce si ji vzit a odstéhovat se s ni;
na chvilku odejde, aby si definitivné domluvil zaméstnani a také podrob-
nosti ohledné jejich budouciho bydleni. Nez se vrati, hodné véci se zméni.

9 Graham Greene, Carving a Statue, The Bodley Head, London, 1964,

85



Do ateliéru pfijde doktor Parker, viimne si divky, ktera se mu hned zalibi,
pomoci prstového pisma s ni flirtuje a nakonec ji zbavi panenstvi. Divka,
roz¢ilena a bez sebe, vybéhne z domu pfimo pod auto, které ji okamZité
usmrti. Chlapec, ktery se vrati a vie se dozvi, je znechucen svétem, hlavné
viak sobeckym otcem, a chystd se spiachat sebevrazdu. Ceka jen na to,
aby otec o jeho osud projevil zidjem, aby se mu pokousel vSe rozmluvit.
Otec v3ak mluvi jen o sob& a o svém dile. Pone sice mit pochybnosti
o tom, zda se mu Buh Otec podafil, posedne jej vSak idea, Ze vlastné vy-
tvoril spiSe Lucifera a pousti se s novym elinem do prace. Chlapec s hru-
zou pozoruje navrat staré obsese.

Otec je typem posedlého a sobeckého umelce, ktery se krom svého dila
a krom sebe o nic nestard a ostatni jen vyuZziva a zneuZiva. (Modelem
pro ného byl vystfedni anglicky sochait Haydon, jehoz deniky Greene
studoval)) Sam uvadi jako analogii Gauguina, coZ je velmi nadnesené.
Otec neni ziejmé skuteénym. nadanym umélcem, je postavou spiSe ko-
mickou ¢ tragikomickou. Nevi, co je to opravdu laska, disledné se vyhyba
utrpeni a ukryva se pred svétem. (Kdyz mu umirala manzelka, opustil ji
a Sel pracovat.) Hodné Casu stravi ,,pozorovanim Zivota“, pficemz stile
mluvi o realismu. Otcova posedlost a stdlé propadani iluzi pusobi silné
i jako jakasi parodie Ibsena a jeho postav (Borkman, Solness).

Chlapec je asi 15—16lety a béhem hry postupné prechiazi z véku ne-
vinnosti do véku zku$enosti. Zejména zpocatku je dost romanticky nala-
dén, touzi po dalkach, mori a cestovani, sni o vécné lasce. Pfedevsim vSak
postrada opravdového otce.

Dr. Parker je lékaf, ¢lovék bez povér a iluzi, ktery zivotem Sikovné
proplouva, mysli stale jen na sebe.

Ustfednimi problémy hry, ktera se pohybuje na hranici mezi frakou
a tragédii, je vztah umeélce k svétu a vztah otec-syn. Do vieho vsak za-
hravaji i narazky teologické, které ovS§em Greene jako prakticky §prymarf
pouziva spiSe k provokovani a mateni ¢tenaiti i literdrnich kritika.

Pokud jde o prvni okruh, problém vztahu umeélce k svétu, paroduje
Greene vulgirné chapany realismus, falesné pojimanou Llypizaci (otec ma
fadu diapozitivil s portréty rtznych ,,otcti“); zesmésiiuje umélce, ktery
se pro svuj klid uzavira pred svétem, pi‘ed utrpenim, a neni schopen lasky
a skuteéného zajmu o druhé, nenecha se zaujmout ni¢im a nikym kromé
sebe samotného. Takovyto ¢lovék neni samoziejmé schopen néco velkého
vytvorit. Pouzivd nadneseného zpusobu vyjadfovani (napf. ,,otro¢it tam
nahore“,!0 tj. na leSeni, kde pracuje), stézuje si na ptili§ rychle plynouci
¢as, ktery mu znemoznuje zachytit realitu, pod rukama se mu ménici. (Clo-
vék musi totiZ sam zit plnym Zivotem, aby jej byl schopen zachytit.) Jeli-
koz se mu lidé stdle méni pred ofima, pracuje na soSe Boha. (NemutZeme se
zbavit dojmu, Ze v li¢eni postavy oilce je i mnoho sebeparodie se strany

10 Op. cit., 5. 69,
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Greena.) Otec se zarazuje jako vyznamny ¢lanek do celé rady umeélei, kteri
vystupuji v Greenové dile.

Vztah otec-syn pak je jednim z ustfednich problémul celého Greenova
dila. Nepochybné zde jednim z impulzii byla Greenova psychoanalyticka
kura v mladi. Objevuje se uZz v romanové prvoting Clovék uvnitf, kde je
jednou z nejvyznamnéjsich motivaci déje, uréitou funkci hraje v Brighton-
ském $palku, velkou tlohu opét dostava v Tituldrnim konzulovi (Fortnum
a jeho otec).

Ve hi'e Tesaje sochu se Greenovi podarilo napsat vynikajici dialogy, ze-
jména v 1. d&jstvi, vcelku viak hie chybi zapletka a napéti. SpiSe by se
s rozhovory (a téch je véisina), které se Zanrové blizi filosofickému dia:
gu. A tim, i pfes vtipnost a paradoxnost, Greene divakovu pozornost ne-
udrzi.

Z prozaickych dél Greenovych stoji této hi‘e asi nejbliZze, pravé svou za-
Sifrovanosti i miSenim frasky a tragédie, i svym obecné symbolicky poja-
tymi postavami, novela Pod zahradou. Obé dila spojuje i znaény zajem
o problémy estetické, ktery se v nich projevuje.

6

Dosud posledni Greenova divadelni hra, Ndvrat A. J. Rafflese (The Re-
turn of A. J. Raffles, 1975),11 pokracuje v linii uz drive u autora sledo-
vaného ¢erného humoru. Cilem lehce a velmi kultivované napsané tri-
aktové komedie je bavit, sou¢asné vSak i provokovat a Sokovat.

To je patrné uz ze seznamu jednajicich postav. Nékteré Greene prejal
z detektivniho romanu E. W. Hornunga Lupié amatér (The Amateur
Cracksman), zejména postavu titulni, i kdyZ ji pro svou hru opatfil jinym
predznamenanim. Vyznaénou ulohu vSak zde hraji i mnohé znamé histo-
rické osoby. Zejména princ walesky, pozdéjsi kral Edward VII., avSak
rovnéz z Wildova pripadu prosluli lord Alfred Douglas a jeho otec, markyz
z Queensberry. V pozadi pak se neustale objevuje jméno Oscar Wilde,
dale Reading Gaol a podobné rekvizity.

Kus se odehrava v 1été 1900 v Londyné a v letnim sidle markyze
Queensberryho. V prvnim jednani éeka v Rafflesové starém byté lord
Alfred Douglas na ptitele Bunnyho, s nimZ si chce vyjit na vederi a do
divadla. Jejich hovor prerusi prichod inspektora Mackenzieho ze Scotland
Yardu, ale k velké radosti obou pritomnych se ukazuje, Ze to vlastné je
pievleéeny a rafinované namaskovany amatérsky lupi¢ a hraé kriketu

I Graham Greene, The Return of A. J. Raffles, The Bodley Head, London,
1975.
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Rafflcs, o némZ se vieobecné soudilo, Ze padl v burské véalce. Lord Douglas
prichazi s myslenkou vyloupit sejf v letnim sidle jeho otce, kde byva
kvili bakaratu znaéna hotovost. Raffles se po dlouhém vahani necha zla-
kat a nabidku prijima.

Druhé jednini se odehrava v loZnici markyze Queensberryho v jeho
letnim sidle. Do loZnice nejprve vniknou Bunny a Raffles a pripravuji se
na vyloupeni sejfu. Situace se viak necekané zna¢né zkomplikuje. V loz-
nici se kromé krdsné diamy s komornou a kromé ¢iSnfka objevi i princ
walesky, ktery zde s ddmou hodla travit noc (nebof maminka mu zakazala
hrat bakarat). V souvislosti s timto pohybem se objevi i zlata skiinka,
obsahujici dopisy, které princ psal oné damé. Ukazuje se vsak, Ze ve
hie je vic nez sejf a penize v ném. Vystupuje inspektor Mackenzie v éele
vétSiho oddilu Scotland Yardu, nebof existuje duvodné podezieni, Ze jedna
z cizich zpravodajskych sluzeb se o dopisy zajima jako o kompromitujici
materidl. (Bunnyho Raffles odeslal pres balkén pry¢, s casteénou koristi,
se zlatou skfifikou, dopisy mu nastrkal do kapes, a sim se rozhodl vy-
¢kavat. Je obleCen jako ¢isnik a v tomto obleCeni vede delsi hovor s prin-
cem, ktery ¢éeka, az dama opusti koupelnu. Raffles mu vénuje zlaté ho-
dinky s vénovidnim burského generdla Bothy a navaZou pratelstvi) Raff-
les je zaifen, zda se vSak, Ze jako vlasienec pomuZe Scotland Yardu pa-
trat po cizim Spehovi.

Treti jednani se opét odehrdavd v Rafflesové byté, ndsledujiciho rana.
Brzy se objevi princ s inspektorem Mackenziem a Rafflesem, ktery obdrzi
svobodu. Zachranil totiz vlastné dopisy pred némeckou rozvédkou, kterou
predstavuje kapitin von Blixen, zde vyli¢ceny jako prototyp Némce. Mar-
kyz Queensberry se pak pii prondsledovani lupi¢u zabil a jeho dédic lord
Douglas proit Rafflesovi Zaddnou Zalobu nevznas$i. VSichni se rozchazeji
v dobrém, princ vénuje Rafllesovi zlatou skfintku opldtkou za hodinky.
Mrtvola markyze ma byt odnesena, v tom vSak markyz procita a posadi
se a s hrizou konstatuje, Ze ho nesou na kliniku koznich a pohlavnich
chorob.

Jak uz bylo feteno, navazuje hra na linii, klera se tahne celym autoro-
vym dilem (nejblize ma k nékterym povidkim, zejména z cyklu Smime
si pujéit vaseho manzela?, a pfedevSim k romanu Cesty s mou tetickou).
Je to linie ¢erného humoru, absurdity a provokace vii¢i existujicim kon-
vencim. Znaénou ulohu zde, jako i jinde u Greena, hraje oblast sexualni.
Vystupuji zde homosexudlové lord Douglas, Bunny a Raffles (spiSe se
oviem vedou provokativni reci, pri nichZz je velice ¢asto zmifiovan Oscar
Wilde), na scéné se ma objevit neobletenid dama, ofekdvajici prince wa-
leského, k niZz jeji komorna chova takika lesbickou néklonnost atd. PFi-
kladem na scény, které pripominaji do znaéné miry moderni absurdni
drama, jsou pokusy o zne$kodnéni némeckého $piona kapitana von Bli-
xen: musi se svléei do spodniho pradla a pak ostatni uvazuji, zda ma
byt rozétivrcen ¢i jak s nim naloZit (na podlahu uZ rozkladaji noviny, aby
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krev nepotiisnila koberce). Do polohy burlesky se cely kus dostava ze-
jména tam, kde je karikovina presnost a duikladnost Némcl (opét na
postavé von Blixena, ktery byl vyskolen a vytrénovan pro ve$keré mozné
eventuality) a pfi scénach s prevleky (Raffles pievleceny za Mackenzieho
v prvnim jednédni, Raffles a von Blixen pievlefeni za ¢iSniky v druhém
jednani). Velmi éasté jsou (pro Greena i jinde charakteristické) ironické
a parodické citace zndmychh i méné znamych versu. Tak se Raffles do-
mniva, Ze Francis Thom pson mél na mysli jeho (Rafflese) a inspek-
tora Mackenzieho, kdyz v Nebeském ohafovi psal:

Prchal jsem pred nim dny a noci,

prchal jsem pred nim po léta.12
Ci v souvislosti s koncem markyze Queensberryho jsou citovany verse ze
zdvéru Krdle Leara a vyroky o tom, Ze se z prince waleského stane dobry
kral silné parafrazuji Jind#icha V. (Prvklim parodie a sebeparodie u Gree-
na v literatufe dosud nebyla vénovana patifiénd pozornost.) Samoziejmé
se béhem hry objevi c¢etné Greenovy obvyklé rekvizity, zde ovSem v ji-
ném neZ obvyklém svétle. Z oblibeného Henryho Jamese je citovan
vyrok o panském spodnim pradle (,the nether integuments of a gentle-
man“),3 na Afriku se narazi jako na utulek a utoéisté zoufaled v souvis-
losti s von Blixenem, soupefi zde tajni agenti, povolani lupi¢e je liéeno
v romantickém a obdivném tonu atd.

Snad nejvétsim Greenovym uUspéchem v této hie je vytvoreni rady
mistrovsky charakterizovanych postav, pfi ¢emz velkou ulohu hraje i je-
jich individualizovany zptsob vyjadiovani. Predevsim je to princ wa-
lesky, vyliéeny zfejmé dosti historicky vérné jako vynikajici spoleénik,
schopny se bavit s kazdym, jako ponékud lehkomyslnéjsi, ale v jadru
velmi dobry élovék. Typem dimyslného lupic¢e-gentlemana a vynikajiciho
hriac¢e cricketu je titulni postava A. J. Rafflese, ktery je pod pfijatym
jménem Jones (viz Komedianti) ironickym ztélesnénim rady anglickych
ctnosti. Vynikajici karikovanou postavou je némecky agent kapitin von
Blixen, radici se do Greenovy galerie komickych Némecu (viz Kofen vieho
2la), a rovnéz inspektor Mackenzie, mluvici skotskou angliétinou.

Hra se radi do linie anglické konverzaéni hry, poéinajici za restaurace
a vrcholici v dobé Wildeové pFl éemZ se mnohdy blizi burlesce
a hie absurdni.

7

Pét Greenovych her tvoii vyznamnou slozku jeho dila a i na nich lze
dobi'e sledovat jeho vyvoj v poslednich tech desetiletich. Od metafyziky

12 Op. cit., 5. 29.
3 Op. cit., s. 69.
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v prvotiné Obyvaci pokoj pies misty groteskni probirdni podobné latky
ve Skleniku az k horké konverzacni komedii Shovivavy milenec. Tragi-
komickad a paradoxni filozoficka hra Tesaje sochu, odsuzujici uméni pro
uméni a pouze do sebe uzaviené, sobecké a iluzim podléhajici umeélce,
i brilantné napsana Cerna detektivni komedie Ndvrat A. J. Rafflese jsou
pak duilezitymi a charakteristickymi ukazkami jeho tvorby nejnovéjsi.

O kazdé z téchto her lze Fici, Ze je pandinem nékterého Greenova vy-
znamného dila prozaického, Zadné z nich vSak nechybi ani vlastni hodnoty
ideové a umélecké. Po formalni strance Greene prodélal zajimavy vyvoj
od chmurné a tragické, ibsenovsky ladéné prvotiny aZ k burleskni a fras-
kovité hi'e posledni. Ideové, a to zejména z hlediska spoleéenské angaZzo-
vanosti autora, jsou nejzavaznéjsi Obyvaci pokoj a Tesaje sochu. Prvni
z téchto dvou her pro jednozna¢né odsouzeni nehumanniho a uzkoprsého
nabozenského dogmatismu a pokrytectvi, druhd pak pro kritiku a od-
mitnuti sterilni od zivota odtrzené umeélecké tvorby, tvorby, kterd neni
vedena zajmem o ¢lovéka.
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