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Jak do virtualniho svéta bez mysSi a
klavesnice?

Ovladani pocitaCe bez mysi a klavesnice si dnes nedokazeme predstavit.
Presto se objevuiji i dalSi koncepty ovladani jako napfiklad hlasem nebo
dotykem prstu. Pro€ se ale nikdy masové nerozsSifily? Konzervatismus a
neznalost uzZivatelt, mohl by nékdo namitnout. Ale je tomu skuteCné tak?

Roku 1968 predstavil Douglas Engelbart poc¢ita¢ NLS. Jednalo se o pocitac s
obrazovkou, ktery se ovladal mysi, klavesnici a zmensenou klavesnici pro levou
ruku prostiednictvim grafického uzivatelského rozhrani (GUI). O 43 let pozdéji
bychom mohli pocitace popsat obdobné. Uvazime-li, jaky posun za tuto dobu
udélaly ve své vykonosti, vzhledu 1 velikosti, je fakt, Ze k jejich ovladani stale
pouzivame mys a klavesnici, pfinejmenSim zajimavy.

Rychle rostouci pocitaCovy primysl investoval nemalo prostifedk i do dalSich
konceptl ovladani. Nejvice pozornosti se dostalo ovladani hlasem, dotykem anebo
ovladani bez dotyku. Napftiklad Jefferson Y. Hann ptedvedl roku 2006 multi-touch
displej, ktery reagoval na tlak, a umoznil plisobivé prohliZeni map ¢i obrazki za
pomoci jednoduchych gest provadénych prsty rukou. V téze dob¢ se Microsoft
zaméfil na hlasové ovladéani a spole¢nost Nintendo zase predstavila své

zatizeni Wii pro bezdotykové ovladani pouze gesty ptimo v prostoru.

Co vsak pted lety bylo nedokonalé a nemélo mnoho zplsobll vyuZiti, se diky
neustalym invencim stale posouva kuptedu. Také piibyva ptistrojl, s kterymi
muzZeme interagovat, at’ uz jsou to mobily, tablety nebo ¢tecky. MlZe nas proto
t&sit, Ze 1 instituce Masarykovy univerzity v Brné ma své vyzkumné centrum
zabyvajici se pocitacovou grafikou —Human computer interaction laboratory.

Véda oziva v noci

Human computer interaction laboratory je vyzkumné centrum Fakulty
informatiky Masarykovy univerzity, které se v soucasné dob¢ zabyva vyvojem
uzivatelského rozhrani, virtudlni realitou, haptikou a vizualizaci. Jiz ¢tvrtym rokem
se ucastni_Noci védct a umoznuje ndm tak sezndmit se s novinkami v oblasti
informacnich technologii. Noc vé€dcli miiZzeme prozit tradicné€ na konci zati. Vstup
na vSechny akce je zdarma.

Noc védcii se zabyva nejenom oblasti informatiky, ale také naptiklad obory jako
fyzika, matematika, chemie ¢i ekonomie. A tak jsme mohli od Karlovych Vart pies
Jihlavu a Brno azZ po Zlin vyrabét dusikovou zmrzlinu, navstivit akciovy trh,
debatovat s védci o konci svéta, zacastnit se experimentli (naptiklad jak dlouho se
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vydrZime divat na televizi, kterou musime udrZovat v chodu vlastnim pohonem),
fotografickych ¢1 védomostnich soutézi a nebo navstivit virtualni realitu.

HCI lab — brana do virtualni reality

VyzkouSet rizné druhy interakce ve virtualni realité jsem mohla v Human-
computer interatction laboratofi na Masarykové¢ univerzité v Brné, ktera se nachazi
v pravém kiidle 4. patra Fakulty informatiky na samém konci chodby. Dostat se az
k ni nebylo jednoduché, protoze podél celé chodby lakaly k podivané dalsi ukdzky
a experimenty, kolem kterych se navic tvofily hlou¢ky lidi. Kdo to 1 ptesto nevzdal,
mohl vstoupit do virtualni reality nejen v klasické 2D podivang, ale i v iluzi 3D
prostoru.

Jesté pted vstupem do samotné laboratote jsme zacali interagovat, aniz jsme o tom
m¢éli ponéti: pfimo v chodbé kromé nas byla 1 obrazovka se dvéma animovanymi
postavickami, které - kdyz jsme §li kolem - zaCaly napodobovat nase pohyby
podobné, jako kdyz vznika pocitacova animace. Nelekejte se ale, nejednalo se o
nechvalné zndmy stalking, ale pouze o demonstraci bezdotykové interakce.

Pt1 vstupu do laboratofe jsme obdrZeli 3D bryle. Mistnosti totiz vévodilo velké bile
platno, na které se dalo kreslit, ovSem trojrozmérnée. Skoro jako ve filmu Minority
report ¢lovek vytvaiel kresby pouze pohyby rukou v prostoru, za pomoci dvou
ovladacu, které se podobaly t€m televiznim.

Kdyz jsme sundali bryle, ocitli jsme se zpatky ve skutecné realité, ktera nabizela
moznost vyzkouset dal$i zatizeni. Naptiklad 3D myS nebo robotické rameno.
Pomoci 3D mys$i jsme mohli prolétavat v trojrozmérné simulaci mésta. Robotické
rameno rovnéZ umozinovalo pohyb v trojrozmérném virtualnim prostoru, av§ak
rozsiteny o hapticky zazitek. Mohli jsme si tak ,,0sahat virtualni chemickou
slouceninu, tak jako by lezela ptfimo pied ndmi. Na rozdil od virtudlniho mésta, kde
jsme skrze domy ¢i auta prolétavali. Podobna roboticka ruka byla 1 u vedlejSiho
stolu. Tam nam vSak slouzila jako nastroj pro kresleni v prostoru. Diky zpétni
silové vazb¢ jsme tak mohli psat ve vzduchu, jako bychom psali na pevné opofte.

Vsechny zminéné druhy interakce jsem vyzkousela a pfiznavam, Ze byl pro mne
skutecné zazitek, prozit néco, co mizeme vidét jen ve sci-fi filmech.

S ¢im interagovat doma

Na otestovani predstavovanych nastroju se ¢ekalo i n€kolik minut, jako by
vyzkouset bezdratové ovladace nebo opticky systém pro snimani polohy bylo
novinkou. Pfitom vétSina pouzitych zatizeni pfiSla na svét jiz pied nékolika lety a
je bézné k mani i na pultech ceskych obchodii. VZzdyt vyse uvedené moznosti
interakce nam umoznila bézn€ zndma zatizeni jako Kinect nebo Wii, které si



pomalu nachdzi cestu do naSich domécnosti. MozZn4 1 pro sviij design, jenZ nam
pfipomina zndmé véci jako naptiklad ovladac k televizi.

Nejvice pozornosti vzbudilo malovani ve 3D na velké platno. Zatizeni, kterd jsme
potiebovali pro kresleni, byla dvé: OptiTrack real-time motion

capturing a Nintendo Wii. Zatimco Wii je vS§eobecné zndmy pojem, OptiTrack je
na tom podstatné hiif. Pfitom oba dokazi plnit tutéz funkci: snimat polohu uzivatele
a tim ovladat dané aplikace. [ kdyz v pfedstavovaném malovani bylo Wii pouZito
jako ovlada¢ funkci aplikace. Wii od Nintenda totiz na rozdil od OptiTracku nema
tak kvalitni snimani pohybu. Sila Wii ale spo€iva v jeho dostupnosti. Wii jako herni
konzole je zatizeni schopné na sob¢ vydélat, a tak si udrzet cenovou dostupnost
(aktualné v Ceské republice kolem 3 000 K¢&). Navic diky své odlisnosti od
ostatnich konzoli - schopnosti snimat umisténi a pohyb hrace (tedy spise pohyb
ovladact konzole Wii mote, které drzime v ruce) se stala i nejprodadvané;si konzoli
roku 2006.

Kinect od Microsoftu, kterym jsme ovladali animované postavicky, posunul
naznaceny koncept bezdotykového ovladani jesté o krok dal. Nejenze si dokéazal
ziskat komercni uspéch (i kdyz opét diky hernimu pramyslu), a tak také nabidnout
sva zafizeni za dostupnou cenu (dnes cena kolem 3 000 K¢), ale také nabidl
kvalitnéji zpracované snimani pohybu. Kinect na rozdil od Wii nesnima pohyb
ovladact, ale pfimo body na téle, ¢imz nam umoziuje odhodit ovladace jako zdroj
nutny k interakci. Ale pokud chceme, mizeme ovladace pouzivat také. A zatimco o
Wii plati, jeden ovlada¢ = jeden snimany clovék, Kinect dokdze zaroven zpracovat
dvé€ aktivni postavy a dalsi Ctyfi pasivni.

Dostupnost a nevyuzity potencial Kinectu (ale 1 Wii) ptilakal fadu nadSenci, kteti
se neoficialnimi cestami snazili tento potencial naplnit (staci se podivat na youtube
kolik kouzelnych hackti se vyrojilo). A na rozdil od jinych (viz soudni pfe Sony s
hackery o prolomenti jeji herni konzole PlayStation313) si z toho Microsoft nic
ned¢la, spiSe naopak, s nejlepSimi hackery se snazi spolupracovat. Ziejmé dobie
chape strategii uspéchu: ¢im vice zajimavych aplikaci se bude na Kinectu dat
ovladat, tim vé&tsi je moznost, ze si zafizeni nékdo koupi.

Poslednim v Ceské republice b&zné dostupnym zaiizenim piedstavovanym v
laboratofi je Space Pilot Pro od firmy 3Dconnextion, ktery byl v laboratofi pouzit
pro pohyb v méstském 3D prostoru. Space Pilot Pro totiz neni nic jiného nez
zafizeni podobné mysi uzplisobené pro pohyb pravé v tomto trojrozmérném
prostiedi. Ackoliv tato 3D mys své pouziti nemifi do fad herni primyslu, ale je
spiSe pouzitelna v aplikacich 3D modelovani (ackoliv ty zatim zGstavaji dobie
ovladatelné 1 obyCejnou mysi), tak 1 pfesto se dokazala prosadit na svétovém trhu a
udrzet kvalitu i cenu v rovnovaze. Ackoliv model Space Pilot Pro, ktery byl
prezentovan v laboratoii, stoji kolem 8 000 K¢ a je tak ur¢en predevsim pro
profesionalni vyuziti, existuji vedle n¢j 1 méné propracované a hlavné levné;jsi
modely (s cenou kolem 3 000 K¢). Hlavni pfednosti 3D mysi je zefektivnéni
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pohybu ve 3D prostoru. Masivnéj§imu rozsifeni chybi kompatibilita s vétSim
poctem aplikaci.

Proc pouzivame k ovladani pocitace stale
mys?

Pocitacova realita v Ceskych domécnostech je jesté stale nejcastéji takova, ze
pouzivame mys, kladvesnici, klasicky (2D) monitor velikosti 22" ptipadné€ notebook
s thlopfickou 15" (nebo kombinaci obou) s grafickym uzivatelskym rozhranim s
liStou a ikonami (tedy Windows).

V ¢&lanku Sest futuristickych technologit, které pry zméni svétl5 z roku 2009 autor
uvadi Sest novych konceptil v oblasti ovladani pocitace:

3D plochu (zobrazenou 2D),

skute¢ny 3D prostor,

dotykové ovladani,

bezdotykové ovladani,

rozSifenou (augmented) realitu a

ovladani pomoci myslenky.

Tento vycet dopliiuji o ovladani hlasem.

Podivame-li se blize na problematiku dotykového ovladani, najdeme ne€kolik
divodu, proc¢ se tento zplisob ovladani zcela neujal. Prvni dotykové ovladani se
zacalo pouzivat u tzv. all-in-one pocitacl. Ty se na naSem trhu zacaly objevovat
kolem roku 2009. Recenze jednoho takového pocitace zaCinala slovy ,, ... kdybych
vam nabizel pocitac za 15 tisic, ve kterém mate jenom obycejny procesor, nenajde v
ném ani dvd mechaniku a grafika, ktera tam je, nestoji v podstate za rec, asi byste
se divili, Ze je takova nabidka moznd... ** a zcela vystihla hlavni problém
dotykovych all-in-one pocitact: cenu. ,, ...4 o cenu jde ve svété pocitacii az v prvni
Fadé “. Recenzent sice dale ujasnil, Ze za tuto vyS$i cenu (pro srovnani cena
pocitace obdobného vybaveni bez dotykového ovladani byla 9 000 K&) nam nabizi
dotykové ovladani, ale to bylo také vSe. Jenomze vyssi cenou to nekoncilo.
Nedostatek kvalitnich a pfizpisobenych aplikaci véetné neptizpisobenosti GUI,
pouziti metody infraerveného snimdni pro zachyceni pohybu prstu, které ma
pomalejsi odezvu (pokud dotyk vyménime za mys bude to rychlejsi) a Spatna
ergonomie (jen si zkuste drzet ruku ve vzduchu nékolik minut) je dalsi vycet
problémi s dotykovym ovladanim.

Ptitom neochota uzivateli zkouSet nové véci nemusi hrat zasadni roli, jak by se
mohlo zdat. ,, V prvni fazi pritom asi bude jedno, jestli pro né (dotykové all-in-one)
skutecné najde kazdy smvysluplné vyuziti. Ano, zapatlany displej, ktery vyuZijete
jednou za c¢as na pohodinéjsi praci s virtualnim globem, neni to pravé. Jenze kdyz
bude stdt prakticky totéz co srovnatelny model bez dotykii... . Podobny nazor
potvrzuje i anketni otdzka polozena v ¢lanku s podobnou tematikou: Vyuzila byste
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dotykovy displej u svého pc? Urcité€ ano 36%, Asi jen vyjimecné 48%, Ne 16% z
441 dotazanych.

Zavérem: Jde to i jinak

Jeden z hlavnich problémil, ktery brani rozSiteni novym zplisobiim ovladani, vidim
v neménném konceptu grafického uzivatelského rozhrani: plocha s ikonami, nahote
nebo dole ovladaci liSta a samoziejm¢ menu ,,Start™ v nejriznéjSich podobéach,

vvvvvv

ze stranu na stranu a textovy vstup tradi¢ni klavesnici.

Pokud grafické rozhrani v€etné aplikaci zlistane takove jaké je, ptili§ zmén v
ovladani ocekavat nemizeme. Pokud vSak zapomene na Windows jako jediné
mozné rozhrani, uvidime, Ze 1 jiné cesty jsou mozné. Tak jako to ud¢lal Apple.

Kdyz se kolem roku 2009 na naSem trhu zacaly objevovat tablety, provazel je
stejny problém jako dotykovych all-in-one pocitacii: tablet byl v podstaté obycejny
low-endovy notebook doplnény moznosti dotyku s drobnymi softwarovym
upravami. Software vSak celkové nebyl pro dotykové ovladani uzptisoben a ani
cena neodpovidala vykonu, proto se masovégjSiho rozsifeni nedockaly. Kdyz

vSak Apple vydal sviij iPad, tak nevydal dalsi z fady piedrazenych mini pocitact,
ale skute¢né novy druh zatizeni. Stacilo vytvofit uzivatelsky privétivé prostredi a
také optimalizované aplikace uzptisobené dotyku?21.

Nechtit pfinést néco tpln€ nového, ale najit nedostatky a ty novou technologii
vylepsit, doplnit klasické ovladani novym, nabidnout dostupné aplikace na jednom
misté a novinky nabizet za odpovidajici cenu miize byt receptem na uspéch. Chtit
vyménit mys za Kinect, nejen zni jako Silenost, ale Silené to 1 je. Ale postupné
vylepsSovani klasické mysi je realizovatelné. Pfipomeiime piechod od kulickovych
mysi k optickym nebo postupné pridavani multifunkénich tlacitek ¢i skrolovaci
kolecko. Také doplnéni ovlddani mysi dalSim typem ovladace miize byt
realizovatelné. Naptiklad touchpad — na cestach nepostradatelny, doma
nahraditelny mysi.

Ani myslenka dotykovych all-in-one neni zcela Spatnd. AZ na tu cenu. Domnivam
se, ze pokud mé byt néco masové, nesmi to byt piili§ drahé. A pokud je splnéna
tato podminka, musi to byt jesté v praxi pouzitelné, coz predpoklada existenci
uzpiisobenych aplikaci. Jinak si nové zplsoby interakce zapamatujeme nanejvys z
pusobivych demonstraci na youtube, které v§ak v praxi nejsou pouzitelné, a potidi
st je pouze IT nadSenci pfipadné vyzkumna centra jako HCI laboratof. Ale 1 to je
dobfte. Protoze pravé tito lidé v ramci védeckého piistupu vyviji aplikace a upravuji
tato nova zatizeni, aniz by jim $lo o zisk, a vytvaii tak skv¢ly prostor pro vznik
programil skutecné pouZzitelnych.


http://www.zive.cz/clanky/cesta-do-praveku-jak-se-zrodil-tablet/sc-3-a-153583/default.aspx

Jak jsem jiz jednou naznacila, lidé se novinkdm zcela nebrani, a to potvrzuje 1
dals$i anketa, ktera kladla otazku: Budete pouzivat v roce 2029 mys$? Odpovédi
znély: Ano 58%, Ne 42% z 892 dotazanych22. Skutecnost je zatim spise takova, ze
jsme teprve na zacatku zmény nejen ovladani, ale predevsim zmény chapani
pocitace. Dosavadni zkuSenost z historie s riznymi pievratnymi technologiemi,
které se neuchytily, ndm to jenom potvrzuji, s ¢imz souhlasi i fada odbornika IT.
Ptikladem muZe byt nenaplnénd progndza analytika Steva Prentice spole¢nosti
Gartner z roku 2008, ktery hlasal konec mysi béhem pristich péti let: ,, V roce 2011
se pry budeme na rok 2008 divat jako na rok, kdy doslo k prechodu z ovladani
pomoci klavesnice a mysi na gesta.“ Ze se jednalo o nespravny vyrok, dnes
muiZeme tvrdit s jistotou, ale Ze si to mysleli 1 redaktofi zahrani¢niho IT magazinu
uz v roce 2008, dokazuje vystizny titulek ¢lanku, ktery se Prenticovou teorii
zabyva — Idiot analyst predicts death of mouse by 2013.
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