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Nové predmety na TIMe: Artgorithms:
algoritmické uméni, teorie a praxe a TIM_LAB:

Local Media Heroes

Autorky textu: Lenka Riskova a Maria Tkacikova

Anotace: Sekcia Nové predmety na TIMe
je zamerand na predstavenie dvoch novych
predmetov zavedenych v akademickom roku
2013/2014 na Tedrii interaktivnych médii: Artgorithms:
algoritmické umeéni, teorie a praxe (vyucujuci:
Tomda$ Staudek) a TIM_LAB: Local Media Heroes
(vyucujuca: BarboraSediva). Ukazdého z predmetov
je pozornost zamerand na popisanie jeho cielov,
osnovy, vychodisk a metdd, ktoré vyuzivaju, ako
aj na analyzu ich pristupov k praci s materialmi
a pod. Opierat sa budeme aj o rozhovory
s Barborou Sedivou a Tomdasom Staudkom,
z ktorych ziskané informdcie budu studentom slazit
nielen na obozndmenie sa s odbornym zameranim
vyucujucich, ale aj na priblizenie ich miesta
v Struktare studijného programu, teda preco dané
predmety vznikli a ¢o sa snazia na odbore Tedrie
inferaktivnych médii rozvijat. Okrem predstavenia

dvoch novych predmetov si kladieme za ciel

aj vytvorenie recenzii tychto predmetov, ktoré
by zaroven mohli sltzit ako model pre spracovavanie
podobnych tém v dalsich Cislach Ezinu.

Abstract: Section New subjects on TIM is focused
on infroducing two new subjects established
in the academic year 2013/2014 on the Theory
of interactive media: Artgorithms: algorithmic art,
theory and practice (lecturer: Tomdas Staudek) and
TIM_LAB: Local Media Heroes (lecturer: Barbora
Sedivad). For both subjects we focuse on describtion
of their objectives, curriculum, assumptions
and used methods. Analysis of the approaches
in work with the students and materials will be also
mentioned. Main information sources of the
article are interviews with Barbora Sediva and Tomas
Staudek. This information will not only serve the
students to become more familiar with the
professional focus of both lecturers, but also
to describe place of the subjects in the structure
of the study program. We asked why the subjects
were created and what are they trying to develop
on TIM through them. The main objective of the
artficle is to create reviews of these subjects that
could serve as a model for processing similar themes
in the next issues of Ezin TIM.
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Artgorithms: algoritmické umenie, teéria a prax

Na obore Tedrie interaktivnych médii bol v jarnom semestri 2014 po prvy krat realizovany predmet
Artgorithms: algoritmické umenie, tedria a prax, ktory viedol Mgr. Toma$ Staudek, Ph.D. Cielom
predmetu bolo uviest Studentov do oblasti algoritmického umenia a pribliZit im moZnosti vyuZitia
matematiky vo vytvarnom umeni. V priebehu semestra sa zozndmili s konkrétnymi prikladmi
aplikovaného pocitacového umenia, jeho histériou, sticasnymi tendenciami ¢i vyhliadkami do buddcnosti.

Kurz sa konal formou prednasok a praktickych cviceni - vytvarnych dielni, na ktorych sa Studenti naucili
pracovat so zdkladnymi pocitacovymi programami, softvérmi a principmi na tvorbu algoritmov. TieZ
realizovali tvorbu vlastnych vytvarnych prac pomocou pocitacov. Vyucba prebiehala taktiez elektronickou
formou, kde Studenti za pomoci tutoriadlov vytvarali a uverejiiovali svoje projekty.
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Studenti TIM sa v priebehu kurzu teoreticky i prakticky zaoberali histériou algoritmického umenia
a estetickymi funkciami, ktoré su v tejto oblasti uplatiiované, ako aj prvkom nahody v tomto druhu
umenia. Pracovali s principmi vytvarnych automatov, fraktalnej grafiky, chaotickych atraktorov,
dekorativnych uzlov, periodickej a neperiodickej mozaiky a exaktnej estetiky. Naucili sa taktieZ
interpretovat a esteticky hodnotit pocitacové umenie. V ramci predmetu bola uskuto¢nend aj exkurzia
na tematicky blizku vystavu.

Grafik, fotograf a potulny ucitel

Tomas Staudek tymto spojenim sdm zhfna aktivity, ktorym sa vo svojom Zivote venuje. Jeho odborna
¢innost je od pociatku orientovand na graficky dizajn, kreativnu pocitacovu grafiku, digitalnu fotografiu
a projekty prepajajice vedu a umenie. Predmetom jeho zaujmu je esteticky potencial algoritmického
umenia a vytvaranie takych algoritmickych kritérii, ktoré by spliali esteticki hodnotu.

V roku 2003 sa podielal na zaloZeni Ateliéru grafického dizajnu a multimédii Fakulty informatiky
na Masarykovej univerzite v Brne, kde potom posobil ako odborny asistent a vyucujuci kreativnej
pocitacovej grafiky a digitalnej fotografie. Pocas doktorandského Studia pdsobil aj na univerzite
v Bristole na Ustave pre po¢itacovi vedu, kde sa venoval experimentom s po¢itatovou estetikou v ramci
Digital Media Group.

Na Fakulte informatiky MU sa podielal na ¢asopise zameranom na kultiru novych médii a informacnych
technolégii IM6 a spolupracoval tiez s mesa¢nikom DIGI. Od roku 2006 je ¢lenom Unie vytvarnych
umelcov Ceskej republiky.

Tomas Staudek je spoluzakladajicim ¢lenom neziskovej organizacie Napftic.cz, ktord od svojho vzni-
ku v roku 2007 r6oznymi umeleckymi projektmi reaguje na aktudlne dianie v spoloc¢nosti. V Napfric.cz
sa angazuje na vytvarani vizualnej identity, scénografii a tvorbe plagatov. S Napftic.cz spolupracuju
a absolvuju tu svoju odbornu prax tiez Studenti TIM.

O rok neskor sa podielal na organizacii novomedialneho festivalu Multiplace. Okrem iného sa venoval
aj organizacii rozli¢nych vystav a podujati zameranych nielen na pocitacovu grafiku, ale aj na r6znorodé
spolocenské témy.

Od roku 2006 zacal vyucovat na Filozofickej fakulte Masarykovej univerzity. Na odbore Teoria
interaktivnych médii viedol viacero predmetov, medzi ktoré patrili napriklad: Zaklady pocitacovej
grafiky, Internet ako miesto umeleckého vyjadrenia a Kapitoly z medidlneho umenia.

Informatici vs. teoretici novych médii

Predmet Artgorithms: algoritmické umenie, te6ria a prax na odbore Teéria interaktivnych médii vyucoval
po prvy krat v jarnom semestri 2014. Tomas Staudek ma uZ s vedenim podobného kurzu skdsenosti
z Fakulty informacnych technolégii VUT v Brne, kde sa stretol s pozitivnhou odozvou. Realizacia
predmetu na umenovednom odbore bola pre neho zaujimavou skisenostou, pretoZe ako sam pre Ezin
TIM uviedol: ,Zaujala ma moZnost porovnania pristupov Studentov technického zamerania v konfrontdcii
s umenovednym.” KedZe vyucujici musel pracovat s odliSnym publikom, bola potrebnd zmena
osnovy predmetu. ,,Informatikom nerobi problém pochopit’ abstraktné procesy ako napriklad generovanie
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pomocou algoritmickych funkcii a derivdcii. AvSak na druhej strane neprichddzaji do styku s umenim
s takou intenzitou ako je to v pripade Studentov TIMu,” dodal Staudek.

Staudek ako ilustrativny priklad rozdielov medzi Studentmi tychto odliSnych fakult uviedol gesticku
mal’bu Jacksona Pollocka, ktort je moZné v pocitaCovom prostredi nasimulovat modelovanim kriviek
a parametrov. Pri modelovani sa vyuziva napr. Bézierova krivka, ktora je Specifickym typom parametrickej
krivky umoznujica interaktivne vytvaranie a modifikaciu tvaru krivky. ,V tomto pripade budu
informatici skér poznat pojem Bézierova krivka ako meno Jackson Pollock,” dodal. Niet pochyb,
Ze Studentom novych médii bude prave naopak znamejSia Pollockova gesticka mal'ba ako uvedeny
matematicky pojem.

Na Fakulte informatiky MU bolo potrebné do osnovy zahrnut aj ivod do estetiky a umenia 20. storocia,
kedZe do oblasti zdujmu mnoZstva Studentov umenie skor nespadalo. Napriek tomu Studenti
informatiky prejavili pozitivny a kreativny pristup k zadaniam a virtualnu galériu zaplnili pdsobivymi
vytvarnymi pracami.

Algoritmické umenie

V nazve kurzu sa ukryvaju dve slova: art, teda umenie, a algoritmus. Co je algoritmus? Algoritmus moZno
podla Romana Verostka, pocitacového umelca, ktory sa medzi prvymi venoval algoritmickému umeniu,
chapat’ ako podrobny recept potrebny k splneniu ulohy. (Verostko, 1999) V matematike je tento
termin definovany ako postup rieSenia problému krok za krokom. BeZné metédy pouZivané v matematike
pri ndsobeni a deleni ¢isel si charakterizované ako algoritmy. S preciznou detailnostou kazdého kroku
tohto procesu sa bez ohladu na to, ¢i tlohu plni ¢lovek alebo pocitac¢, dostavame k rovnakym vysledkom.

Mnohi chapu algoritmické procesy ako striktne matematickeé operacie. V siCasnosti je tendencia hovorit
o vSetkych dobre popisanych postupoch ako o algoritmoch. Verostko uvadza dalSi jednoduchy priklad:
LAj recept na pecenie chleba je algoritmus. Postupujte verne podla receptu a vytvorite képiu druhu chleba
upeceného autorom receptu.” (Verostko, 1999)

Tomas Staudek dodava ,Pri algoritmickom umenti je dbleZité, Ze zaciname od nuly. V Ziadnom pripade
sa nejednd o postprodukciu. Na zaciatku mdme prdzdny stél a potom md niekto ndpad ako nieco vytvarne
ponat. V idedlnom pripade si vytvori vlastny algoritmus - recept, ktorym vygeneruje to, o mal tvorca
na mysli.”

Algoritmické umenie je podla Staudeka podmnoZinou pocitacového umenia, pricom je bezpredmetné
apelovat na pritomnost pocitaca, pretoZe je nutny nielen v procese tvorby, ale aj pri recepcii,
interpretaciiauchovavanidiela.]Je tedasamozrejmousucastou algoritmického umenia. Prialgoritmickom
umeni je ddlezitejsi neZ vystupy samotny koncept - algoritmus, pomocou ktorého vystupy generujeme.
Podstatny je hlavne proces tvorby, abstraktny sposob a zapis, ktorym sa k vystupom dostaneme.

Postavenie autora v algoritmickom umeni

Otazka role autora sa stala predmetom zdujmu v mnohych oblastiach novomedidlneho umenia
a jeho tedrii. Diskutovanym problémom je miznutie autora, kolektivne autorstvo alebo strata vyznamu
postavenia autora v konfrontacii s pocitacom a softwarom. Tomas Staudek sa vyjadril k pociatkom
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algoritmického umenia nasledovne: ,Umelci s umeleckym vzdelanim a skiisenostou sa k prdci s pocitacom
dostdvali oneskorene. Dévodom bol obmedzeny pristup k pocitacom, ale aj ich opatrnost, s ktorou k nim
pristupovali, ked’Ze pocita¢ vanimali ako automat, ktory za nich nieco tvori. Naopak boli aj taki, ktori mali
moZnost's pocitacom pracovat’ a mali ambicie vytvorit' nieco zaujimavé, no velmi dlho trvalo, kym boli ich
vytvory respektované v umeleckom svete. Diskutovanym problémom bola strata kontaktu umelca s jeho
dielom v podobe procesu jeho vytvdrania.”

K problematike autorstva uvadza priklad s vystavenym dielom Harolda Cohena v Tate gallery. ,Ked mal
Aaron od Cohena vystavu v TATE gallery, tak bol prezentovany ako Aaron, nie ako Harold Cohen a jeho
Aaron, uZ to bol ten Aaron, ktory mal vystavu. V tomto smere zastdvam skor technooptimistické stanovisko.”

Harold Cohen sa ako jeden z prvych umelcov zaoberal otdzkou autonédmnej kreativity strojov. Povodnym
zameranim bol maliar, no po zozndmeni sa s programovanim sa niekol'ko rokov na Kalifornskej
univerzite v San Diegu zaoberal experimentmi skiimajucimi ako prepojit umenie a programovanie. Jeho
zaujem vyustil predstavenim Aarona - pocitac¢ového programu navrhnutého na autonémnu produkciu
umenia. Aaron je podla Cohena maliarom, pretoZe nekopiruje existujtiice mal'by, ale generuje stale nové
a nové obrazy. (McCorduck, 1990)

Pocitac ako partner

Staudek nevnima poéita¢ ako autonémneho tvorcu, ani ako pristroj, ktory len automaticky spiia prikazy
uzivatela a je akousi extenziou l'udskych schopnosti. Vnima ho ako partnera pri tvorbe vytvarného diela:
,Ked’ pocita¢ vhimame ako stroj, pri ktorom si musime do rik vziat’' mys, aby sme mohli nieco vytvdrat,
ide iba o rozsirenie ruky do digitdlneho Stetca. K pocitacu vsak moZno pristupovat’ aj ako k partnerovi,
ktory robi tikony, ktoré mu uzivatel’ zaddva vlastnou iniciativou. Pocita¢ sa nezapne sdm a nepovie Ssi,
Ze teraz si vygenerujem obrdzok. Autor teda musi urobit prvotntl inicidciu, ale potom je uZ pocitac schopny
vygenerovat' napriklad milion vystupov podla zadanych parametrov.”

Staudek poznamenal, Ze pocita¢ moZno vyuzit nielen ako partnera pri tvorbe diel, ale aj pri kritickom
zhodnoteni vystupov: ,Autor méZe poclitacovému systému pridat’ aj nejaku kriticki zodpovednost,
nielen zodpovednost tvorivi. Na zdklade urcitych kritérii potom pocita¢ vyberie z toho milidna
konfigurdcii najlepsich pdtdesiat.” Staudek pokracuje: ,V tomto Stdadiu k procesu pristupuje opdt’ autor
daného algoritmu, avsak uz sa nemusi sam preklikdvat’ milionom mozZnych vystupov, ale pocita¢ mu takto
predpripravi alebo predhodnoti nejaku kriticku situdciu. Autor ma mozZnost' vybrat' si najlepsie kiisky,
zvolit’ si dalsi postup a znova nechat’ systém generovat dalSie a dalSie vystupy.”

Podotyka, Ze tento proces je dnes omnoho akceptovatelnejsi nez napriklad v 70. rokoch 20. storoc¢ia. Ako
priklad uvadza exaktnu estetiku Maxa Bensea a podobné pristupy pojednavajtice o tom, Ze pocitace budu
vbuduicnosti schopné sami hodnotit, co vygenerujd. V spominanych 70. rokoch sa takéto myslienky javili
ako sci-fi ¢i vyrazne technooptimistické. Dnes sa tieto metédy uz beZne pouZivajui napriklad v dizajne
alebo v uZitom umeni - do priestoru vloZené grafické elementy, obmedzenie vzdialenosti, priehladnost,
prekryvanie, zahrnutie kompozi¢nych pravidiel a pod.
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Ako porozumiet algoritmickému umeniu

Tomas Staudek poukazuje na to, ako sa uz na zakladnej a strednej Skole opominaju vizualne mozZnosti
matematiky. ,Je tam ohromné mnoZstvo krdsnej matematiky. Myslim si, Ze najvicsie zlo pdchané
na matematike je spésob, akym sa u nds uci” Podotyka, Ze podstatni dlohu hra nielen abstraktna
matematika, ale i vizualizacia matematiky. ,Kym sa matematické operdcie uskutocriuji iba v abstraktnej
rovine cisel ide len o akusi teoreticki hru. Omnoho efektivnejsia a zaujimavejsia je jej vizualizdcia, jej
zvytvarnenie.”

Tejto idey sa Tomas Staudek drZal aj pri vyucbe kurzu algoritmického umenia, na Teorii interaktivnych
médii FF MU. Prednasky sa konali kazdu stredu od 9:10 do 10:50 v po¢itacovejucebni N31 na Janackovom
namesti 2a. Okrem stretnuti na prednaskach mali Studenti za tlohu samostatne pracovat na cviceniach
z vytvarnej dielne, ktord ako Staudek uviedol, tvorila najdéleZitejsiu ¢ast kurzu. Dal$ou variantou
uspeSného ukoncenia kurzu bolo pisanie odbornej eseje na l'ubovol'nd tému suvisiacu s algoritmickym
umenim.

Predmet prebiehal kombinovanou prezencnou (prednasky, praktické tutorialy k projektom z vytvarnej
dielne, konzultacie, prezentacia vlastnej prace) a elektronickou formou (cvicenia vo vytvarnej dielni,
priebeznd prezentacia grafickych vystupov vo webovej galérii a samostatné Studium dostupnych
materialov). Pri tejto forme Staudek vyuZival softvér Schoology, kde bola vytvorena online galéria
vytvarnych prac s moznostou vzajomnych komentarov a hodnotenia. Pravidelne raz za dva az tri roky
je realizovana vystava tych najlepSich prac. Staudek v spolupraci so zdruZenim Napftic.cz organizoval
napriklad kolektivnu vystavu vytvarnej informatiky Digital Masox, ktora sa konala v roku 2009 v Galerii
Starého pivovaru alebo v roku 2004 vystavu AGDAMM v Galerii Milana Zezuly.

Studenti sa vdaka kurzu mali moZnost zoznamit' s principmi matematiky a informatiky vo vytvarnom
umeni, porozumiet teoretickym zakladom algoritmickej vytvarnej tvorby a softwarovej estetiky. Ziskali
prehlad o aplikovanom pocitacovom umeni, jeho histérii a sicasnych trendoch a taktieZ schopnost
interpretovat a esteticky hodnotit pocitacové umenie. Sicastou predmetu bola aj navsteva tematicky
blizkej vystavy, kde mali Studenti moZnost sa s algoritmickym umenim stretnit mimo ucebiiu
v priestoroch galérie.

Jednym z najdolezitejSich prinosov pre Studentov TIM bola prakticka schopnost realizacie vytvarnej
tvorby pomocou algoritmu, napriklad formou geometrickych fraktalov ¢i inych met6d algoritmického
umenia. K uspesnému ukonceniu predmetu musel Student ziskat minimalne 50 bodov za esej alebo
za pracu vo vytvarnej dielni, celkovy maximalny pocet bodov bol 100.

ZAver

V ¢lanku predstavujeme novy predmet Artgorithms: Algoritmické umeéni, teorie a praxe a jeho prinos
pre odbor Tedrie interaktivnych médii. Rozoberame aj porovnanie schopnosti a odbornej orientacie
Studentov TIM a VUT, kde vyucujici Tomas Staudek viedol podobny predmet uZ v minulosti. Pre
Studentov TIM ako odboru s teoretickym novomedialnym a umenovednym zameranim bol predmet,
ktory im ponukol prakticku skusenost a obozndmenie sa s problematikou tvorby algoritmického
umenia kreativnou formou vel'mi prinosny. V ¢lanku sa dotykame aj algoritmického umenia ako takého,
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ponikame zakladnu charakteristiku tohto druhu umenia a upozornujeme aj na neopomenutelnd
otazku role autora a ¢asto diskutovanu autonémiu stroja v poc¢itacovom ument.

Jednym z primarnych zdrojov bol rozhovor uskuto¢neny s Tomasom Staudekom, ktory pre Ezin TIM
prezradil, Ze by vyukové metddy aj rozsah predmetu rad dalej rozvijal na zaklade jeho skusenosti
v uplynulom semestri. Otazkou je ako predmet postavit v dalSich rokoch. Uvazovat moZno o rozsireni
teoretickej Casti, vyuZziti vacSieho mnozstva praktickych ukazZok a konzultacii alebo o zaradeni
hostovanych prednasok do vyucby, ktoré Studentov obohatia o skiisenosti a ndzory r6znych odbornikov
z danej oblasti.

TIM_LAB: Local Media Heroes

V Skolskom roku 2013/2014 bol na odbore Tedrie interaktivnych médii po prvy krat vyuCovany kurz
TIM_LAB: Local Media Heroes pod vedenim Mgr. Barbory Sedivej, Ph.D. V uéebni N21 v budove Ustavu
hudobnej vedy Filozofickej fakulty Masarykovej univerzity kazdé dva tyZdne prebiehal seminar
so zameranim na spracovavanie informacii o pionieroch medialneho umenia v Brne a lokalnych ohniskach
kreativity, ktoré vSak svojim vplyvom a vyznamom presahuju hranice regionu. TIM_LAB bol priestorom
na aktivne skimanie aktualnych tendencii v oblasti medialneho umenia a ich kultirnych a historickych
suvislosti.

Studenti boli v zimnom semestri zadeleni do mensich timov podla troch ¢asovych obdobi vyvinu lokalneho
medidlneho umenia, a to: 60. roky, 70. azZ 80. roky a 90. roky 20. storocia. V kaZzdej z tychto skupin mali
Studenti rozdelené jednotlivé tilohy a zamerali sa na niekol'’ko zadkladnych tém v rdmci daného obdobia,
ktoré zohrali vyznamnu rolu. Zistovali aké vyznamné udalosti sa udiali v oblasti medidlneho umenia
v Brne (akcie, vystavy a pod.) a oboznamili sa s kli¢ovymi osobnostami. Déraz bol kladeny
aj na rozSirenie si vedomosti v ramci zahrani¢ného kontextu a dobovej kultirno - spolocenskej situacie.

Aktivnym pristupom k rieSeniu zadania si Studenti rozsirili svoje schopnosti pracovat s réznymi druhmi
historickych pramenov, oboznamili sa s novymi sp6sobmi a moZnostami archivovania medialneho
umenia a obohatili si aj znalosti o miestnej i medzinarodnej scéne.

Cielom predmetu bolo vytvorit verejné archivy dobovych materidlov a databazy informacii tykajticich
sa lokalneho diania, vyznamnych udalosti a osobnosti medidlneho umenia. Zdmerom bolo taktiez
Studentov naviest ku kritickému mysleniu o sticasnej umeleckej produkcii a jej korenioch v historickych
suvislostiach.

Barbora Sediva

Odborné pdsobenie Barbory Sedivej siaha od spoluti¢asti na roznych kreativnych projektoch,
cez Clenstvo v umelecky zameranych obcianskych zdruZeniach aZ po publika¢nu c¢innost a vyuku
na Filozofickej fakulte Masarykovej univerzity v Brne.

V rokoch 2009-2012 sa podielala na dramaturgii, produkcii a organizovani podujati v Dome umenia
mesta Brna. Okrem toho je spoluzakladatel'’kou a ¢lenkou 4AM Fora pre architektiru a média, ako
aj asociacie pre sucasné umenie a kultiru Atrakt Art. Hlavnym zamerom Atrakt Artu je podpora
a organizacia inovativnych aktivit, autorskej tvorby a putavej prezentdcie nadcasovych pristupov
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v suCasnom umeni a kultire na lokdlnej aj medzinarodnej drovni. Medzi ich konkrétne aktivity patri
napriklad publikovanie ¢asopisu 34, participacia na fungovani centra pre nezavisli kultiru A4 - priestor
sucasnej kultiry so sidlom v Bratislave, organizovanie festivalov Multiplace a NEXT ¢i spolupraca
na projekte REMAKE - Rethinking Media Arts in K(C)ollaborative Environments, ktory nadvazuje
na kolaborativny vyskum o medidlnom umenti a kultdre v stredovychodnej Eur6pe Monoskop.org.

V ramci projektu REMAKE v roku 2012 Sediva iniciovala spolu s docentkou Janou Hordkovou na odbore
Teoria interaktivnych médii seminar s rovnakym nazvom. Ich spolupraca sa vSak zacala uz rok predtym
pri projekte MEDIA-PERFORMANCE 3: Tretie cesko - nemecké sympézium o médiach a performance
na tému ,Pamat”.

Dobry dojem zo spoluprace na projekte Remake, ktory bol zamerany na kreativne formy spristupnenia
histérie medidlneho umenia, viedol garantku odboru TIM, Janu Horakovy, k hladaniu ciest k dlhodobejse;j
spolupraci odboru TIM s Barborou Sedivou na podobnom vyskume - vzdelavacom projekte. Vysledkom
bolo prave zavedenie nového predmetu TIM_LAB: Local Media Heroes na Teérii interaktivnych médii
v Skolskom roku 2013/2014, ktory bliZsie predstavujeme.

Prvotny koncept

Po vy$sie spominanom dspe$nom prepojeni seminara s projektom REMAKE sa pre Barboru Sedivt, ako
sama uviedla, zac¢ali otvarat nové moZnosti rozvijania dalSej spoluprace s odborom Teérie interaktivnych
médii. V rozhovore pre Ezin TIM popisuje: ,S garantkou odboru doc. Janou Hordkovou sme po nasej
spoluprdci nacrtli niekol'ko dalSich tém a formdtov, ktoré by sme mohli v novom semestri Studentom
ponuknut.” Vysledkom bol seminar venovany kolaborativnemu badaniu v oblasti lokalnych dejin
medidlneho umenia. Kurz TIM_LAB: Local Media Heroes vhodne dopltia doterajsiu ponuku predmetov
na TIMe, ktoré su orientované predovsetkym na teériu.

Ako sme v uvode uviedli, cielom predmetu bolo vytvorit verejné online archivy dobovych materialov
a databazy informacii tykajucich sa lokalne vyznamnych dejov, udalosti alebo osobnosti, ktoré st svojim
vyznamom doleZité aj v medzinarodnom kontexte. Informacie tykajice sa tohto zadania doposial
neboli dostupné v digitalnej podobe. Sediva sa spolu so svojimi $tudentmi po¢as dvoch semestrov snazila
tuto situaciu zmenit a rozsirit' databazu o cenné materialy ziskané z archivov, kniznic, galérii, inStitatov
a pod.

Toto zameranie tzko stvisi s projektom Monoskop, na ktorom Sediva aktivne participuje. Monoskop
je kolaborativny wiki portal orientovany na vyskum histérie umenia, kultdry a medialnych technolégii.
Je zaloZeny na open source principe, kedy sa uzivatelia aktivne podielaji na vytvarani obsahu
ajeho slobodnom $ireni. Hlavnym inicidtorom projektu je umelec a teoretik, ktory sa zaobera kritickymi
umeleckymi pristupmi v oblasti softvéru, socidlnych sieti a peer-to-peer technol6gii Dusan Barok.
V rozhovore s Michalom Murinom popisuje Barok okolnosti vzniku Monoskopu takto: , Iniciativa vznikla
eSte v media labe Burundi, ktory sidlil v priestoroch A4 — nultého priestoru, ako participativna platforma,
spociatku inspirovand modelom Wikipédie, s laxnejsimi editorskymi pravidlami a bez jasne definovanych
hranic, s vtedy prioritnym zdberom na medidlne umenie. Impulzom bola snaha zviditelnit' medzindrodné,
ale tieZ historické paralely k nasSej cinnosti, legitimizovat’ ju v SirSom kultiirnom kontexte. Pre takyto
dlhodoby vyskum sa ukdzala wiki stranka ako idedlny resersny ndstroj.” (Murin, 2012)
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Monoskop existuje uz takmer 10 rokov a neustale sa obsahovo aj tematicky rozvija. Kazdy uzivatel
so zaujmom o umenie a kultiru sa moZe zapojit k rozsireniu jeho obsahu, ktory je tvoreny otvorene
a kolaborativne podobne ako na Wikipédii, s rozdielom, Ze Monoskop je zamerany hlavne na medialnu
kultiru v Eurépe. Jednotlivé informacie, profily umelcov a popisy udalosti, ¢i publikacii sui na stranke
uvedené v anglictine. (Barok, 2011)

Studenti TIM_LABu spracovali svoje vystupy nielen v ¢eskom ¢i slovenskom, ale aj anglickom jazyku,
prave kvoliich prepojeniuazaradeniu do projektu Monoskop.org.,,Na Monoskope sa objavia zhromaZdené
informdcie v anglictine, na strdnkach Ezin TIM v Cestine. Urcite nechceme informdcie zdvojovat, ale vhodne
ich dopliiat’ a nechat’ na seba navzdjom odkazovat,” hovori Sediva.

Metddy

Prostredie brnenského medialneho umenia od 60. do 90. rokov, ktoré na seminaroch TIM_LABu Studenti
mapovali, bolo pre mnohych z nich spociatku takmer nezname. Tento nedostatok informacii sa ukazal
pri diskusii hned’ na ivodnej hodine predmetu, kedy Sediva predstavila klticové témy a mena budiceho
vyskumu.

K rozs$ireniu poznatkov o dobovom medidlnom umeni by sa dalo pristupovat klasickou formou frontalnej
vyuky, aviak Barbora Sediva poriala predmet vyucovacim sposobom zaloZenom na aktivite $tudentov.
»Je déleZité podotkniit, Ze pri tejto metdde su na Studentov kladené urcité ndroky, ktoré si spociatku mozZno
neuvedomuju. Ide o schopnost’ samostatne pracovat, iniciativnost, schopnost’ splnit’ zadanie, trpezlivost
pri bddani a pod,” uviedla. Aj ked' je vyuka Sedivej zamerana takmer vylu¢ne na prax, v rozhovore
podotyka, Ze aj tradi¢né prednasky maju v rdmci Stadia vel'mi doleZité miesto.

Sediva uz v minulosti kladla déraz na aktivnu participaciu $tudentov pri vedeni predmetu REMAKE
- Rethinking Media Arts in K(C)ollaborative Environments, kde sa Studenti podielali na inStalovani
vystav, na komentovanych prehliadkach, organizacii vystav, sprievodnych podujati a rieSeni pripadnych
komplikacii v priebehu projektu. Zvoleny pristup vyuky zddvodnuje takto: ,UZ pri semindri Remake
mi Slo o to, aby metdda, zadania a priebeh semindra Ciastocne reflektovali tendencie a metddy prdce,
Ci myslenia v oblasti samotného predmetu stidia (umenia novych médii a medidlnej kultury) - napr.
otvorenost, procesudlnost, experiment, kolektivne autorstvo, interaktivita, hacking, aktivizmus. Vidim
v tom obrovsky potencidl, ako i samotny odbor vo vdcsej miere prepojit' s aktudlnym dianim v oblasti
novomedidlnej tvorby. Studenti by si tak mali vyskisat' (a idedlne i pochopit) spésob myslenia a prdce,
ktory maju pocas studia napokon sami kriticky reflektovat.”

Vyucujucaznovaviedla predmetk spolupraci prirozdelovani ¢innostiaich naslednom plneni, ¢o prinieslo
jednotlivym Studentom prileZitost prevziat zodpovednost za realizaciu spolo¢ného projektu.

Studenti TIM_LABu si poc¢as kurzu mali moZnost’ vyskids$at’ a osvojit' pracu s archivnymi materialmi,
rozvinut si schopnost pracovat' s roznymi druhmi historickych pramenov, akymi si napriklad odborné
dobové texty, dobova tla¢, kartografické materialy, propagacné materialy, zaznamové média, osobné
denniky, koreSpondencia ¢i osobné svedectva. Formou badania a terénneho vyskumu sa tak dozvedeli
o prehliadanych osobnostiach umenia a kultury a savisiacich dobovych udalostiach.
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Pre zasadenie do SirSieho kontextu skimali aj dobové dianie v oblasti kultiry a umeleckej praxe. Pre
Studentov to znamenalo badanie v archivoch, dobovych publikaciach a katal6goch vystav a kultirnych
inStitdcii, akymi st napriklad uZ neexistujice galérie: Galerie Drogerie Zlevnéné zbozi, Galerie
na Bidylku alebo Galerie Ateliér. Studenti hladali informacie napriklad v kniZnici a archive Moravskej
galérie, Technického muzea, na vedecko-vyskomnom pracovisku AVU, v kniZnici Ustavu hudobne;j
vedy ¢i inych kniZniciach Masarykovej univerzity. Zaujimavou skiisenostou bolo aj priame stretnutie
a rozhovor s Milosom Stédrotiom za ti¢elom ziskania informacif o jeho tvorivej ¢innosti a nasledného
vytvorenia jeho profilu.

Pri stretnutiach v priebehu kurzu Studenti diskutovali a uvazovali o ziskanych poznatkoch v suvislosti
s lokdlnou a medzinarodnou scénou. Na zaklade nadobudnutych vedomosti o rannej medialnej
umeleckej tvorbe boli Studenti schopni aj kritického premyslania o sticasnej umeleckej produkcii
a aktualnych tendenciach v oblasti medialneho umenia.

Vystupy a zdmer TIM_Labu

Zakladnym cielom kurzu bolo zozbierat, spracovat a spristupnit informacie o situacii v mediadlnom
umeni v Brne, ktorého dopad presahoval hranice regionu. Velmi déleZitym prinosom predmetu
je jeho presah za steny Ustavu hudobnej vedy. Tento presah mozno ilustrovat’ na zaradeni vystupov
kurzu do projektu Monoskop a ich naslednom spristupneni pre verejnost. KedZe vystupy predmetu
nadobudli finalnu formu aZ v zavere jarného semestra 2014, budu prezentované v dalSom ¢isle Ezinu TIM.

Korene medidlneho umenia v Brne siahajui az do 60. rokov 20. storocia. Medzi vyznamné umelecké
skupiny v tychto rokoch urcite patrila napriklad Tvirci skupina A, Studio autori a Skupina Q.
V 80. rokoch ddlezitu ulohu na lokalnej scéne zohrali osobnosti ako Milo$ Stedron, Jiri Hynek Kocman,
Pavel Rudolf, Tomas Ruller a Jozef Danék. Medidlnu scénu 90. rokov ovplyvnili mena Peter Graham,
Daniel Forro, Ivo Medek ¢i Zdenék Plachy.

LStudenti dostali na vyber z 30 tém, ktoré mali na zdpocet vypracovat. Casovo $lo o obdobie od 60.
do 90. rokov - okrem profilov priekopnickych osobnosti medidlneho umenia z jednotlivych obdobi, to boli
aj dohladdvania detailnejsich informdcii k roznym udalostiam Ci kultiirnym priestorom, ktoré zohrali
v brnianskej kultire vyznamnu tlohu. [...] Studenti vypracovali napriklad krdtke profily Iva Medka,
Daniela Forréa alebo Jozefa Danéka, strucne spracovali informdcie o nezdvislych galéridch Galerie
Drogerie Zlevnéné zboZi, Galerie na bidylku a Galerie Ateliér TomeSova, doplnili a nascanovali tex-
ty Vladimira Lébla o brnianskej scéne 60. a 70. rokov alebo tieZ v dobovej tlaci a archivoch vyhladali
informdcie k vystave Pocitacové uméni v CSSR a ve svété (1989, Diim uméni) a k expozicii Vypocetni
technika, ktord sa uskutocnila v Technickom muzeu v Brne v roku 1983, atd. Vsetky materidly dodali
v destine i v anglictine a k textom priloZili dohladany obrazovy materidl,” Sediva popisuje situaciu na zaver
zimného semestra.

Studenti pocas zimného semestra pracovali na ziskani a spracovani tychto informacii za ucelom
spominaného vytvorenia profilov tychto osobnosti a umeleckych skupin, doplnenia informacii
arozSirenia obsahu databazy Monoskop.

Jarny semester kurzu TIM_LAB: Local Media Heroes bol zamerany na medidlne Skolstvo v Brne
(Media Studies Brno). Ako Barbora Sediva v rozhovore, ktory sa uskuto¢nil este pred za¢iatkom jarného
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semestra, uviedla: ,V nasledujiicom semestri sa stretneme s vyznamnymi osobnostami, ktoré stdli pri
zrode medidlnych ateliérov na FaVU v roku 1993. Bude nds zaujimat’ koncepcia a zameranie ateliérov
v ich zaciatkoch, cez rozhovory so zahrani¢cnymi pedagégmi, ktori v Brne v danej dobe pésobili, budeme
na medidlne Skolstvo v Brne kriticky nazerat' i v medzindrodnom kontexte a tieZ preskiimame jednotlivé
technoldgie, s ktorymi studenti v 90. rokoch pracovali.”

Sedivd v ramci TIM_LABu pocas jarného semestra zorganizovala napriklad hostovant prednasku
brnenského umelca a profesora posobiaceho na FaVU Tomasa Rullera, ktory vedie Ateliér performance
a vo vyznamnej miere sa podielal na zaloZeni medialnych ateliérov na FaVU. Ruller so Studentami TIM
diskutoval o pociatkoch a vzniku medialne orientovanych ateliérov a kabinetov v Brne ako aj o miestnej
umeleckej scéne v oblasti medialneho umenia a pod.

ZAver

Kurz TIM_LAB: Local Media Heroes bol prinosnym obohatenim doterajSej ponuky predmetov Teorie
interaktivnych médii, vdaka ktorému mali Studenti moZnost osvojit si praktické schopnosti pri praci
s dobovymi materidlmi a aktivne skiimat danu fazu medidlneho umenia v Brne. V ¢lanku sme
predstavili obsahovi naplii predmetu a metédy, ktoré vyucujica Barbora Sediva pri vyuke uplatnila.

Podzimny semester bol venovany lokalnym medidlnym hrdinom, ¢o zahftia nielen osobnosti, ale aj udalosti,
vystavy a Specifické ohniska kreativity od 60. do 90. rokov 20. storocia, ktoré vyznamom presahovali
hranice moravského regiénu a postavili zaklady aj pre sicasnu tvorbu na poli medidlneho umenia.
Vjarnom semestri potom Studenti prenikli do poc¢iatkov medialneho skolstva v Brne a prostrednictvom
hostovanych prednasok ziskali prehlad o obdobi, v ktorom majt korene sticasné ateliéry FaVU ako napr.
ateliér multimédii, intermédii, performance a dalSie, ktoré sa orientuji na medidlne a medzné druhy
umenia.

Cielom tohto ¢lanku bolo nielen oboznamit' Studentov s realizaciou tohto predmetu v uplynulom roku,
ale aj vyvolat zaujem o lokalne medialne umenie a jeho kli¢ové osobnosti.
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